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RENDIMIENTO DE PC. TAMAÑO DE CONSOLA 


RENDIMIENTO SORPRENDENTE CPU Intel" Core ¡7 T GPU NVIDIA Ge Forcé' GTX 75CTi en un chasis de 2,5'L 
UNA BESTIA PARA JUEGOS Sonido SupremeFX para juegos. Red sin retrasos con Intel Gigabit Ethernet y GameFtrst III 

PANEL LATERAL DE FÁCIL ACCESO 


Panel corredero para actualizar los HDO/SSD y la memoria 

CONECnVIDAD SUPERIOR Receptor M ira cas t integrado y Wi-Fi B02. 1 1 ac 


ASUS: la marca más recomendada de equipos de sobremesa Windows 

Basado en la Elección de ios Lectores 2014 de PCMag, 
a Ftep rod uci d o co n permi so d e E 1 ww w. pe ma g. com] 






Oscuridad 

B ienvenido a Micromanía, Estamos en vísperas de! verano. De hecho, ya 
hemos tenido una temporada con tanto caíor que lo mejor que se podía 
hacer era quedarse en casa, delante del PC, disfrutando de un buen jue¬ 
go. Alguno de esos que tanto han tardado, pero ya están aquí: «GTA V» f «The 
Witcher 3» -que analizamos este número y nos ha dejado alucinados con su 
calidad-.,, pero, ¿qué queda después? ¿Se han oscurecido tos grandes juegos 
para 2015 después de los mencionados? Como decía Harvey Dent en "El Caba¬ 
llero Oscuro', la oscuridad es mayor antes def amanecer.,. No es del todo cierto, 
porque sí quieres oscuridad, la que nos va a deparar la Gotham más oscura en 
la aventura más oscura del Caballero Oscuro: «Batman Arkham Knight», está 
a punto de llegar. Falta apenas un mes y no hemos podido menos que dedicarle 
la portada de este número de Micro manía. Porque si ha de llegar ta oscuridad, 
qué mejor que con un juego tan impresionante como el de Rocksteady, 

Pero, en realidad, «Arkham Knight» implica tanto oscuridad como amanecer 
a esa segunda mitad del año en que parece que vamos a empezar a disfrutar 
de más y más novedades. Muchas de ellas se presentarán en el próximo E3, y 
ya empezamos a oír sus nombres: «Doom», «Star Wars Battlefront», «Rainbow 
Six Siege», «Assassin s Creed Syndicate», «Calí of Duty Black Ops lll» + „ Pero 
eso será el mes que viene, así que no adelantemos acontecimientos, 

30 años no es nada 

Este mes, además, estamos de celebración en Micromanía. Hace justo 30 
años que apareció en el quiosco el número 1 de Micromanía, con aquella porta¬ 
da de «Jet Set Willy» - [analizado a tope!- tan mítica, Muchos no la recordaréis. 
Otros sí. En todo caso, son 30 años ya de juegos, reviews, repórtales, entrevis¬ 
tas, páginas y mucho más. Hemos hecho un pequeño repaso por ello, pero no 
nos olvidamos del resto de la actualidad del mes: reviews, reportajes, juegos, 
páginas con las secciones habituales... En el fondo Micromanía sigue siendo 
Micromanía, aunque el mundo cambie, ¿verdad? Ahora, disfruta de tu revista 
favorita y del juego de regalo, «Cities XI». Nos vemos el próximo mes. 



francisco Delgado Director de Micromanía 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

www, facebook. com/revista micromanía 
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LA IMAGEN 










UN NUEVO COMIENZO 


La mayoría de [as sagas de éxito enelmundodel videojuego pasan, antes o después, por 
un punto de inflexión que íes obliga a replantearse sus propias reglas, en mayor o menor 
medida. No hay ninguna que escape al principio de renovarse o morir. Algunas sobrevi¬ 
ven. Otras no. «AssassirTs Creed Syndicate» se presentó muy poco antes del cierre de 
este número como ese punto de inflexión en la saga, aún lamiendo sus heridas tras las 
demoledoras críticas -en su mayoría- que recibió «Unity», pese a ser una de sus mejoras 
entregas. Pero los problemas técnicos no perdonan. ¿Podrán la revolución industrial de 
«Syndicate», sus dos protagonistas y su vuelta a la aventura individual revivir la saga? 








Assassin’s Creed: Syndicate 

¡Únete a la banda! 


Los estudios de Ubisoft en Quebec ultiman el desarrollo del nuevo «Assassin's Creed» 
que, protagonizado por dos hermanos gemelos, se centrará en la modalidad individual. 


! tiempo pasa. Quizá a ve¬ 
ces despacio, pero siem¬ 
pre inexorable, incluso 
en la cronología de una 
ficción de videojuegos como es 
la de «Assassin's Creed», La saga 
da un paso en su próxima entrega, 
«Syndicate», para situarnos hacía 
el final de Ja Revolución Industrial, 
en un bellísimo y refinado Lon¬ 
dres Victoriano que se nos antoja 
de lo más sugerente. Sin embargo. 


pese a que es un período casi con¬ 
secutivo ai de la entrega anterior, 
«Assassin's Creed Unity», Ubisoft 
no parece querer limitarse a apro¬ 
vechar la oportunidad que brin¬ 
da el orden cronológico de la saga 
para pintarnos, caprichosamente, 
una época evocadora sin más. 

Y es que, precisamente, las con¬ 
secuencias de los cambios que tra¬ 
jo esta época dan forma al contex¬ 
to en el que se desarrolla la historia 


que descubriremos en «Assassin's 
Creed: Syndicate», Nuevos para¬ 
digmas sociales, en definitiva, que 
dieron lugar a los conflictos de cia¬ 
ses, donde vuelven a intervenir las 
dos facciones enfrentadas en la 
serie, los Asesinos y los Templa¬ 
rios. ¡Más apropiado, imposible! 

Los dos hermanos 

Los estudios de Ubisoft Quebec 
han recogido el testigo de los de es¬ 


tudios de Montreal, para encargar¬ 
se de este capítulo pero procuran¬ 
do que no se tes pueda reprochar 
que se dejen Nevar por la inercia. 
Rompen con la idea de un único hé¬ 
roe para introducir a dos protago¬ 
nistas que, además, son gemelos: 
los hermanos Jacob y Evte. 

Ambos están -lógicamente- del 
lado de los Asesinos, facción que 
representará tos intereses de las 
clases más desfavorecidas. En el 


EL LONDRES VICTORIANO 



Sí bien la ambientaron ha sido tradicionalmente un aspecto 
clave en cualquier entrega de la saga, el Londres de la Era 
Victoriana de «Assassin’s Creed: Syndicate» se presenta 
como uno de los mayores alicientes para explorar el juego. 
Junto con una esforzada realización de los escenarios, con un 
diseño artístico que ya se muestra imponente, la nueva época 
abrirá nuevas posibilidades en la jugabilidad, Tras el auge de la 
Revolución Industrial, nuevos vehículos y artefactos -con aire 
steampiink- se ponen al servicio de la Hermandad. 
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50 MILLONES 


DE COPIAS VENDIDAS DE «GTA V» 

Rockstar tiene motivos de celebración. La cifra se acerca a los 52 
millones* sumando todas las plataformas y su estreno en PC. 




El Londres de «Syndicate» será enorme. De hecho un 30% que el 

París de la entrega anterior. Los vehículos, por tanto, cobran importancia. 







vencer a 


lado opuesto están las élites londi¬ 
nenses, donde los Templarios extien¬ 
den sustentáculos de influencia y po¬ 
de r. El co nf I i cto está se rvi d o y a m bos 
hermanos tendrán que desenvolver¬ 
se entre las bandas locales, mante¬ 
niendo una relación que muchas ve¬ 
ces complicará con graves dilemas 
pese a estar, en principio, del mismo 
lado. El planteamiento de la historia, 
el contexto y la ambientación, pare¬ 
cen encajar muy bien. De hecho, los 
estudios de Quebec han enfocado 
el juego hada la experiencia de jue¬ 
go Individua!, para concentrarse en 
lanarración interactiva de la historia, 
dejando a un lado, esta vez, las mo¬ 
dalidades muitijugador, no siempre 
fáciles de encajar. 


En los bajos fondos 

Como mencionábamos, un poco más 
atrás, las bandas locales formarán 
parte del escenario en el que Jacob y 
Evie tendrán que moverse y que sir¬ 
ve para brindarnos un segundo plano 
narrarivo, en el que las bandas pug¬ 
nan por el control de los territorios. 


Los cachivaches y las armas, 

se modernizan tras los avances 
decimonónicos y tu gancho bajo la 
manga tendrá nuevas fundones. 


Nuestros hermanos ingresarán en la 
banda ''The Rooks 1 ’. Tanto por la épo¬ 
ca como por su papel en el juego, esto 
de las bandas recuerda un tanto al 
film de Scorsese "Gangs of New York M 
No en vano, atraer nuevos miembr™ 
a las filas de nuestra banaa, 
los jefes rivales y ampliar nuestros do¬ 
minios será un aspecto crucial en el 
juego... Hay cosas por concretar, cla¬ 
ro. pero por el momento, no cabe sino 
permanecer muy atentos a este «Syn- 
dícate» que llegará en octubre. 


3+1 EDICIONES 
ESPECIALES 


La difusión de las plataformas 
di gitales y los juegos do descarga 
hacen cada vez más raro y exclusivo 
el formato físico y las ediciones 
especiales. Sin embargo, Ubisoft 
no renuncia a eflo y esta entrega 
de la saga «Assassiiís Creed» 
tendrá, como es costumbre, tres 
espléndidas ediciones diferentes y 
una Gold Editíon. Mientras que 3a 
versión estándar del juego tendrá 
un precio de 59,95 €, la Gold se 
comercializara por 89,95 €, En 
cuanto a las especiales, la Big Ben 
Case costará 139,95 €, la Cbaring 
Cross 91,95 € y, finalmente, la The 
Rooks tendrá un precio de 71,95 €, 
Puedes consultar los contenidos de 
edición en Uplay: shop.ubí.com 


► Vuelve la estrategia 
de «Cossacks» 
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GSC tiame World -creadores de 
ST.A.L.K.E.R.m- han anunciado 
«Cossacks III» para PC, Mac y 
Linux, Ofrecerá una campaña con 
enormes batallas que recorrerá la 
Europa de los Siglos XVII y XVIII. 

► Nuevo «Need for 
Speed» en ruta 

¡Acaba de ser anunciado! 

Gbost Games está a cargo de su 
desarrollo y ha presentado ya un 
breve teaser. Se espera conocer 
más detalles del próximo capítulo 
de la saga de velocidad en el E3. 

► Nuevo MMO de 
fantasía de NCsoft 

c< Bielde & Sout» se estreno en 2012 
en Asía y confirma su salida en 
Europa de manos de NCsoft para 
el próximo invierno. El juego, del 
creador del genial «Lineage» está 
inspirado en las artes marciales. 


► DirectX 12 
sumará tus GPU 

Con Windows 10 en camino 
se DirectX 12 desvela nuevas 
funciones* entre ellas la llamada 
Multi-adapter que permitirá 
combinar la potencia de tu tarjeta 
gráfica con la GPU integrada. 


► Ya puedes expl 
la galaxia GOG 


lorar 


Aunque permanecerá un tiempo 
en fase de beta abierta* la 
plataforma de juegos GOG Gaiaxy 

ya está en marcha. Permitirá 
adquirir juegos libres de DRM y 
disfrutar de funciones cross-play. 


► Clásicos de MS-DOS 
en tu navegador 






¿Echarías una partidita de 
«Larry» «Prince of Fersia» o 
«Gold en Ave»? Basta con que 
tengas acceso a Internet y visites 
archive.org. Busca "Software 
Lrbrary: MS-DOS Games" 
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PERSPECTIVA 



EL TERMÓMETRO 


KICKSTARTEREN 
ESPAÑA EL 2 DE JUNIO 

Et portal online de referencia para 
dar soporte a los proyectos de 
crowdfunding prepara su inminente 
estreno en España y en Castellano, 
¡Gran noticia para los más creativos! 


Grandes expectativas 
para la cita del E3 2015 

En su vigésimo aniversario, la feria de Los Ángeles se 
presenta en una de las ediciones más interesantes para el PC. 


LA MOTOGP ARRANCA 
EN PC CON INVITACIÓN 



Mi lesion e lia confirmado el lanza¬ 
miento de «MotoGP 2015» para el 
19 de Junio, Quienes reserven el jue¬ 
go obtendrán una camiseta, 18 even¬ 
tos especiales y 4 motos adicionales. 


CITA EN BARCELONA 
CON GAMELAS 2015 

El congreso abrirá sus puertas en 
la ciudad condal del 24 al 26 de 

Junio, Contará con Ja presencia de 
figuras como Jordán Mechner y David 
Helgasón y Goichi Suda. 

NUEVA EDICIÓN DE 
DREAMHACK VALENCIA 

Ya están a la venta las entradas de 
la famosa LAN party valenciana, 

que tendrá lugar entre el 16 y el 19 de 
Julio. Hay distintos tipos de entradas 
que van desde los 20 a los 120 €. 


RAINBOW SIX: SIEJ5E 
LLEGARA EN OTONO 

Ubisoft fija para el 13 de octubre 
de 2015 el lanzamiento de la nueva 
entrega de la famosa serie de acción 
táctica «Rainbow Six» basada en el 
universo del Tom Cfancy. 



UN AÑO PARA LA PELI 
DE WARCRAFT 


[Nuevos detalles de la película de 
Warcraftí Se han desvelado las pri¬ 
meras imágenes del film y sabemos 
que estará protagonizado por un orco. 
Se estrenará el 10 de Junio de 2016. 



A l cierre de esta redacción, 
las primicias que podre¬ 
mos conocer entorno al 
próximo E3. casi podemos 
contarlas con los dedos de una mano. 
No obstante, a lo largo de estos días, 
sabremos más y más -no dejes de vi¬ 
sitarnos en micromania.es-. Pero, 
incluso con lo que ya sabemos cuatro 
semanas antes, el E3 de 2015 apun¬ 
ta a ser una de las ediciones más in¬ 
teresantes de los últimos años. Para 
hacerse una idea de ello basta con al¬ 
gunos esperados acontecimientos, 
como la conferencia que Bethesda 
prepara por primera vez o la presen¬ 
cia de una compañía tan poco asidua 
al E3 como Blízzard. Además, desde 
la perspectiva del hardware, el PC pa¬ 
rece reivindicar su relevancia en la in¬ 
dustria con una mayor presencia. 

Viejas novedades 

Pese a todo, serán los proyectos ya 
conocidos los que capten más aten¬ 
ción, En PC títulos como «Fallout» y 
«Mass Effect», que son palabras ma¬ 
yores, anuncian novedades, ¿Podre¬ 
mos satisfacer nuestra curiosidad? 


La presentación del nuevo «Doom» 

por parte de Bethesda es uno de los 
acontecimientos más interesantes del E3. 


¿Se dejará ver por fin et nuevo 
«Mass Effect»? Sin duda, el de 
BioWare es uno de los títulos de la feria. 


¿EL HARDWARE DEL FUTURO? 

En la próxima edición de la feria de Los Ángeles, el PC tendrá una oportu¬ 
nidad para convertirse en el centro de atención y r desde luego, no faltan 
argumentos para ello. Por un lado, y aunque quizá sea el más anecdótico, las 
posibilidades que prometen los sistemas de realidad virtual como Oculus Rlft 
y HTC Vive atraerán las miradas más curiosas, así como las Hololens de rea¬ 
lidad aumentada de Microsoft. Sin embargo, el anuncio de Ja conferencia PC 
Gaming Show, inédita en Ja feria, permite augurar que, de nuevo, será el PC fa 
plataforma que se sitúe en la vanguardia de la tecnología. Con la proximidad 
de DirectX12, la aparcición de nuevas GPU, la cosa promete mucho, [Atentos] 
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aniversario 


¡Cumplimos 30 años y para celebrarlo te damos 
la oportunidad de ganar este formidable PC compacto! 


NVIDIA Y CoolMod se suman a nuestra celebración y te regalan un estupendo equipo, 
el CoolPC NVIDIA - MOBA, para disfrutar con tus juegos favoritos. 


¿COMO PARTICIPAR? 

Muy fácil. Escríbenos un comentario en la noticia 1T 30 años de MICROMANIA" en h y* diciéndonos 

qué es lo que más te ha gustado, qué papel ha jugado MICROMANEA en tu vida como aficionado a tos videojuegos, 
cuáles son tus mejores recuerdos... ¡lo que se te ocurra, no lo pienses mucho! La promoción tendr^una vigencia de 
dos meses, hasta el 30 de Junio. 

De entre todos los comentarios -qué esperamos sean unos cuantos- la redacción elegirá uno cuyo autor será 
premiado con el estupendo CoolPC NVIDIA - MOBA. Si tú eres el afortunado, nos pondremos en contacto contigo 
para enviarte el equipo a la mayor brevedad. Gracias por participar y... ¡Mucha suerte! 


COOLPC NVIDIA - MOBA 


> Chasis: Raijíntek Metis Negro (Window Edition) Mini-ITX, 

> Dimensiones: 190 x 277 x 254 mm 

> Unidad de potencia: Enermax Revolution Xt43QW 80+Gold 
* CPU: Intel Core ¡3-4130 3.4 GHz (Socket 1150) 

> Placa base: MSI MinHTX H81I (Chipset Intel H81M 
- equipado con puertos USB 3.0 y SATA 3) 

> RAM: 8 GB - 2 módulos DDR3 4096 MB Crucial Ballistix Sport, 
PC128Q0 (1600 MHz) en configuración de doble canal 

> GPU: EVGA GeForce GTX 960 Superclocked -2 GB GDDR5 

> Disco duro: SSD120 GB Kingston V300 (2,5") + HDD 1TB 
WD Caviar Blue SATA 3, (64 MB caché. 7200 rpm, 3.5") 

> Refrigeración de la CPU: Corsair H55 Hydro Series 
Quiet C o oler - Kit de refrigeración líquida 

> Sistema operativo: Windows 8.1-64 bit. 










MSX: 

El imperto 
contmúfttcQ 


MAYO 1985 N 9 1. PRIMERA ÉPOCA 

Con las máquinas de 8 bits y las cintas de 48K 
los videojuegos comienzan llegar a los hogares. 
Micromanía nace como revista pionera para im¬ 
pulsar y compartir esta nueva forma de diver¬ 
sión ofreciéndote el contenido más completo. 



LA EXPANSION 


UNA NUEVA EPOCA 



JUNIO 1988 NH. SEGUNDA ÉPOCA 

¡Un exceso, una locura] Queríamos jugar y com¬ 
partir nuestra pasión, así que lanzamos una re¬ 
vista enorme, la más grande del quiosco y, ade¬ 
más, a menor precio. Era la era de los 16 bits y 
los juegos de Atari y Amiga arrasaban. 


FEBRERO 1995 N 2 1. TERCERA ÉPOCA 

Micromanía afrontaba una nueva época, con un 
nuevo diseño y un cambio de formato más con¬ 
vencional. El PC se iba imponiendo y después 
del cambio, nos permitimos el lujazo de regalar 
cada mes un CD repleto de demos. 




















¡La historia de los videojuegos vive en las páginas de Micromanía! Durante tres 
décadas hemos compartido nuestra pasión contigo disfrutando de inolvidables 
juegos y asistiendo a avances asombrosos. Un gran balance y un privilegio. ¡Gracias! 




CONCENTRADA EN PC 


ABRIL 1999 K*5L TERCERA EPOCA 

Después de cuatro años desde último el cam¬ 
bio de época decidimos dar un retoque a la re¬ 
vista cambiando su diseño y concentrarnos en 
la plataforma PC. También acompañamos la re¬ 
vista con numerosos suplementos temáticos. 


ABRIL 2002 N ? 87. TERCERA EPOCA 

Con ciertos avances clave de hardware gráfico 
y DirectX los videojuegos cada vez eran más es¬ 
pectaculares y las capturas de pantalla comen¬ 
zaron a aparecer en la portada. Retocamos la 
revista para que lucieran con todo detalle. 


JUNIO 2004 N-114. TERCERA EPOCA 

¡Llegan impresionantes juegos, con nuevas for¬ 
mas de interacción! Era el momento de ofrecer 
más y mejor información con un diseño adapta¬ 
do. pasarse al DVD -icón demos gigantescas! - 
y... ¡regalar juegos completos! 
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DANDO AUN MAS 


MAS ESPECTACULO 

























RETRO MANI A 









Que Micromanía cumpla 30 años de presencia en el quiosco es todo un récord. 
Cuenta la cantidad de publicaciones mensuales que superan esa cifra y te bastará 
con los dedos de una mano. Pero, profundizando en algunos datos, aún resulta más 
impresionante. Y es que tres décadas dan para mucho. ¡Fíjate bien! 




CASI 10.000 

JUEGOS COMENTADOS 

Juegos de múltiples formatos y ite^Jjj^^^ijáloiUerUas 

MÁS DE 300 


VIAJES POR TODO 
EL PLANETA 

Hemos visitado estudios, compañías y ferias de videojuegos por toda Fu- 
ropa, EE.UU y Japón. Micromanía nos ha llevado a visitar Jugares exóti¬ 
cos como Abu Dabí, Siberia, Madagascar, Hawái. Alaska... 


MÁS DE 6.000 


PRODUCTOS 
DE HARDWARE 



La tecnología siempre ha sido un aspecto crucial en los 
videojuegos y. por tanto, también en Micromanía. Nos 
lo hemos pasado en grande -aunque con 
algún que otro susto- 
trasteando 
y probando 
en nuestro 
laboratorio 
toda clase 
de perifé¬ 
ricos, com¬ 
ponentes y 
equipos. 


REDISENO TOTAL 



ENERO 2011 N«192. TERCERA ÉPOCA 

Micromanía afrontó un re di seño para atender a 
la actualidad de las plataformas digitales y a la 
redes sociales. Cambios y apasionantes desa¬ 
fíos que traerían una nueva generación de jue¬ 
gos y el retorno de clásicos actualizados. 


UNA NUEVA ETAPA 



SETIEMBRE 2012 N"212. TERCERA ÉPOCA 

Habiendo superado 25 años de historia, la re¬ 
vista salló del grupo Axel Springer y tras un bre¬ 
ve paréntesis de un mes, Micromanía regresó 
al quiosco para emprender una etapa indepen¬ 
diente con el sello editorial Blue Ocean. 

■MmpMpipiPMlINpiP 


LA RENOVACION 



FEBRERO 2013 N ’21G. TERCERA ÉPOCA 

Con una idea más propia del papel de Microma¬ 
nía y, en cierta medida volviendo al concepto 
original, la revista adoptó nuevas formas para la 
actualidad e inauguró nuevas secciones. Al mis¬ 
mo tiempo, se ampliaba su vertiente digital. 


■ 
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MÁS DE 150 

JUEGOS DE REGALO 

Durante los últimos años, una amplísima colección de estu- 

Síf V 'lT e f S han acorT1 P aña do a la revista como re¬ 
galo, con títulos de calidad. Muchos en formato digital des¬ 
de micromania.es, pero también, cuando ha sido posible 
hemos acompañado la revista con juegos en formato físico. 


ALREDEDOR DE 

15.000.000 

DE REVISTAS VENDIDAS 

visión de los juegos a millones de lectores. Perdona, pero... 
¿cuántos medios de papel pueden decirlo? Y seguimos aquí, 
con ganas demás. 
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micRomaníaV, 

30 años] 

1985-20151 


MÁS DE 3000 

CONSULTAS DE 
JUEGOS RESUELTAS 

La sección Cartas al Director es una de las tradicionales y lleva en 
Micromanía casi desde su nacimiento. Lanzamientos, actualiza 
ciones T desarrollos, hardware, localizaciones, trucos... ¡De todo! 




MAS DE 50.000 

PAGINAS PUBLICADAS 

dnan empapelar más de 3000 rft e , tamaño de un §~ rja p 


EN LA ACTUALIDAD 



MAYO 2015 N“243. TERCERA ÉPOCA 

i Micromanía sigue al pie del cañón] Permanece 
fie! a su estilo, compartiendo lo más relevante 
de los juegos de PC y la tecnología, trayéndo- 
te juegos, avances, análisis, recuerdos de otras 
épocas y las promesas de futuras diversiones. 


ÜiMlMUÍrl ¡Él.5-3 
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AcmvisioN «suela 
LAS PRIMERAS 
IMÁGENES Y El TWÁJLES 
DE BLAC* UPSIII 


¡ACTUAUDAD DÍA A DÍA EN LA WEB! 

Hace poco más de dos años Micromanía inau¬ 
guró su propia página web que, como comple¬ 
mento a la revista mensual, permite ofrecer in¬ 
formación sobre la actualidad de los juegos de 
PC en tiempo real con relevantes noticias, análi¬ 
sis de hardware, recuerdos de páginas de anta¬ 
ño, los vídeos mas impactantes... ¿Nos sigues? 


facebook 



¡MÁS CERCA DE TI QUE NUNCA 
EN LAS REDES SOCIALES! 

Desde hace tiempo, Micromanía tiene mayor 
presencia en Twitter y Facebook para poder 
transmitir el contenido de los nuevos números, 
ias novedades en ía revista y ofrecer una vía de 
contacto directo con ios lectores. 




















ACTUALIDAD 



LANZAMIENTOS 
DE JUNIO 

HEROES OFTHESTORM 


Blizzard reúne por fin a todos sus 
héroes en este esperado MOBA. Pese 
a que el juego es gratuito, en esencia, 
(free-to-play) Activision Blizzard lanza 
un Pack de Iniciación por 19,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 2 / 06 / 2015 


LEGO JURASSIC WORLD 

TTGames nos trae nuevas aventuras 
de ios simpáticos LEGO, esta vez 
rodeados de dinosaurios y criaturas 
primigenias de M EI Mundo Perdido 11 , 
Warner lo lanza por 29,95 €. 

O Fecha de lanzamiento: 12 / 06 / 2015 


Lenguas « 

de trapo ^ 

Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo... 


Tenemos listo un parche el día del estreno de «The 
Witcher 3: Wild Hunt», pero no por que el juego io 
necesite, es por garantizar que es mejor todavía 
cuando llegue a vuestras manos. 

Miles Tost, Diseñador de Niveles de CD Projekt RED 



FORMULA 12015 

Codemasters adelanta el mundial de 

Fl en PC para llegar, esta vez, en un 
momento en el que todo por decidir... 
Nueva temporada y un nuevo motor 
gráf ico en la serie. Saldrá por 51,99 €. 
© Fecha de lanzamiento: 12 / 06 / 2015 


BATMAN ARKHAM KNIGHT 

La última aventura de Batirían 
frente a su némesis, el Caballero 
de Arkham, es uno de los títulos más 
esperados de la saga de Rocksteady. 
Warner lanza el juego por 49,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 23 / 06 / 2015 


BLOOD B0WL2 

Si eres fan de los brutales partidos 
entre facciones de Warhammer 
prepárate para una esperadísima nueva 
entrega de «Btood Bgwí», de Cyanide. 
Badland lo lanza por 44,99 €. 

© Fecha de lanzamiento: 23/06/2015 


LUCIUS H:THE PROPHECY 
EDICIÓN ESPECIAL 

Shiver Games retoma su inquietante 
aventura en la que encarnas al 
anticristo. El juego llega de manos de 
Meridiem con una edición que incluye 
póster y BSO por 19,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 26 / 06 / 2015 


M0T0GP15 

Con el mundial de motociclismo en 
su punto álgido» el estudio italiano de 
MÜestone nos trae una nueva entrega 
que llegará a io largo del mes de Junio 
de manos de Banda! Namco. 

© Fecha de lanzamiento: 30 / 06 / 2015 


No tenemos en cuenta nada de lo que hemos 
hecho en el pasado [...] Eso sería una falta de 
respeto hacia los fans [...]. Muchas cosas no tienen 
nada que ver con shooters anteriores, aunque 
algunas sí, porque queremos hacer el mejor juego 
de acción posible. Pero, en general, queremos 
lograr algo completamente único". 

Patrick Bach, CEO de DICE t acerca de «Star Wars Batílefront» 


Pensamos que la rejugabilidad y el multijugador de 
«Rainbow Six» pueden ofrecer un mayor potencial 
para prolongar la vida útil del juego, que en e! caso 
del último «FarCry». 

Aíain Martínez Director Financiero de Ubisoft 


En Ios-ciclos de dos años de desarrollo, el tipo de 
riesgos que estamos hoy tomando no hubieran 
sido posibles porque se necesita mucho más 
tiempo para probar y probar... 

Dan Bunting, Director de desarrollo en Treyarch para el 
multijugador de «Cal! of Duty: Black Ops 111» 





IB míe Romanía 
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Disfrutamos ya de /% ^ - % V 

í<PmiectCARS»ydbe f * ll 
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despacio en nuestra H \ 

lista de deseos parales '■ Y 

nuevos *DgusEx»y '' { / 

«Battleíronto. s ' i 


STAR WARS: BATTLEFRONT 

©2015 ©ACCIÓN© DICE/EA 
© PC. XB ONE, PS4 

Con cada nuevo detalle, la acción Online de 
«Battlefront» se perfila más y más emocioante. 


DEUSEX: MANKIND DIVIDED 

© 2015 © ACCIÓN, ROL © NIXXES, EIDOS 
© PC, XB0NEYPS4 

Los implantes cibernéticos amenazan con dividir 
a la sociedad. ¿Deque lado estarás tú? 


BATMAN: ARKHAM KNIGHT 

0 23 DE JUNIO 2015 0 ACCIÓN/AVENTURA 
0 ROCKSTEADY STUDIOS / WARNER BROS 
0 PC, PS4.XB0NE 

Batanan se prepara batirse contra su némesis. 


RAINBOW SIX: S1EGE 

©13 DE OCTUBRE 2015 ©ACCIÓN 
© UBISOFT © PC, XB ONE, PS4 

Tías su primera fase de pruebas apunta a ser un 
nuevo referente de Fa acción multijugador. 


CALLOFDUTY BLACK OPSIII 

© 6 DE NOVIEMBRE DE 2015 O ACCIÓN 
© TREYARCH, ACT1VISI0N 
© PC, XB ONE Y PS4 

La guerra del futuro será sofisticada... Pero sucia. 


Comienza la batalla 
de «Armored Warfare» 


THE DIVISION 


©2016 ©ACCIÓN/ROL MMO 
© MASSIVE ENTERTAINMENT i UBI50FT 
© PC, XB ONE, P$4 

Su envergadura descomunal obliga a seguirlo. 


El juego de batallas Online con tanques de Obsidian prepara su estreno 
-- AS - : — J - J: -desde el 27 de mayo. 


A los veteranos dei Rol no deja 
de chocarles que una com¬ 
pañía tan emblemática en el 
género como Obsidian se haya em¬ 
barcado en el desarrollo de un juego 
de batallas Online bélico. Pero bien en 
serio que iba la cosa: tácticas y ac¬ 
ción Online con carros blindados mo¬ 
dernos en un entorno masivo que co¬ 
mienza a aproximarse su forma final. 

Tanto es así que los estudios con 
títulos en su haber como «Pillars of 


Eternity», «Fallout: New Vegas» y 
«Neverwinter Nights 2», entre otros, 
ya tienen lista un versión de acceso 
anticipadoque daráacceso al Packde 
Fundadores de «Armored Warfare». 

En fasa de pruebas 

Junto con esta primera versión, los 
jugadores podrán participar en una 
primera fase de testeo de la beta 
del juego, que se desarrollará des¬ 
de el 27 de mayo al 3 de junio. Tal 
como sugiere el mencionado pack, 
el juego podrá adquirirse en distin¬ 
tas vanantes de contenido. En cual¬ 
quier caso, enfrentará a blindados 
de distintas categorías incluyen¬ 
do "main battle tanks fr , AFVs, ca¬ 
rros ligeros, caza tanques y artille¬ 
ría. Tienes todos los detalles aquí: 
aw.my .co m /u s/f aq/foun d ers-pac k 


COMBATE PVE, 
PVP Y EVOLUCIÓN 

Aunque «Armored Warfare» 
tiene aspectos coincidentes con 
el famoso «World of Tanks» de 
Wargaming, como las batallas 
PvP por equipos y el desarrollo de 
arboles tecnológicos, el proyecto 
de Obsidian se distingue por un 
completo apartado PVE en el que 
habrá distintas modalidades de 
ataque, destrucción de objetivos, 
defensa y supervivencia. 


Madrid Games Week 2015 


La feria de videojuegos madrileña regresa, convocando a todos los 
aficionados del 1 al 4 de octubre en el pabellón 10 de IFEMA. 


■^■1 ras el éxito creciente de las pa¬ 
sadas ediciones, lo que sor¬ 
prende es que la Games Week 
de 2015 no haya sido anunciada an¬ 
tes, pero ya está confirmada. La fe¬ 
ria se muda al pabellón 10 de IFEMA, 
que el más grande del conocido re¬ 
cinto de exposiciones y convencio¬ 
nes madrileño, unos 22.000 metros 
cuadrados. Este pabellón viene a am¬ 
pliar en unos 6000 m 2 la superficie 
reservada para la Games Week, con 
el fin de acomodar un mayor número 
de expositores y asistentes. Como ya 



es tradicional en la feria madrileña, 
existirá un área de juegos retro, otra 
a la robótica y un espacio reservado 
al desarrollo español de videojuegos 
a través de la organización Gamelab. 

eSports en Games Week 

Sin embargo, como novedad, en 
esta ocasión también los eSports se 
incorporan a Games Week abriendo 
tres escenarios dedicados. Si quie¬ 
res asistir, las entradas están a la 
venta a.partir del 1 de junio en !a web 
www. ma d ri dgame s we ek .eom 



► OVERWATCH 

© POR DETERMINAR © ACCIÓN 
© 8UZZARD © PC 

Bfcaró cambia total menté de registro y promete 
Eas batallas de acción Online más intensas, 

►DOOM 

© POR DETERMINAR © ACCIÓN 
©ID SOFTWARE/BETHESDA 
©PC T PS4, XB ONE 

¡Sí, confirmado, va a estar en el E3! A ver, aven,. 

► CYBERPUNK 2077 

© POR DETERMINAR © ACCIÓN /ROL 
© CD PRGJEKT © PC, MAC, P$4, XB ONE 

CD Projekt tampoco mostrará el juego el próximo 
E3... No queda más que permanecer atentos. 


mi enomanía IR 












* Acción ☆ 6 DE NOVIEMBRE DE 2015 * TREYARCH/ACTIVI5ION 


ADIOS A LOS EXOS, 
BIENVENIDOS SEAN 
LOS IMPLANTES. 

Una de las mayores novedades 
que vimos en «Advanced 
Warfare», ios exoesque fetos, 
parecen dejar paso a una 
nieva tecnología de implantes 
cibernéticos que convierten al 
soldado futuro en un cyborg, 
¿Homenaje a «Deus Ex»? 














ORONES, CYBORGS, ROBOTS.» 
ÍES EL FUTURO DE LA GUERRA! 

La tercera entrega de «Black Ops» -y 
próxima de «Cali of Duty»- nos lleva a un 
caótico y apocalíptico mundo en guerra 
dominado por completo por 3a tecnología 
bélica más avanzada. Treyarch marca así 
3o que parece un camino definitivo para los 
próximos años en la saga de acción. 


LA ACCION BÉLICA 
FUTURISTA VUELVE A 
SER PROTAGONISTA EN 
LA PRÓXIMA ENTREGA 
DE «CALL OF DUTY» 


ÍPREPARATE PARA JUGAR LA BETA! 

La reserva de «Cali of Duty Black Ops III» dará acceso Inmediatamente a su beta 
muIt¡jugador -cuando esté disponible, claro-, Pero el estudio se reserva numerosas 
sorpresas para la versión final del juego, como una "campaña" propia del modo zombís, con 
un sistema de progresión basado en ia experiencia, o nuevos modos del citado multijugador, 
para hacerlo más profundo y variado que nunca, además del cooperativo en la campaña. 


ACCIÓN BÉLICA FUTURISTA... 
¡Y COOPERATIVA! 

Activisión y Treyarch intentan innovar 
en «Cali of Duty» con una campaña 
que, además de acción futurista, 
quiere introducir ia opción de juego 
individual o cooperativo para cuatro 
jugadores, ¿Será suficiente como 
para hacer de «Black Ops HE» un 
juego lo bastante innovador o será 
simptemente un añadido decorativo 
sin más trascendencia? 


¿SIN VUELTA ATRAS 
EN LA ACCION? 

Parece que la Historia deja de tener 
cabida, definitivamente, en 3a saga 
de acción bélica más extstosa de 
todos los tiempos. Ni siquiera la 
guerra contemporánea. El futuro 
biomecánico parece inevitable 
en «Cali of Duty», Sin embargo, 
¿deberían seguir este camino 
todos los juegos de acción? Quizá 
es hora de abrir nuevos caminos... 














Falta sólo un mes para que Gotham acabe destruida hasta sus cimientos 
y el murciélago convertido en historia... ¿0 vas a ser capaz de impedirlo^ 


Nosotros no vamos a dejar de intentarlo una vez, y otra, y otra 


S iendo uno de los juegos 
más esperados del año 
-tras sus diversos retra¬ 
sos- y uno de ios que más 
han dado que hablar durante todo 
2014, parece que ya lo sabemos todo 
sobre la última entrega de la trilogía 
«Arkham Knight», que por fin tendre¬ 
mos en nuestras manos en menos de 
un mes,, . ¿O no es así? 

La realidad $obre«Batman Arkham 
Knight» ha sido ampliada en las últi¬ 
mas semanas con el nuevo goteo de 
información -las cosas del pre-E3- 
que Rocksteady ha ido soltando. Y 
hay mucho, y muy interesante, sobre 
lo que hablar. Y alguna que otra po¬ 
lémica, también. Desde Juego, pare¬ 
ce que e3 estudio tiene muy claro que 
no hay mes que no debamos tener 
presente la llegada del murciélago a 
nuestros discos duros. 


El universo crece 

Todos sabemos ya que «Arkham 
Knight» será el más ambicioso jue¬ 
go de toda la saga en prácticamen- 
■tecnolo- 


te todos sus apartados 
gía, gadgets. tamaño de escenarios, 
nuevos movimientos,.,^, pero lo que iA 
no estaba tan claro era que también S 
se convertiría en casi un compendio 
del universo Batman en cuanto a sus t 
personajes más conocidos y caris- #¡p 
máticos, tanto del lado del Caballero ^ 










¡Batirían vuelve y se 
tía traído su coche! Él 

regreso del Caballero 
Oscuro está cercano. 
«Arkham Knight» 
promete hacer historia. 


Novedades para el cierre de la saga las' // 
vamos a encontrar en el combate, ios gafclgéts, 
personajes, tecnología,,, ien todo! 






REPORTAJE 


ALIADOS DEL MURCIELAGO 




Ahí está el temible Arkham Knight. Hasta el final 
no sabrás quién se esconde tras esa máscara que no 
parece sino el reverso -aún más oscuro- de Batman. 


’ ^ t- ■ j ÜO 1 Ji- 
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Nightwing. El antiguo Robín, ahora héroe por 
derecho propio, es de los aliados más carísmáticos 
del universo de Batman que aparecen en el juego. 






Oscuro como de sus enemigos. Des¬ 
de el anuncio del juego, y empezan¬ 
do por el gran villano que le da nom¬ 
bre, el Arkham Knight, hemos venido 
oyendo hablar del Espantapájaros, 
de Hartey Quinn -que llegará tam¬ 
bién como personaje jugable en un 
- * DLC- def Pingüino, de Harvey Dos 
(% Caras, Enigma, Luciérnaga, Hiedra 
W Venenosa... 

£ * Loque no hemos sabido hasta hace 
i poco es que el elenco por parte de los 
■ aliados de Batman iba a serían enor- 
k me. Y es que «Arkham Knight» nos 
Wk, ba sorprendido con el anuncio de un 
nuevo sistema de combate dual -en 
^ el que alternar al personaje contro- 
t lado- para luchar contra los malos. 


ta polémica últimamente sobre lo 
que «Batman Arkham Knight» -y los 
contenidos extra del Pase de Tempo¬ 
rada- vendrá a ofrecer por un precio 
bastante considerable. 


Barbara Gordon. La hija del comisario aparecerá en 
el juego en eun doble papel. Como la hacker Oráculo 
y, en un DLC de pago, como Batgirl. ¡Casi nada! 


James Gordon. Más viejo, más castigado, pero el 
siempre leal comisario Gordon será tanto un sosten 
de Batman corno un eficaz aliado en Gotham. 


Robín. El chico maravilla, con un aspecto realmente 
renovado, es otro de los compañeros de Batman que 
combatirá junto a él con el nuevo sistema dual. 


Un sistema de combate mejorado. Lanzar a 

los enemigos contra otros enemigos o esquivas 
con precisión y contras, se añaden at diseño. 


Catwúman. Uno de los más inesperados refuerzos 
para el murciélago y el sistema de combate dual, 
dará mucho que hablar en «Arkham Knight». 


KQjCKSTEADMfQUIERE 





LOS VILLANOS DE GOTHAM 


Harvey Dos Caras. El regreso de un viejo conocido y 
uno de los villanos más cfásicos def universo Batman. 
Aunque no esperes verlo actuar en solitario... 


Arkham Knight, El gran criminal de fa decrépita 
Gotham se convierte en el primer villano inédito en fa 
saga, creado ex profeso para el juego ¡unto a DC 


Enigma. El demente Edward y sus retorcidos 
acertijos -que, a su vez, incluirán los trofeos 
como logros- aparecen de nuevo en la saga. 


Harley Quínn, La atractiva pero peligrosa Hartey 
tendrá un papel doble en «Arkham Knight», ya qt 
podrás manejarla corno protagonista en un DLC, 


El Pingüino. Otro de los grandes clásicos del universo 
de Batman que regresan a la saga «Arkham». Él y Dos 
Caras serán implacables para acabar con Batman, 





¡Dales con todos tus juguetes, murciélago! 

Los numerosos gadgets de Batman se 
multiplican en el cierre de la trilogía Arkham, 


juego va a empezar a exigir ahorrar de que nunca -cinco ve¬ 
cen mucho tiempo, Pero dejemos cesmásqueen «Arkham 
esto como una anécdota, pues ha- City»- diseñada como * 
blamos de algo que, en teoría, no de- un mundo totalmente # 
be ría afectar a la experiencia princi- abierto y que podremos * 
pal dei juego, t; ' recorrer de punta a pum 

, como queramos, con ' 

La mejor acción entornos más destruc- á 

vivida en Gotham tibies, con misiones se-« 

Con el nuevo sistema de combater^ cundarias a porrillo. Una y 
«Arkham Knight» quiere ofrecernos barbaridad con la que J 
una experiencia más amplia que la # Rocksteady nos quiere ^ 
vivida en ningún juego de la saga. No dejar pasmados, y tiene 
sólo por la incorporación de los nue- visos de que así será, 
vos persona j e s, si n o de más com bos, Esta m os segu ros deque 

ataques, la posibilidad de usar a los a ío largo de este mes -pro- 

pro pi os enem igos com o a rm as a rro- ba b le m ente coincidiendo 

jándolos unos contra otros, de contar con el E3- todavía nos quede 
con el Batmóvil como un protagonis- alguna sorpresa por descubrir, pero 

ta más de Ja acción, controlado tanto eso, por ahora, sólo lo sabe Rock- 

directamente como de forma remo- steady. Lo que sí tenemos muy claro 
ta.., ¡Una auténtica pasada! es que van a ser unas semanas que 

Las mejoras técnicas en «Arkham se nos van a hacer muy largas Quizá 
Knight» también serán vitales en sea el momento para que vayas ha¬ 
la jugabilidad. Empazando porque ciendo limpieza en el disco duro para 

Goth a m será F final mente, más gran- reserva r hueco. A.C-CL 


¿REALMENTE HA DE SER TAN CARO? 


Hace unes semanas Rocksteady y Warner anunciaron la edición Premium de «Batman 
Arkham Knight», con no poca controversia. Esta edición incluye el juego y el Pase de 
Temporada -todos los DLC previstos-, por 90 euros -110 en ías versiones de consola-, 
sin ningún tipo de ahorro al sumar un Pase de Temporada muy caro -40 euros- a los 50 
euros dei juego original. ¿A partir de ahora los blockbusters tendrán precios similares? 



Gotham al alcance de tus manos. La ciudad 
aparece en «Arkham Knight» más oscura 1 
peligrosa^ viva que nunca. Digna de Batimán. 

'•'> I tfí “¿á* *>•!*■ 4 , rs L 


EL PODEROSO BATM0V1L 


Cuando hace unos meses Rocksteady empezó a desvelar 
los detalles sobre el uso deí Batmóvil en «Arkham 
Knight», todos empezamos a salivar ante la que se 
avecina, A diferencia de juegos como «Arkham Qrígins» 
el medio de transporte no es un simple adorno para 
cambiar de área de juego. Es tan protagonista como 
Batman y una auténtica máquina de guerra. ¡Brutal! 




EL BUZÓN] 


* 

La redacción 
responde... 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 



Me gustaría 
daros las gracias 
por la review de 
«Dead or Aiive 5» del nú¬ 
mero 243. Gracias a ella 
me he ahorrado 40€. No 
esperaba una conversión 
perfecta de la versión de 
consolas pero sin opcio¬ 
nes de configuración y sin 
multijugador hasta dentro 
de dos meses, se nota que 
es un “port” puro y duro 
y encima, recortado. Rara 
sacar un juego así, mejor 
no sacarlo, o retrasarlo 
tres meses. ■ Fatalities 





Nos extrañó que en su 
momento Team NÜnja 
anunciase la versión para 
PC de «Dead or Aiive 5» 
al mismo tiempo que en 
con sola y por desgracia 
hemos podido comprobar 
que el lanzamiento ha sido 


un poco precipitado. Parece 
que se han comprometido 
a ir mejorándolo (el parche 
multijugador saldrá en pocas 
semanas) así que confiemos 
en que lo consigan. 

GRÁFICAS AL DÍA 

Llevo tiempo de¬ 
trás de una nue¬ 
va placa gráfica, 
pero la última la compré 
hace cuatro o cinco años 
y ahora ya me pierdo con 
la tecnología. DSR, antia- 
líasing TXAA,MFAA... Por 
eso me ha ido tan bien el 


reportaje sobre NVIDIA 
que publicasteis en e! úl¬ 
timo número, explicando 
cada término. Ahora ya 
se que la tarjeta que voy 
a comprar es una GTX 
970. ¿Os parece buena 
elección? ■ Néstor D, 

j Nos alegra que te haya 

■ sido útil el artículo, Néstor. 

: Esa era Ja intención. La 

: tecnología gráfica cambia 
cada tres o cuatro años y 

■ hay que ponerse al día. Las 

' tarjetas GTX 970 tienen una 

. excelente relación potencia/ 


■ LA POLÉMICA DEL MES 

¿Sin Modo Historia? 

He visto el tráiler de presentación de «Star Wars Battlefront» y de acuerdo, es muy 
espectacular y todo eso, pero a mí me ha decepcionado que hayan dicho que no 
llevará un Modo Historia para un jugador. Ya se que los «Battlefront» son juegos para 
jugar ortíine en multijugador, pero llevamos tanto tiempo sin buenos juegos de Star 
Wars, que ya podrían haber hecho un juego completo para todo tipo de jugadores... 

■ DarthMiau 

Entendemos tu punto de vista, oh, Lord del 
Sith, pero aquí creemos que en este tema DICE 
está siendo coherente. La saga «Star Wars 
Battlefront» siempre ha estado enfocada ai 
multijugador online. Pero se han confirmado 
misiones para un jugador, así que aunque no haya 
un modo historia seguro que podrás divertirte en 
épicas batallas contra bots. ¡Algo es algo! 




LA CARTA DEL MES 

IA de la buena 


Llevaba meses leyendo cosas y viendo vídeos de 
«Project CARS», pero cuando lo instalé y me puse 
a probarlo me llevé una sorpresa. Porque vale, los 
gráficos y la simulación son una pasada, pero lo que a 
mí me ha sorprendido es la IA de los rivales. Cada coche 
se comporta de una forma completamente diferente, y 
las carreras para un jugador son más divertidas que en 
otros juegos en donde los rivales sólo siguen la trazada, 
A mí eso sí que me parece un gran avance. ■ Mario V. 


«Project CARS» ha supuesto un soplo de aire fresco en el 
mercado de los juegos de coches, aunando unos gráficos 
alucinantes con una buena simulación y algunas ideas 
interesantes. La IA a veces es algo “alocada", pero es más 
realista y desafiante que en otros juegos similares, i Es un- 
juego estupendo, desde luego! 


precio, así que es una buena 
compra. íPodrás disfrutar 
de juegazos como «GTA V» 
o «The Witcher 3» con casi 
todas las opciones en Ultra! 

AVALANCHA 
DE MUÑEQUITOS 

Por si no tuvié¬ 
ramos suficiente 
con las figuras 
esas de Skylander, las de 
Disney, los amiibos, aho¬ 
ra LEGO saco la colección 
de «LEGO Dimensions», 
¿Por qué les ha dado a 
todos por sacar juegos 
con muñequitos? ¡Como 
si tuviésemos dinero 
para comprarlos todos! 

■ César 


Bueno, César, la realidad 
es que las experiencias 
"transmedia" con figuras 
están de moda hoy en día., 
como en su momento lo 
estuvieron los juegos con 
instrumentos musicales, 
por ejemplo. A la gente 
le gustan, porque venden 
mucho, y son rentables 
para las compañías, así que 
es lógico que saquen más, 
LEGO tiene un gran tirón en 
todo el mundo y su temá¬ 
tica es perfecta para este 
tipo de experiencias; era 
algo inevitable. Por suerte 
siguen existiendo juegos 
de LEGO sin figuras, así que 
mientras haya elección, 
nada que objetar, 
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Pues sí, se ha descubierto 
que los MODs llamados 
"Angry Planes" y "NoClíp" 
contenían un peligroso Ke- 
ylogger. Como siempre, hay 
que pasar por un anti virus 
todos los ficheros que te 
descargas, y descargar cosas 
sólo de fuentes fiables, 

FUERA DE LA REALIDAD 

He visto los 
requisitos reco¬ 
mendados de 
Oculus Rift y me parecen 
una pasada. Un procesa¬ 
dor Í5 con 8 GB de RAM y 
una GTX 970 no están al 
alcance de cualquiera. Y 
encima han dicho que cos¬ 
tará más de 200 dólares... 
1 Emest E. 


Es verdad que necesitan un 
buen equipo para funcionar, 
Ernest, pero ten en cuenta 
que el PC tiene que generar 
un paisaje 30 detallado con 
diferentes perspectivas para 
cada ojo. En todo caso, los 
requisitos mínimos para usar 
Oculus Rift serán menores, 


¿DÓNDE ESTÁ 
FINAL FANTASY X? 

Hace unos 
meses salió 
para PS3 y PS 
V¡ta T esta semana para 
Playstation 4„. ¿Por 
qué demonios no sale 
«Final Fantasy X» para 
PC? Como sacaron «Final 
Fantasy XIII» en Steam 
hace poco pensé que con 
éste también se anima¬ 
rían. ¡Si es mucho mejor! 
¿Creéis que también lo 
lanzarán? ■ Viktor 


Pues muy probablemente 
todo vaya a depender de 
lo bien que hayan ido las 
ventas de «Final Fantasy 
XIII» en Steam. De todas 
formas hay que pensar que 
se trata de un juego muy 
ligado a la familia Playsta¬ 
tion (fíjate que ni siquiera 
ha satido para Xbox One) y 
quizá Sony tenga algún tipo 
de influencia sobre él, Pero 
no pierdas la esperanza; 
una vez que haya vendido lo 
requerido en PS4... 


RETRGGAME 

¿Podéis reco¬ 
mendarme un 
juego del estilo 
de los viejos arcades de 
las recreativas, pero que 
sea nuevo? ■ InsertCoin 


Podemos recomendarte 
uno genial: «Axiorn Verge». 
Un arca de de plataformas 
y exploración al estilo «Me- 
troid», «Contra» o similares. 
Todo el que lo ha probado 
fe ha encantado. Lo puedes 
encontrar en Steam y en ta 
Humble Store, 
w w w.ax i om verge. co m 


GTAVYLOSVIRUS 

Un amigo me ha 
dicho que 
MODs de«GT¿. 
V» que tienen virus, ¿Es 
eso cierto? 

■ Trevor 



FORMIDABLE 



Se ha hecho esperar, pero al 
fin la popular tienda online 
sin DRM, GoG.com, estrena 
un “launcher" con el que 
acceder a todos tus fuegos, 
con actualización automá¬ 
tica de los mismos, juegos 
online, logros, chais, etc. 
Aún está muy verde, pero 
es un paso importante para 
competir con Steam, Orígírc 
y equivalentes. Eí cliente se 
llama GoG Galaxy y se puede 
descargar en fase beta, st 
tienes cuenta en GoG.com. 



LAMENTABLE 



Intentamos evitarlo en 
esta sección, pero a veces 
son tan sangrantes que no 
queda más remedio que 
hablar de retrasos. Te]Itale 
ha confirmado que la tercera 
temporada de «The Walking 
Dead» saldrá en 2016. Al año 
que viene también se va «The 
División», de Ubisoft. Teíl- 
tale tiene dificultades para 
cumplir fechas con «Games 
of Thrones» y «Tales of Bor- 
derlands», y «The División» 
es muy, muy ambicioso. 


es ei guapo que se va a 
pedir para cumpleaños 
una prenda de ropa de la 

nueva colección de moda 
de «Metal Gear Solid V»? 


horas hará perder en 
las oficinas, casas y 
colegios el juego 
«Candy Crush Saga» que 

vendrá preinstalado en 
Windows 10? 


el nuevo «Assassin's 
Creed Syndicate», 
ambientado en 1868 , 

muestra el logotipo de la 
British Railways. que se 
fundó en 1948? 


es el límite de 
«Hearthstone», ahora 
que ya ha llegado a los 30 
millones de jugadores? 
¡No hay quién lo pare! 


sorpresas tiene en mente 
Ubisoft, ahora que ha 
confirmado que le gustaría 
crear juegos de realidad 
virtual en ei futuro? 


Protección de Datos: Los datos p&sonafes que nos 
remitas para cons^tas. cartas, poílícipación en sor¬ 
teas o coftctsrsijs seráfi incorporadas, mientras dore 
su gestión, a un fichero responsabilidad tís Blue Üceen 
PublisJhing, candom ¡ ciliceriC/Playade:l Puig.S.tas 
Rozas, 2 S 230 Madrid, para responder a las conculcas 
o gestionar el envío de los, prerros en los sorteos o 
cmcütsos. Puedes ejercer tus derechos de acceso, 
reotif ¡catión. cancelación y oposición dirigiéndote por 
corito ai domicilio de Blue Ocean Pubfeshino. 
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r No hay brujo sin dos espadas. No hay mejc 
¿30 hay buena colección de juegos sin esta 


r 

a FICHA TÉCNICA 


►Género: Rol/Accíón/ftventura 


►Idioma: Español (textos), Inglés (voces) 


> Estydb/Compañía: CD Projekt RED 


► Distribuidor: Banda! Harneo -- de DVD: 3 


í' Lanzamiento: Ya disponible ►PVP Hec.: 59,99€ 


► Web: m™themícíieí;com Información abun¬ 


dante sobre personajes, mundo, historia,,, 


DD 


■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 

A ENCONTRAR 

►CPU: Core Í5 250QK, 

►CPU: Core ¡5 2500K 3.3 GHz, 

RECOMIENDA 

►Tipos de arma: Espada, 

Core 37 39GQX 

Phenom 11X4 940 

►CPU: Core i7 

ballesta, bombas, señales 

►RAM: 3 GB, 16 GD 

► RAM: 6 GB 

►RAM: 16 GB 

► Mejoras: 

► Tarjeta 3D: 

►Espado en disco: 37 GB 

► Espacio en disco: 40 GB 

Cuatro áreas (genera!, comba¬ 

GeForce GTX 690, 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 660, 

► Tarjeta 3D: GeForce-GTX 9xx 

te, señales, alquimia) 

GeForce GTX 9S0 

Radeon HD 7S70 

► Conexión: ADSL 

► Regiones: Seis 

►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 


►Multijugador: No 


(activación Steam) 



■ 
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¡Yertnefer!, cuánto tiempo... Tanto como que es Ea primera vez que 
aparece en la saga, Y es uno de los personajes clave de la trama. 



El reposo del brujo. Aunque el mundo de Geralt es brutal, también 
tiene sus buenos momentos. Nada mejor que un relajante tía ño... 



Serás emperador, pero Geralt es brujo. La búsqueda de Ciri te es 
encargada por el mismísimo Emhyr, el emperador nilfqaardiano. 




¡Geralt de Rivia ya está matando monstruos! Para ciertas tareas, mejor un profesional ¿verdad? Pero 
es que Geralt es brujo, matamonstruos, investigador y protagonista del JDR más alucinante de 2015, 


¡Que viene la Cacería Salvaje! La primera aparición de dos de los elementos clave de! juego, ta Cacería 
Salvaje y Ciri, se producen durante un sueño al comienzo de la aventura. Y es aígo brutal... y hermoso. 


RECORRE UN MUNDO DE FANTASÍA 
INCREÍBLE, EN UNO DE LOS MEJORES 
JDR QUE HAS VISTO JAMÁS EN PC 


o sabernos cómo lo he¬ 
mos conseguido, pero he¬ 
mos aguantado lo bastan¬ 
te para disfrutar, por fin, 
del que es, sin duda, el juego más es¬ 
perado del año. «The Witcher 3» ya 
está aquí y todo lo que esperabas de 
él está a la altura o supera todas las 
expectativas. Así de simple. CD Pro- 
jekt RED se ha sacado de la manga 
una obra maestra del rol y una ma¬ 
ravilla técnica, que encuentra en su 
versión para PC una auténtica lec¬ 
ción magistral de desarrollo tecnoló- 

usnsHmsB 

TES V; Skyrim 

y Ambos sen JDR en mundos abiertos 

con un protagonista único, pero el de 
«The Witcher 3» es predeterminado. 
Ambos se desarrollan en mundos 

en que tú decides el 
desarrollo de la historia, pero en «The 
Witcher 3» las consecuencias de tus 
decisiones afectan a más largo plazo. 


gieo que, además, sí cuentas con una 
tarjeta gráfica de gama alta, te va a 
hacer hasta soltar lágrimas. Noso¬ 
tros lo hemos probado, entre otras, 
con una GeForce GTX 980 y se nos 
quedaba la boca abierta. 

Pero un gran juego es mucho más 
que bonitos gráficos -aunque por ahí 


entra todo, como es lógico- y «The 
witcher 3» es sensacional en su his¬ 
toria, personajes, desarrollo, acción, 
diseño, diálogos... Es tan impresio¬ 
nante que vas a jugarlo cientos de 
veces para poder exprimir todas sus 
posibilidades. Y no podrás agotar sus 
múltiples ramificaciones. 

Política y magia 

El mundo de Geralt de Rivia, el bru¬ 
jo, es cruel, brutal y tremendamen¬ 
te... contemporáneo. Sí, es fantasía, 
es espada y brujería, pero las intrigas 
políticas y la naturaleza humana es lo 
que, de verdad, forma la esencia de 
este universo de juego. Hay mons¬ 
truos, acción, guerra, brutalidad, 
compasión, sexo, amistad y deseo. 


I LA BELLEZA 
ESTA EN EL PC 



¿Tenías pensado actualizar tu 


tarjeta gráfica? IPues no hay mejor 
excusa que «The Witcher 3» para 
hacerlo! El espectáculo visual det 
juego de CD Projekt RED es ta! que 
bien merece la pena hacerse con 
una GeForce GTX 970 o. aun mejor, 

GTX 980, si te la puedas permitir, 
porque,, ivas a alucinar! 

Tecnologías como HairWorks, 
la calidad de las texturas en Ultra, 
la iluminación,.. ¡Es impresionan- 
* te! Además, el REDengine está j 

optimizado de fábula y va como la 
seda. Es algo increíble. 
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A veces la bronca te busca a ti». Pero siempre puedes decidir antes cómo afrontar las situaciones: 
provocando peleas, evitándolas sutilmente, usando tus poderes para influir en los personajes... i A tu aíre! 


BeCtfc* fe q-Ji 



I LAS CHICAS DE GERALT 

El universo de las novelas de The Wítcher muestra a las 
protagonistas femeninas como mujeres fuertes, indepen¬ 
dientes y de armas tomar. Algo que se repite en el juego. 

> Yennefer, La antigua 
amante de Geralt es 
la primera gran prota¬ 
gonista femenina que 
aparece en el juego. 

Luego se unirá Triss, 
como es lógico, pero 
las primeras horas de 
juego te mostrarán por 
primera vez en la saga 
a este personaje. 


> Ciri (niña y adulta), 

ledo en «Tbe Wítcher 
S» gira alrededor de 
Ciri, perseguida por 
la Cacería Salvaje. Su 
primera aparición en el 
sueño de Geralt es de 
niña, en Kaer Morhert, 
pero más adelante 
la podemos Incluso 
manejar como adulta. 





Un mundo increíble para vivir y explorar. El enorme, gigantesco y abierto mundo 
ofrece escenarios de belleza alucinante. Pocas veces há$ visto algo tan impresionante. 



Usa tus poderes de brujo y busca las pistas. Cada vez que hay que investigar y 
buscar pistas es muy útil que actives tu visión de brujo y tus poderes. Todo está ahí... 


Es algo increíble. CD Projekt RED ha 
cogido todo y ie ha dado forma de 
aventura en la que buscamos a Ciri, 
antigua pupila y ahora desapareci¬ 
da, acechada por la Cacería Salvaje, 
espectros guerreros que caminan 
por el cielo, y cuyas razones habrás 
de averiguar. En el camino tendrás 
que pelear con monstruos, fantas¬ 
mas. soldados, esquivar intrigas, 
traiciones y salvar el pellejo. 

En términos de acción, el estudio 
ha pulido la jugabiíidad la máximo, 
con los atajos ya conocidos de «The 
Wítcher 2» y el menú de rueda que 
ralentiza la acción mientras esco¬ 


Gsnmssm 

>GTAV 


Aunque su ambienta clon es 
distinta, el monstruo de Rockstar 
es otro juego imprescindible, 

► Más inf.MM 243 ►Nota: 98 


ges señales y objetos. Pero lo bueno 
es la historia. Nunca estás seguro 
de hacia dónde te llevará una deci¬ 
sión concreta, una respuesta espe¬ 
cífica o si con cierto personaje es 
mejor ser reservado o provocador. 

El largo plazo domina en el de¬ 
sarrollo de la historia de «The Wit- 
cher 3» en todo, y siendo un mundo 
abierto cualquier rumor sobre Ge¬ 
ralt vuela como la pólvora. Así que 
prepárate para inesperado, busca 
siempre el mal menor y disfruta de 
una aventura como no hay otra en 
un juego magistral. No es perfecto, 
pero... ¿qué juego lo es? 


>D.A.Inquisition 

Es otro estilo de JDR de fantasía, 
pero es tan fascinante como el 
juego de Geralt de Rivía. 

► Más inf. MM 239 ► Nota: 94 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

•••••i 

►Jugabiíidad 

+••••# 


UN MUNDO DE FANTASÍA, BRUTAL Y 
FASCINANTE. Métete en la piel de Geralt de 
Rívia y explora un mundo enorme plagado 
de monstruos, intrigas políticas y magia. 


Lo que nos gusta 

t El enorme, increíble mundo abierto de juego, 
plagado de infinitos detalles y posibilidades. 
t Técnicamente es impresionante. En efectos 
visuales y dirección artística es magistral, Cada 
escenario, personaje,.. te dejan boquiabierto. V el 
motor está optimizado de fábula. Es brutal! 

La acción es fabulosa en combates, y se han 
ajustado inventarío, menús, pociones, etc. 


►Dificultad 

►Cali dad/precio 

•••••• 


Lo que no nos gusta 

¿Por qué no está doblado al castellano? Es de lo 
poco que le falta para ser un producto redondo. 
Sí, la calidad se paga, pero es un juego muy caro. 


Modo individual 


La nota 


¿Es el mejor JDR que hayas jugado jamás? En todo caso, es sin 
duda et mejor JDR que vas a ver en 2015. El mundo de Geralt de 
Rivia es increíble en su extensión, desafíos, belleza visual e infinitas 
posibilidades de desarrollo de la trama. Acción, muerte, sexo, política, 
personajes fabulosos y diálogos increíbles, Una obra maestra para PC. 
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REVIEW 


BB»S 


Después de mantener mantener las expectativas al máximo de revoluciones, pese a 
los retrasos, el juego de velocidad más esperado arranca por fin... ¡Y qué salida! 



■ FICHA TÉCNICA 

ni 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MICROMANfA 


► Género: Velocidad 


A ENCONTRAR 

►CPU: Core ¡7 2770K 

►CPU: Dual Core 2 Quad2 r 66 GHz 

RECOMIENDA 

$Tf 

Idioma: Castellar» (textos y manual), 


► Modos de juego: 4 (Historia, Red 

►RAM: 8 GB 

/ Phenom 11X4 940 

►CPU: Core ¡7-3770, AMD 

& 

Inglés (voces) 


. de Pi lotos, Indi vidual y Ü ni i ne) 

►Tarjeta 3D: ASUS 

► RAM: 2 GB ►S.O: Windows 7 64-bit 

FX-835Q o superior 


Estudro/Compañía: Slfghtly Mad Studios 


1 ► Categorías: 7 (más va r ¡antes) 

Ge Forcé GTX 970 Strix 

►Espacio en disco: 7 GB 

►RAM: 8 G8 ►S.O: Windows 8 


^ Distribuidor: Banda! Na meo 


► Coches/C trcmtos: 65 / 80 t raza ■ 

►Periféricos: 

►Tarjeta 3D: DirectX 9.0c compatible, 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 760, 


►N c de DVDst I ► Lanzamiento: Ya disponible 


dos diferentes en total 

Thtustmaster T3QGRS / 

Geforce o Radeon Intel HD 3000 

AMD Radeon R7 260X (DirectX 11) 


►PVPRet: 51,99 € 


►Personalización: Coches / 

Logitech G27 

^Conexión: ADSL (Requiere 

* Periféricos: Thrustm áster T300 

v 

► Web: mvw.pfqfedcafsgame.com 


Perfil del jugador 

►Conexión: Fibra 50 MB 

activación en Steam) 

Ferrari GTE WheeE 
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Hay distintos niveles de susceptibilidad al daño, según 9a 
dificultad elegida. Los impactos "lucen" impecables en tu carrocería. 



Las carreras de karts son una estupenda Eocura. Más indulgente 
con los errares, pero exigentes con el votante y,., i cómo maniobran! 



iA por todas! Maniobrar con precisión, apurar la frenada, cambiar, colocarte el rebufo y lanzarte. 

Jugártela en los adelantamientos te hará apretar los dientes. Elige el momento exacto o no lo conseguirás! 



iVelocldad y riesgo! Casi podrás sentir Ea fuerza G zarandearte. El diseño impecable.de los circuitos y de 
los Interiores contribuye a ello. Si juegas desde una cámara extema.no te pierdas la repetición desde dentro. 


PONTE AL VOLANTE ELIGIENDO 
TUS RETOS EN EL SIMULADOR DE 
VELOCIDAD MÁS REALISTA Y ABIERTO 


E n los juegos de velocidad 
en los que la competición 
y la simulación se dan por 
igual, suelen coincidir cier¬ 
tos aspectos críticos que determinan 
su éxito: equilibrio, fluidez, realismo... 
Los estudios que se encargan de su 
desarrollo, no pocas veces suelen re¬ 
currir a jugadores entusiastas para 
que el ajuste de estos parámetros y la 
sensación que el juego transmite sea 
la Idónea, Perfecta, sin fisuras, ¿Te 
suena? Ya te has encontrado juegos 
para los que, como razón de su cali¬ 


dad, se esgrime el hecho haber sido 
fruto de una estrecha colaboración 
con la comunidad, pero -créenos- 
en ninguno de ellos se han tomado 
esto tan en serio como lo ha hecho 
Slightly Mad con «Project CARS». 

Queriendo dar lo mejor, ios benefi¬ 
cios de contar con los jugadores en el 


desarrollo son muchos, pero también 
es aíto el coste en términos de tiem¬ 
po de desarrollo entre otras cosas. Y 
es que «Project CARS» se nos ha he¬ 
cho de rogar pertinazmente durante 
largos meses, pero cuando arrancas 
enseguida aprecias que el tiempo de 
desarrollo ha sido bien invertido. 






Need for Speed SHIFT 


^ «NFS: SHIFT» también fue des arrollado 

por SljiihUy i -I. «Froject CARS» es 
heredero de aquel genial simulador, 

^ «Project CARS» es un juego abierto 
que elude la progresión lineal de 
«SHIFT» y ofrece una experiencia viva. 
^Más espectacular y riguroso a la vez* 
«Projeci CARS» es, lógicamente, superior. 


Competición abierta 

Antes de ponerte al volante, exploran¬ 
do las distintas opciones de «Project 
CARS», encontrarás tan característi¬ 
co de este juego como pro metedor su 
carácter abierto. Coches, circuitos, 
competiciones, modalidades... Todo 
está ahí, disponible desde el prin¬ 
cipio, sin que se imponga una pro¬ 
gresión ni ningún otro requisito para 


[ CARRERAS 
EN COMUNIDAD 



¿Quieres medirte contra otros 
pilotos en la Red? En «Project 
CARS» puedes participar en com¬ 
peticiones oníine que contemplan 
prácticas, clasificación y carrera. 
Exigentes y rigurosas, pero muy 
grafiticantes cuando vences a 
rivales humanos. Si quieres algo 
menos directo y arriesgado, 

, puedes dejar tus mejores marcas 
frente a los "fantasmas" de otros 
¥ jugadores en Red de Pilotos. Desde 
luego, «Project CARS» es un juego 
social, de comunidad y, quizá, 
resulte ser el más popular. 
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REVIEW 



El interfaz puede mostrar ios datos tradicionales, aligerarse de elementos o presentar un modo 
alternativo que muestra parámetros físicos más exhaustivamente, lo que muchos sabrán apreciar 


[CARRERA PERSONAL ~ 

a modo Historia es la espina dorsal de «Project CARS» y tam¬ 
bién donde el juego exhibe su aspecto más característico. No 
es una historia lineal, tú eliges dónde y cómo participar. 


> ¿En qué categoría? 

Puedes seleccionar la 
categoría que prefieras 
y entrar a competir 
directamente, en 
cualquier momento 
del calendarlo de 
competiciones.., Y si 
quieres probar otra 
cosa, basta con sal irte, 
sin penalizaciones. 




> Atento al email. En el 

modo Historia, muchos 
detalles contribuyen 
a que percibas el día 
a día de tus progresos 
en la competición. 
Contactos por email, 
declaraciones... Nada 
espectacular, pero 
sí eficaz para que te 
sientas involucrado. 



El juego contempla cualquier condición climatológica posible en fas carreras, 

mostrándose siempre espectaculares, realistas y clave en la conducción. 



¡La sensación en el interior es brutall Cada ooche está reproducido con impecable 
realismo., pero es que, además, desde el asiento del piloto resulta muy, muy jugable. 


desbloquear el contenido del jue¬ 
go gradualmente. «Project CARS» 
prescinde de tales restricciones, 
asumiendo que el desafío de las ca¬ 
rreras ya es lo bastante estimulante 
por sí sólo. Lo es. sin duda, para un 
jugador que se toma en serio com¬ 
petir progresando en el modo Histo¬ 
ria, en carreras individuales, dejan¬ 
do sus mejores marcas en la Red de 
Pilotos o midiéndose frente a otros 
pilotos en el modo onlíne. 

¡Luz verde para todos! 

Cuando te pones al volante, el dise- 
ño de «Project CARS» se muestra 

- 

GRID Autosport 

El último de los GRID, también 
ofrece carreras en múltiples disci¬ 
plinas y un ingente contenido. 

► Más inf. MM 227 ► Nota; 94 


extremadamente realista, espec- 
tacuar y, lo que es menos habitual 
-pero absolutamente clave-, flexi¬ 
ble. Una fórmula que abarca dife¬ 
rentes estilos y preferencias, y que 
se adapta igual de bien tanto a los 
veteranos más rigurosos con el rea¬ 
lismo, como a los recién llegados al 
género o a aquellos que prefieren un 
velocidad más acarde. Puedes que¬ 
darte boquiabierto con el realismo, 
con la respuesta del volante, con la 
climatología o con la física de «Pro- 
ject CARS». ..Pero so bre tod o el lo, vi - 
virás una experiencia tan real, como 
emocionante y cautivadora. 


Assetto Corsa 

Orientado a la simulación, recrea 
un entorno inmersivo muy realista, 
exigente en el pilotaje. 

► No comentado er Micromanía 


nuesTjta 

opinión 


(ELIGE TU DESAFIO Y PONTE AL VOLANTE! 

Prueba los coches y trazados de entre una 
amplia diversidad y compite como quieras, a 
la carta, pero con Ja sensación más realista. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

••••• 


Lo que nos gusta 

La respuesta a los controles es impecable, real 
como en pocos simuladores, pero también 
intuitiva e inteligible. 

Abierto en todas las competiciones y muy 
flexible para jugadores de todos los estilos. 
Soberbios gráficos y buena optimización. 

La i A, Modo historia envolvente. 

Lo que no nos gusta 

Las licencias de coches no son muy numerosas. 
El acceso a salas onlrne puede hacerte esperar 
demasiado tiempo. 

La IA se comporta muy bien,., casi siempre. 


Modo individual 

Modo multijugador 

ai io tuyo es ta ve memas 

3o vas a pasar en grande. 
Progresa a tu estilo y ritmo, 
pero siempre con la pasión 
más viva de las carreras. 

La nota 
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raeos nacerte esperan 

pero cuando entras la 
competición resulta 
un divertidísimo reto, 
equilibrado y emocionante. 

La nota 

91 
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Buscar 


'--i¡ ¡ u ¡O, ü\:uj!\ 


tovota 


varis 


tovota 


tiarn El 24 J3e ÉkSííffliBe 

OFERTAS 

en 

ELECTRÓNICA 


Mad Max deja ver su ju&a- iTotal War Warhammeryo es 
büidad en un nuevo tráiler oficial y estrena tráiler! 


^ewYorkCrimes 




tráiler de 


® ACTUALIDAD o HARDWARE «TALLER 
«JUEGOS « CONSULTORIO « RETROMANÍA 


TALLER 


NOTICIAS 


JUEGO© 


COOBlACKOPSm 


COOLPCMOBA 


LO ÚLTIMO 




O THICIO 


TECNOLOGÍA 


RETROMANÍA 


DESCÚBRELO 


PRUÉBALO 


MICROMMHAU2, 
TERCERA EPOCA 

Con 1.-1 nóraá» «■»loe 8 ™** de '-■“> “ M1C *°' 

MUSA «S nos 11*» llegando gmnta de 

Aaiin Estrategia y Staularifa. que dcjurfan hu^ 


¡SOLO PARA ADICTOS AL PC! 


Sfcoofcü! dekT^2^ 


























REVIEW 


¡Así empezó el Nuevo Orden! 

»\\ 


Wolfenstein 
The Oíd Blood 



¡No haya nada como darle al Reich su merecido! Y si bien no lograremos evitar que 
ganen la Segunda Guerra Mundial, al menos les pondremos varias zancadillas... 


■ FICHA TÉCNICA 

Género: Acción 

►I ú loma: Español (textos y voces) 

Estad i o/Compañía: 

Mach I n eGames/1 d Softwa re/Bet hesd a 
►Distribuidor: Koch Media ►N a de DVDs: 3 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.: 19,99 € 

► Web: wtmwoffeff5fejn.com 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
►Misiones: 3 (más el prólogo) 
►Tipos de arma: 9, más fijas 
(extra íble$) y robots 
►Mejoras: Armas dobles 
► Multijugador; No 


■ ANALIZADO EN 

►CPU: Core ¡5 25ÜÜK, 

Core ¡7 396GX 
►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 
GTX 690, GeForce GTX 980 
►Conexión: ADSL 


9 LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core i5 2500 a 3,3 GHz, 
Atjlon FX-3320 a 3.5 GHi 

► RAM: 4 GB 
►Espacio en disco: 38 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 560, 

Radeon HD 6870 

► Conexión: ADSL 
(activación Steam) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡7 

► RAM: 8 GB 

► Espado en disco: 40 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 9xx 

► Conexión: ADSL 
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i El ftdch ya ha empezado a desarrollar su tecnología! Soldados 
mejorados biomecánicamente amenazan al mundo. ¡A por ellos] 



Descubre su punto débil. «The Oíd Blood» no recompensa la 
brutalidad, sino que r como los clásicos, hay que buscar el punto débil. 



i Aparta, chucho! Los perros -como en el clásico «Woífenstein 3D»- 
están por todo el juego incordiando de lo lindo. ¡Ojito con ellos! 



i El caos nazi ha convertido Wulfsburg en un infierno! Antiguas maldiciones, extrañas fuerzas ocultas 
desatadas y nazis convertidos en zombis. ¡Qué más se puede pedir a lo más nuevo de «Woífenstein»! 



(Hay que acabar con ese pedazo de bicho como sea! Algunos enemigos finales son tan duros como 
ágiles. Estudia sus pautas de movimientos; será vital para acabar con ellos. Sobre todo, al final de! juego. 


LA HISTORIA PREVIA A LA VICTORIA 
NAZI EN LA GUERRA NOS LLEVA 
HASTA EL CASTILLO WOLFENSTEIN 


I objetivo es descubrir 
cómo los nazis consiguie- 
ron la tecnología para cam¬ 
biar el rumbo de la gue¬ 
rra y conseguir la victoria en 1946... 
No, espera. Eso lo vimos ya en «The 
New Order», ¿verdad? Verdad. «The 
Oíd Blood» es la "precuela 4 * “la his¬ 
toria previa- al genial renacimiento 
que MachineGames hizo del clásico 
de Id Software, La historia previa a 
todo lo que aconteció en el anterior 
juego nos lleva a disfrutar de más 
acción bélica combatiendo a los na¬ 


zis en un "what if' donde ef Reich po¬ 
seen ya una tecnología que hace de la 
biomecánica su leit motív. Soldados 
mejorados, ciborgs primitivos, pe¬ 
rros con armaduras blindadas, cazas 
a reacción, drones de guerra, robots 
gigantes... Eun auténtico tour de for¬ 
cé! Además, «The Oíd Blood», man' 


teniendo la esencia del diseño de ac¬ 
ción de «The New Orden), innova en 
múltiples detalles y ofrece, por aña¬ 
didura, una trama repleta de guiños 
al veterano y al trasfondo de la saga. 

Los papeles de Helga 

La historia se divide en dos partes 
bien diferencias, de cuatro capítulos 
o fases cada una. En !a primera, nos 
¡nflítramos en el castillo Woífenstein 
en busca de los papeles de Helga von 
Schabbs. sólo para descubrir que no 
están allí aunque nos las tendremos 
que ver con Rudi Jáger -segundo de 
Helga-, un gigante ario rodeado de 
fuerzas de elite que nos harán la vida 
imposible. El diseño de esta primera 
mitad es fascinante, tanto en lo artís- 



Ya pasó en «The New Order» y, de 
nuevo, MachineGames ha rendido 
homenaje al gran clásico -uno 
de los juegos favoritos de los 
miembros del estudio- con la 
inclusión err forma de sueños, 
de «Woífenstein 30» en diversos 
momentos de la aventura. 

La mayoría de estos accesos se 
encuentran disponibles en áreas 
secretas - incidiendo, una vez más, 
v en la recompensa a la exploración 
para tos jugadores que gustan de 
escudriñar todos los rincones-, lo 
que supone un desafío añadido, 


Woífenstein 
The New Order 

> Ambos son parte de la misma historia 
y con idéntico protagonista, pero «The 
Oíd Blood» narra hechos previos, 

} Ambos ti san el motor IdTech 5, con 
mejor resultado en «The Oíd Blood». 

^ Sólo tienen modo individual, aunque 
«The New Order» es más largo. 
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i A bordo del Ladero boter se mata nazis zombis mucho mejor i La segunda parte del juego es todo 
un desparrame de brutalidad y gore ( con ios nazis convertidos en zombis y et caos reinando por doquier 


m 1 

2 »¡ 






LAS CARAS DEL HORROR 

«The Oíd Bloori» se divide en dos partes -cuatro capítulos 
cada una- cuyos ejes giran en torno a dos grandes enemi¬ 
gos que veremos en momentos puntuales y críticos, 

> Rudi láger, E' 

segundo de Helga 
von Schabbs es un 
gigante que dirige con 
mano de hierro -y un 
puñado de perrazo- el 
castillo Wolfenstein. Es 
un sádico, además del 
antiguo adiestrador 
personal de perros del 
general Calavera. 


> Helga von Schabbs. 

Científica y discíputa 
de Calavera, busca 
en las profundidades 
de WuEfsburg algo 
relacionado con el 
antiguo rey Otón, Algo 
que, según sus investi¬ 
gaciones, será el arma 
definitiva para dar la 
victoria al Reich. 





Si te fijas bien en el cable de la espalda, darás con \a clave. Hasta los enemigos ¡Y no hay nada como masacrar a los malos con alegría! En algunas fases del juego 

más duros en «The Oíd Blood» caen con facilidad si tienes paciencia y coordinación. Ja diversión pura y el gatillo fácil se alian para mostrar escenas de gran intensidad, 


tico como en la acción, descubrien¬ 
do que «The Oíd Blood» es bastante 
más táctico de lo que imaginas. 

Hay que descubrir pautas de los 
enemigos, estudiar bien el entorno 
y ver cómo en cada rincón se puede 
esconder un secreto de ios que tan¬ 
to gustan a I os jugad o res más vete- 
ranos. Algo que hay que agradecer 
a MachineGames. 

¡Zombis nazis! 

_a segunda mitad de «The Oíd 
= >ood» es un fascinante ejercicio 
ce exploración, desparrame y ho¬ 
menaje a la saga. Los nazis se con- 

mnmism - 

Evolve 

Un cambio de tercio en 
=mbientación y diseño de acción, 
con el muIt¡jugador como base. 

► Más MMM 241 ►Nota: 80 


vierten en monstruos por la influen¬ 
cia de fuerzas ocultas y misteriosas, 
los escenarios se pueden recorrer 
por varias caminos y ofrecen distin¬ 
tas soluciones en ocasiones y todo, 
claro, está plagado de secretos que 
descubrir y objetos que encontrar. 

Es cierto que, yendo a cuchillo y en 
dificultad normal. «The Oíd Blood» 
no es muy largo -entre 6 y 8 horas-, 
pero si gustas de la exploración, de 
disfrutar de la acción como de algo 
más que pegar tiros y quieres dis¬ 
frutar del excelente trabajo de Ma- 
chineGames. es un juegazo... y a un 
precio irresistible, 


' Battlefield Hardline 

La historia individual del último 
«Battlefield» es irregular, pero su 
segunda mitad merece la pena. 

► Más inf. MM 243 ► Nota: 80 


nuesTjia 
, opinión 

¡VUELTA AL CASTILLO WOLFENSTEIN! 
MachrneGames nos ofrece la historie 
previa a Ja acción de «Wolfensteín The New 


VI UU Cll Ull GZip&ULdLUlU Vil 


Valoración 
¡ por apartados 

> Gráficos 

••••• 

^Sonido 

► Jugabilidad 

^Dificultad 

Lo que nos gusta 

t La ambtentación es fantástica, y cada fase es 
radicalmente diferente en diseño de acción, 
escenarios y enemigos a las demás. 

t El desarrollo de la trama. Aunque pega muchos 
saltos, el trasfondo es genial, ¡Lee todos los 
documentos que encuentres! 

♦ Artísticamente es algo sensacional, y el motor 
TdTech 5 se aprovecha muy bien gráficamente. 

Todos los guiños al clásico y a los más veteranos. 

•Mit# 

>CaÜdad/precÍG 

Lo que no nos gusta 

■ Le falta mucha más interacción con el entorno. 

+ Se hace corto, aunque la acción sea muy intensa. 

Modo individual 

Podría haber sido más largo, podría haber sido más profundo,^ 

Los fans de «Wolfenstein The New Order» tienen en 
esta "precuefa", concebida como juego independiente, la oportunidad 
de disfrutar de algunos guiños geniales a la saga clásica y de un 
fabuloso juego de acción bélica, a un precio estupendo, ¡Te gustará! 

La nota 

90 


40 micnomanía 






































SÓLO POR SER SOCIO DE GAME 

¡VENTAJAS AL INSTANTE! 


TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 



0 i YA A LA VENTA! 


0F THE STORnj 


CAPTURA PARA 

COMPRAR 


CON EL PACK DE INICIACION DE58L00UEARA5 CONTENIDO EPICO 


MONTURA 
TIGRE DORADO 


INCLUYE 5 HÉROES. UN ASPECTO Y UNA MONTURA EXCLUSIVA 


REGALO 

EXCLUSIVO GAME 


DISPONIBLE EN: PC 



¡RESERVALO! El 


FECHA ESTIMADA PE LANZAMIENTO JUNIO 


í), , 4 ]>, . ‘l.l kaCttM PC PROMOCIÓN ÉXCLIJSIUA EN PC Y LIMITADA A150 UDS. 


Llévate con tu reserva 
un CD de Música de regalo 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 



¡RESERVALO! 


Llévate con tu reserva 

UNA CAJA METÁLICA Y UNA GUÍA 
DE CIRCUITOS DE REGALO 


/y sois 



1 BtiPoreBLEEN ^xbg<qi* PC 

FííQMOCIQN EXCLUSIVA EN PC Y L IMITADA A 150 UDS 





Q ¡RESERVALO! 


k!É ¡RESERVALO! 


LA EDICIÓN ESPECIAL 

EXCLUSIVA GAME INCLUYE: 

- BATMAN ARKHAM KNiGKT. 

- DLC DE HARLEY QUINN. 

- CAJA STEELBOOK 
-CUATRO MAPAS DE 

DESAFÍO EXCLUSIVOS 

- DLC DE RED HOOD, 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


íí/uíhj m¡ }l 




F&omqción emtÁú/í a aba uds. 


DISPONIBLE £W jí. r _TVÍ Q xSCKtNÉ PC WÜ W > TC1 ’d3DS P-TVJTA 


DLC ÚNICAMENTE BGPON¡Bk£ EN PS4, PS3= X0OX X90X ONE ¥ PC. 

PROMOCIÓN LIMITADA A 900 UDS. 


CAJA STE ELflOOK NO DSTONffiLE EN PC. 


GAME 



MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 


































































INFOMANÍA 



Eso dicen, que no hay dos sin tres, y si recuerdas, en su momento vimos a dos Rufus 
juntitos, aunque por poco tiempo. Así que, ahora... ¡sí, tenían que salir tres! ¡El caos! 



Caos en Deponía 

y Ambos juegos son parte 
de ía misma historia, 

aunque «Goodbye 
Deponía» permite 
manejar a tres versiones 
del protagonista, Rufus. 

y «.Goodhye Deponía» es el 
único juego de la trilogía 

que no está doblado, 
mientras que los dos 
anteriores, sí. 


A unque ha llegado con no 
poco retraso a España en 
su edición física, «Goodb- 
ye Deponía» es el perfec¬ 
to ejemplo de cómo se ha de cerrar 
una trilogía de juegos, sean aventu¬ 
ras o de cualquier otro género. El títu¬ 
lo de Daedaiic coge todo lo sembra¬ 
do en las dos entregas anteriores de 
la saga «Deponia», lo cuida, lo mima, 
lo abona y deja que florezca en todo 
su esplenador Y luego,ilo multipli¬ 
ca por tres! No es una manera de ha¬ 
blar. es queen «Goodbye Deponia» la 
locura se multiplica a partir de la mi¬ 
tad de la aventura, momento en que 
el protagonista se convierte en tres. 
Pero no, tampoco es que pasemos 


a controlar tres personajes. Bue¬ 

no, sí, pero en realidad, no. 0 sea, hay 
tres protagonistas, pero son todos el 
mismo: ¡Rufus! 

Locura por triplicado 

No es la primera vez que una aventu¬ 
ra usa a tres protagonistas diferen¬ 
tes. De hecho, la aventura moderna, 
como tal, nacida con «Maniac Man¬ 
sión», tiene en la multiplicidad de sus 
protagonistas uno de sus momen¬ 


tos cumbre -iqué rompedora fue la 
aventura de LucasArts, que La Fuer¬ 
za sea con nosotros!-, Pero la fórmu¬ 
la no se ha vuelto a usar con [a asi¬ 
duidad que sería lógica. Así que, en 
cierto modo, «Goodbye Deponia» es 
rompedora, homenajeando al gran 
clásico de LucasArts, pero haciendo 
suya una idea que tiene casi 30 años. 
No es poca cosa. 

«Goodbye Deponia» cierra la his¬ 
toria de Rufis, Goal, Deponia. ef Or- 


LA TRILOGÍA DE «DEPONIA» SE 
CIERRA CON UNA ENTREGA GENIAL 
REPLETA DE DESAFÍOS Y PUZLES 


■ FICHA TECNICA 

ni ■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MIC ROM ANÍA 

* Género: Aventura 

A ENCONTRAR 

CPU: Core 15 25QGK, 

► CPU: DualCorea2GHz 

RECOMIENDA 

► Idioma: Español (textos), inglés (voces) 

pag1 Personajes jugables: 3 (Rufus) 

Core i7 3960X, Core 2 E6S50 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Core 15 

► Estudio/Com partía: Daedaiic 

g ►Multijugador: No 

► RAM: 4 GB, 8 G8,16 GB 

Espacio en disco: 3 GB 

► RAM: 8 GB 

v Distribuidor: AvanceDiscos : N Q de DVDs: I 

■PW 

► Tarjeta 3 D: 

Tarjeta 3D: Compatible Open 

► Espacio en disco: 5 GB 

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec,: 24,99€ 


GeForce GTX 550 TI, Ge Forcé 

GL 2,0 con 256 MB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

Web: wvmdepoma.de/en En inglés» Info sobre 

Pl 

GTX 690, GeForce GTX 9SÜ 

► Conexión: No aplicable 

► Conexión: No aplicable 

la trilogía de'juegos, pantallas, foros, etc. 

1 

► Conexión: ADSL 

_ 
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tires Ryfusesí Pero... ¿qué pasa aquí? Pues pasa que el caos se 
ha adueñado del futuro de Deponia... iY soto lo puede resolver Rufusl 


[Puzles para volverse loco! Daedaiic ha puesto toda la carne en él 
asador con el diseño de los puzles en el final de la trilogía. 


Y ahora,,, ¡encima es cirujano! Las situaciones de «Goodbye 
Deponía» son realmente inesperadas. Ahí le tenemos, de médico,.. 



La aventura final de «Deponia» riza el rizo de la aventura. «Goodbye Deponía» cierra la trilogía con 
el máximo caos, la mayor complejidad y una historia que da giros en la trama... ¡que ni te esperas! 



Aquí hay mucho que investigar... Daedaiic ha hecho de «Goodbye Deponia» una aventura en la que la 
investigación es tan importante como tos puzles y los diálogos, i Y lo ha multiplicado todo por tres! 


ganon y el Elíseo de forma espec¬ 
tacular, con una trama que es un 
verdadero vodevíl - litera Im ante¬ 
en el que hay escenas hilarantes 
que parecen sacadas de comedias 
clásicas de TV y puzles tan desa¬ 
fiantes que más de una vez rogarás 
por ayuda -y acudirás a buscarla 
donde sea. 

Los personajes secundarios, las 
situaciones, el desarrollo de la tra¬ 
ma y la complejidad añadida -y no 
es poca- de tener que coordinar ac¬ 
ciones e inventario de los tres Rufu- 
ses a partir de cierto momento pue¬ 
den llegar a volverte algo tarumba. 

Gsnmsm - 

Dead Synchronicity 

El tono del juego de Fictiorama es 
mucho más negro y tremendo que 
el de «Goodbye Deponia», 

► Másinf.MM 244 ►Nota: 88 


Es normal. Pero es que con «Goodb¬ 
ye Deponia» hay que tener en cuen¬ 
ta que se cierra una era y había que 
hacer algo a lo grande y muy espe¬ 
cial. Daedaiic lo ha tenido claro y 
ha tirado la casa por la ventana con 
una aventura genial. 

¿Es perfecta? Claro que no. Técni¬ 
camente no ha variado un ápice en 
estos anos -y se podría haber me¬ 
jorado algo-. Los inevitables cuellos 
de botella en que empiezas a probar 
cosas a la desesperada son nume¬ 
rosos. V, además, no está doblada 
al español, como sus antecesores. 
Y, aun así... íqué buena es! 


► Life is Strange 

La aventura de DontNod apuesta 
por e! misterio, mientras aquí la 
nota predominante es el humor, 

► Más Inf. MM 243 ► Nota; 88 


nuesTjia 

opinión 


SALVA A DEPONIA DE SU DESTRUCCION. 

Métete en la piel de Rufus por triplicado y 
salva a Deponía de su destrucción, en una 
aventura plagada de puzles y desafíos. 


Lo que nos gusta 

■ La complejidad de los puzles, ai tener que 
controlara tres Rufus a partir de la mitad de la 
aventura. Todo se hace más complicado. 

El diseño de ios puzles es realmente desafiante. 
Los expertos en el género las pasarán canutas en 
más de un momento, a buen seguro. 

El cierre esópico. La parte final es para recordar. 


Lo que no nos gusta 

El cambio a partir de la mitad de la aventura es 
demasiado radical, en lugar de ir evolucionando. 
Aunque está traducida no se ha doblado, lo que 
resta puntos frente a las dos entregas anteriores. 


Modo individual 

La aventura de Rufus y Goal toca a 

su fin, con una aventura digna de entrar en los anales del género. Loca, 
divertida, delirante, surrealista y realmente compleja en su desarrollo 
y resolución. Multiplica por tres las posibilidades de lo visto en 
anteriores juegos y b entendes. Eso sí, una pena que no esté doblada. 


La nota 

90 


Valoración 
por apartados 
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¿Qué sería de nosotros sin esas cosas en las que no pensamos pero de las que 
dependemos totalmente? Como la electricidad. ¡Pues imagina si eres cavernícola! 



Teslagrad 

^ Ambos usan los puzies 
como eíemento fclave de 
diseño, pero «Teslagrad» 

es H sobre todo, un juego 
de plataformas. 

y La narrativa basada en 
una ausencia tefal de 
diálogos o datos escritos 

es el elemento común 
que sustenta al diseño de 
ambos. Lo visual manda. 


P ues eso. Imagina cómo se¬ 
ría de dura tu vida sin elec¬ 
tricidad. Ni luz, ni tele, ni 
PC, ni transporte público, 
ni agua caliente, ni frigorífico, ni... Pa¬ 
rece mentira, ¿eh? Pues para Ungh 
es lo mismo con el fuego. ¿Quién es 
Ungh? Pues un troglodita simpaticón 
y algo atolondrado que ha fallado en 
la tarea más importante que le ha im¬ 
puesto su tribu: mantener el fuego de 
la aldea encendido, Claro que tam¬ 
bién les pasa por poner a hacer algo 
así a alguien como Ungh. 

Ungh debe viajar y recorrer el mun¬ 
do para localizar un nuevo fuego que 
llevar a su aldea y así volver a ser 
aceptado. No le queda otra, pues le 


han echado de una patada en el tra¬ 
sero para cumplir esa tarea. A ver si 
ahora es capaz de demostrar que es 
más listo de lo que parece. 

Puzles brillantes 

«PIRE» engaña. Y lo hacer porque su 
apariencia, naif, algo infantil, te hace 
pensar que estás ante un juego para 
niños. Error, Es perfecto para niños, 
sí, pero es un desafío y de los buenos 
a las neuronas de los aficionados a 


los juegos de puztes, porque combi¬ 
na un diseño de los mismos realmen¬ 
te magistral, con una ambíentación 
delirante, surrealista e imaginativa, 
y además su narrativa y desarrollo es 
estrictamente visual. No hay una sola 
palabra ni texto en todo el juego que 
te pueda dar una pista sobre qué ha¬ 
cer con un objeto o qué ocurrirá si in- 
teractuas con un personaje. 

«FIRE», además, es exigente con et 
jugador, independientemente de su 


AYUDA A UNGH A RECUPERAR EL 
FUEGO Y VOLVER A SU ALDEA, 
RESOLVIENDO DELIRANTES PUZLES 



■ FICHA TÉCNICA 

n B LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUÉ HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 


► Género; Puzles 

►CPU: Core i5 25ÜOK, 

►CPU: Dual Core a 2,7 GHz 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español (interfaz) 

►Fases: 10 

Core ¡7 396ÜX 

► RAM: 2 GB 

►CPU: Core Í5 


í Estudro/Compañía: Daedalíc 

__ ►Ambíentación: 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

►Espacio en disco; 6 GB 

►RalW: 3 GB 

p ^- 

►Distribuidor Meridiem n>N° de DVD&: i 

ofjl Prehistórica alternativa 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: GeForce 9600. 

►Espacio en disco: 6 GB 


* Lanzamiento; Ya disponible ► PVP Rec.: 12,95 € 

► Web: wmv.dsedalí&de/en/game/FIRE Escasa 
información y unas cuantas pantallas 

► Multijugador: No 

GeForce GTX 550 Tí, GeForce 
GTX69Q, GeForce GTX 980 
► Conexión: ADSL 

Radeon HD 6570 
►Conexión: No aplicable 

►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 
►Conexión: No aplicable 
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¡Un puzle de bichos cantores' Pues sí, los puzles de «FIRE» son así 
de delirantes, ¿Cómo hacer cantar a estas bolas peludas? Piensa,.. 



iOh, vaya, eso ha debido doler! Si usas bien -y con mucha 
imaginación- las herramientas que hay en cada escenario, triunfarás. 




¡Todo esto tiene su interés! Una vez más, como en toda aventura y ¡Hasta en tas tripas de un bicho hay que buscar pistas! La que le procure llevar a la siguiente etapa 

juego de puzles, pulsa una tecla y resalta ios puntos a investigar. de su viaje a Ungh, claro. ¿Hasta dónde llegará su búsqueda del fuego? ¡Ni te lo imaginas! 


edad. Hay que tener astucia, imagi¬ 
nación, perspicacia, atención y pa¬ 
ciencia. Y hasta buen oído, porque 
hay puzles que incluso se basan 
en juegos musicales, así que no te 
creas que estás ante un juego para 
niños. Estás ante un juego que tam¬ 
bién es para niños, que no es lo mis¬ 
mo, en absoluto. 

Un camino de locos 

Lo surrealista de alguno de los es¬ 
cenarios de «F1RE» y de sus puzles 
hace recomendable, justamente, 
sacar al niño interior y dejar volar tu 
imaginación. El diseño y solución de 

GsnsnMi^ - 

White Night 

Descubrir misterios y resolver 
puzles con ios datos justos es una 
característica similar aquí. 

► Másinf. MM 242 ► Nota: 82 


los puzles es totalmente coherente 
con el universo del juego, y aunque 
todo es perfectamente lógico, no es 
nada fácil. A veces, sí. te hará falta 
echar mano de esa idea feliz que te 
vendrá en el momento más inespe¬ 
rado: en medio de un examen, en la 
cola del supermercado, trabajan¬ 
do... Otro detalle que da idea de lo 
obsesivo que se vuelve «F!RE». 

Evidentemente, puede que su es- 
tito no te guste y eches cosas en fal¬ 
ta, pero es muy bueno. Eso sí. largo 
tampoco es, con sólo 10 escenarios, 
pero si tienes en cuenta su precio es 
un equilibrio perfecto. t* 


This War of Mine 

Aunque también hay que echarle 
imaginación para sobrevivir, el 
estiio es diferente y trágico. 

► Más inf, MM 239 ► Mota: 90 


nuesTjia 

opinión 

L 

EN BUSCA DEL FUEGO. Ayuda a un 
simpático cavernícola a buscar eí fuego 

1 para su aldea, resolviendo puzles en diez 

üeranarinc V ripiiratutpq 


CDLrCi LUI IU3 '«•UrU! I31D3 y UCíll OL ilcj. 

Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

MMti 

►Sonido 

►Juqabilidad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 

•••••• 

Lo que nos gusta 

T La combinación de puzles delirantes con toques 
de aventura, en una narrativa únicamente visual. 

La estética es sen sac i onal > Pa rece a Igo naif, pe ro 
tiene miga y oculta un gran sentido del humor. 

El diseño de los puzles es excelente. No son nada 
simples y hay que tener mucho ojo para resolver 
todos los desafíos que propone. 

Lo que no nos gusta 

A veces hay que echarle mucha imaginación, y 
tener tanto vista come oído fino. No es fácil. 

Resulta algo corto, Al fin y al cabo, son sólo diez 
escenarios, y si tienes el día fino no dura mucho, > 

Modo individual 

Un juego de puzles tan diferente como genial. «FtfiÉ» puede 
parecer un juego infantil, sí te fías sólo de su apariencia, pero es un 
auténtico desafío que combina toques de aventura con su esencia de 
juego de puzles, y para e! que hay que tener tanta imaginación como 
astucia, dada su narrativa exclusivamente visual, sin textos. ¡Es brutal! 

La nota 

90 
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[REVIEW 


i El combate definitivo ya está aquí!... Sí, vale, cada vez que subimos al ring virtual 
nos cuentan la misma milonga, pero... ¡este es el "kombate" definitivo! ¿0 no?... 



Mortal Kombat 
¡Complete 


y Ambos Juegos parten 
de la misma historia 
y personajes, pero 
«Mortal Kombat X» 
cambra la jugabilidad 
cons ide ra b I emente. 

Cada personaje en 
«Mortal Kombat X» posee 
tres estilos de combate 
diferenciados. 


o hay duda de que algo 
n&J más que la violencia ex¬ 
plícita y el gore es nece¬ 
sario para que una saga 
de lucha como «Mortal Kombat» 
haya sido capaz de aguantar casi 25 
años, Y no es otra cosa que la reno¬ 
vación, como suele ocurrir. Y no ha¬ 
blamos de la renovación técnica, que 
también la tiene -no en vano es el 
primer juego de lucha considerado 
como de nueva generación, debido 
a las nuevas consolas- sino de con¬ 
ceptos relacionado con el propio di¬ 
seño de jugabilidad que para algunos 
serán estupendos y para otros algo 
bastante discutible. En todo caso, 
los matices de este tipo de cambios 


obligan a aprender de nuevo -hasta 
cierto punto, claro- a jugar a «Mortal 
Kombat», 

En el fondo, claro, tampoco es para 
tanto ni para tan bueno, la verdad. Y 
esc, junto a decisiones estratégicas 
en el modelo de negocio -un tanto 
polémicas- y problemas esporádi¬ 
cos con los servidores online, pues, 
la verdad... que nos esperábamos 
bastante más de este «Mortal Kom¬ 
bat X». Quizá ese hype tan eleva¬ 


do durante semanas sea lo que nos 
hace vedo como algo no tan explo¬ 
sivo como querríamos, o tan renova¬ 
dor, O, al menos, no tanto para bien. 

¡Más kombates! 

Sí, «Mortal Kombat X» tiene una tra¬ 
ma y un guión, pero, en realidad,,, 
¿importa mucho? Las fuerzas dei 
Mal, la conquista de nuestro mun¬ 
do, los malvados dioses, una guerra 
a gran escala con demonios... Al fi- 


VUELVEN LOS FATALITIES, EL GORE 
Y LA LUCHA MÁS BRUTAL, CON UNA 
JUGABILIDAD MUY RENOVADA 


e 

■ FICHA TÉCNICA 

m 

■ LO QUE VAS 


► Género: Arcade/Lucha 

A ENCONTRAR 

F 

► Idioma: Español (textos y voces) 

► Estudio/Compaftfa: NetherRealm 

ES 

► Personajes: 30 (con DLG) 

► Modos de juego: 4 (Historia, 


► Distribuidor: Warner Bros. ► de DVDs; 3 


tres opciones en Torres, 

* 

► Lanzamiento: Ta disponible ► PVP Reo,: 49,99 € 

ü 

Kombate y Desafío de Suerte) 


► Web: mvwmortaMfomMcom Muchos tráiiers, 


► Modos especiales: Facciones 


escasa información y activa comunidad. 

pgj 

► Multijugador: 

Sí (local y online), 4 modos 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core i5 250OX 
Core i? 396QX 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: 

Ge Forcé GTX 550 Ti, GeForce 
GTX 690, GeForce GTX 980 
►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: CoreiS 750 a 2.67 GHz, 
Phenom II X4 a965a3,4 GHz 

► RAM: 3 GB 

► Espacio en disco: 36 GB 
►Tarjeta 3D; GeForce GTX 460. 

Radeon HD 5850 
►Conexión: ADSL 


■ MÍCROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡5 
►RAM: 3 GB 

Espacio en disco: 40 GB 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 6xx 
►Conexión: ADSL 
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La Kripta está de vuelta* Comprar extras, desbloquear golpes, 
combos y modos, y completar el 100% del juego sólo es posible aquí. 


¿Te ha dolido, Sub Zara? Bueno, no fardes demasiado porque este 
tipo de golpes son bastante normales y, además, también los sufres. 



¡Directo a la yugular! Bueno, o casi. Los espectaculares golpes de 
rayos X, ofreciendo una visión interna de la lesión, han vuelto. 




¡Te vas a quedar helado con la nueva jugabílidad! V no será una de esas cosas que dejen indiferente. 
La introducción de estilos diferentes para cada personaje te obligará a aprender de nuevo a jugar a «MK». 


La lucha más brutal ha vuelto. Mueves personajes -algunos de pago-, fatalices, sangre y brutalidad 
recorren tu disco duro con «Mortal Kombat X», un juego que renueva la saga, con irregulares resultados. 


nal, lo que tenemos son combates 
en 2D. Lo de las facciones Online 
le añade algo más de picante a esa 
trama de fondo, pero lo que cuen¬ 
ta es lo que cuenta: combos, gol¬ 
pes, contras, fatalitles, brutal i ties 
y explorar a fondo las posibilidades 
de cada personaje, según nuestras 
preferencias,,, Aunque, en realidad, 
esas preferencias no son exacta¬ 
mente igual que en entregas ante¬ 
riores de ia serie. 

Ahora, cada personaje tiene tres 
estilos de lucha, con matices y di¬ 
ferencias, y una vez elegido el esti¬ 
lo al comienzo ya no se puede cam- 

GsmnsMs - 

DoA 5 Last Round 

Otra clásica saga de lucha con 
personajes renovados, aunque 
incompleto en opciones y modos, 

► Más inf.MM 243 ►Nota; 70 


biar, Esos estilos personalizados 
hacen que escoger los distintos 
personajes del juego ya no sea tan 
clave como en entregas anteriores. 
Hay que aprender otra vez a jugar a 
«Mortal Kombat», en definitiva. 

La variedad es buena, así como la 
inclusión de los extras, como la krip¬ 
ta, o las facciones, Pero la jugabili- 
dad parece hasta más liosa que en 
otros juegos de la serie. No es tan 
accesible ni intuitivo. Ármate de pa¬ 
ciencia para entrenar, y de un buen 
pad digital. Y ráscate el bolsillo para 
los DLC de pago que no son baratos. 
Sí, esperábamos más. 


» Sombras de Mordor 

Sí no estás tan interesado en la 
lucha sobre un ring, los combates 
aquí son de lo mejorcito. 

► Más Inf, MM 237 ► Nota: 95 


nuesTjia 

opinión 


LA LUCHA ETERNA "KONTINÚA 1 Un juego 
de lucha arcado repleto de personajes y 
modos online, brutal y explícito, que se 
complementa con numerosas cinemáticas. 


Lo que nos gusta 

Bastantes personajes clásicos y nuevos para 
elegir, cada uno con tres estilos de combate, una 
de las grandes novedades del juego, 
t Recorrer la kripta para desbloquear el 100% del 
juego es un extra curioso y que gusta a los fans. 


Lo que no nos gusta 

Visual mente está bi e n, aun q ue ofrece fallos 
gráficos, sobre todo con las paletas e iluminación. 
Bastante complejo de manejar sin un buen pad 
-mejor digital que analógico, 

DLC nada baratos para lo poco que ofrecen. 


i Modo individual 

Modo multijugador 

Para fans de «Mortal 

Novedades algo 
retorcidas, menos intuitivo 
que su antecesor y con DLC 
caros. Para completístas. 

La nota 

75 

¿ue Korn&ate o oe 
facción? las opciones son 
variadas y los combates 
interesantes, aunque con 
problemas de servidores. 

La nota 

78 


Valoración a 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►iugabilidad 

••MM 

►Dificultad 

•••••• 

►Calidad/precio 

•••••• 
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INFOMANÍA 



¿Por qué desde hace tiempo el futuro, en vez de esplendoroso, con coches 
voladores y trajes de papel albal, se ha convertido en algo negrísimo? Veamos... 


[REVIEW 



(ÍEffiMn 


New York Crimes 

^ Ambos son aventuras 
hechas en España, 
con una narrativa con 

similitudes, usando el 
expresionismo y las 
viñetas, en ocasiones, 

% Las historias en ambos 
: Pero «NYC» 
utiliza también el humor, 
ausente en el juego de 
Fictiorama, más terrible. 


E l futuro de «Dead Synchro- 
nicity» no es nada agrada¬ 
ble. Es más, da un mal ro¬ 
llo desde el primer minuto 
que te hace sentir fatal. Y la cosa em¬ 
peora a medida que avanzas. Pero 
es tan fascinante, la trama tiene tan¬ 
tos puntos de interés y el desarrollo 
es tan absorbente, que no hay duda 
de que Fictiorama se ha currado una 
de las mejores aventuras hechas en 
España. Y eso que, en realidad, no es 
que invente nada, 

Pero la realidad es que casi todo 
lo que hace «Dead Synchronicity» 
lo hace bien, con los típicos puntos 
"oscuros" que toda aventura tiene - 
echarle, a veces, demasiada imagi¬ 


nación para superar un puzle o com¬ 
binar algunos objetos del inventario. 
Nada realmente importante. 

Eso sí, como ya hemos avisado, no 
es para todo el mundo. Es un juego 
magnífico, pero su historia es dura y 
no apta para todos los públicos. 

Tras la Gran Ola 

Michael despierta sin saber quién es, 
dónde está ni qué Je pasa. De hecho, 
no recuerda su nombre, pero una voz 


le despierta de su sueño llamándo¬ 
le Michael, Su desconcierto inicial 
se va tornando en angustia cuando 
empieza a descubrir lo que le ha pa¬ 
sado al mundo. Un cataclismo cós¬ 
mico conocido como la Gran Ola ha 
destruido fa civilización, masacrado 
a la población del planeta y se ha ins¬ 
taurado una sociedad totalitaria, en 
la que Michael pertenece al grupo de 
ios menos favorecidos. O eso pare¬ 
ce, a tenor de dónde se encuentra - 


DESCUBRE LAS CAUSAS DE UN 
TERRIBLE CATACLISMO FUTURO, EN 
UNA AVENTURA FASCINANTE 


■ FICHA TÉCNICA 


] BLOQUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY Q(JE TENER 

■ MICROMANÍA 

► Género: Aventura 


I A ENCONTRAR 

► CPU: Core ¡5 2500K. 

►CPU: Dual Core a 2 GHz 

RECOMIENDA 

► Idioma: Español (textos). Inglés (voces) 


H ►Actos:4 

Corei? 39S0X 

► RAM; 2 GB 

► CPU: CoreiS 

► Estudío/Compaftía: Fictrora ma/Da eda Fie 


U t- Personajes jugables: 

► RAM; 4 GB, 8 GB, 16 GB 

Espado en disco: 5 GB 

► RAM: 8 GB 

► Distribuidor: Meridiem ► N 6 de DVDs: 1 

35S i'T. el) . 

Tarjeta 3D: 

Tarjeta 3D: GeForce 8600 GS, 

► Espade en disco; 5 GB 

Lanzamiento: Yb disponible PVP Reo.: 19,99 € 

HTjj ► Ambientación: 

GeForce GTX 550 Ti, GeForce 

Radeon HD 3470 

► Tarjeta 3D; GeForce GTX 5xx 

- Web: Mvw.dearfs^drroo/ciíy.com Información 

Postapocalíptica 

GTX 890. GeForce GTX 980 

► Conexión: No aplicable 

► Conexión: No aplicable 

en forma de blog, no muy actualizada... 

p*j] ► Multijugador: No 

►Conexión: No aplicable 
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Habla con todo el que puedas. Los diálogos son vitales, claro, pero 
no te preocupes por la respuesta que elijas. Y pregunta y pregunta, sí. 




Localiza los puntos de interés y todo es más fácil. Comees ya 
típico en el género, pulsa una teda para revelar los puntos de interés. 



¿Ha llegado el fin del mundo? No, peno casi... La Gran Ola ha arrasado la civilización y una sociedad 
totalitaria se ha instituido, mientras una terrible enfermedad se propaga sin saber su origen ni remedio. 



¿Y si junto esto y esto? Aunque la lógica impera, alguna ocasión Unos personajes sensacionales. La trama de «Dead Synchonitity» no sólo ofrece un desarrollo 
tendrás de desesperarte al usar objetos, con el clásico prueba y error. estupendo plagado de giros y misterios, sino unos personajes que la sustentan de maravilla. 


un campo de refugiados del que no 
puede salir™. Pero hay más, una te¬ 
rrible enfermedad que, literalmen- 
te, disuelve a los que la padecen 
tras provocarles delirios de comu¬ 
nicación con los muertos,,, ¿0 no 
son delirios? 

Futuro imperfecto 

Flctlorama ajusta el estilo de su 
gran aventura al nivel de clásicos 
del género como «Sanitarium», ha¬ 
ciendo de la coherencia de su mun¬ 
do distópico y distorsionado el ele¬ 
mento clave para avanzar y resolver 
puzles y desafíos, Pero a veces no 

MUUhWIM - 

•Life is Strange 

Poderes inexplicables y mucho 
misterio rodean las aventuras de 
Max en Arcadia Bay. 

► Más ínf, MM 243 ► Nota: 88 


es nada sencillo dar con esa cla¬ 
ve. Sin embargo, esto no hace sino 
potenciar el ínteres y la jugabilidad. 
Eso, y que la historia que desarro¬ 
lla toca palos que afectan a tu fibra 
sensible, con personajes, diálogos 
y situaciones que a veces ponen ios 
pelos de punta y dan un mal rollo to¬ 
tal. Algo genial, en suma. 

Quizá su estilo visual sea demasia¬ 
do radical y no guste a todos, pero 
le va como anillo al dedo al concep¬ 
to, Y como aventura, es excelente. 
Su r 'cliffhanger" final es magistral, y 
si hubiera estado doblada ya habría 
sido algo sensacional. 


>A New Beginning 

Una aventura donde, también, el 
futuro es apocalíptico, incluyendo 
viajes en el tiempo. 

► Más rnf, MM 234 ► Nota: 83 


nuesTjia 

opinión 

L 

MICHAEL DEBE DESCUBRIR LA VERDAD, 

Un cataclismo ha destruido la civilización 
y se ha alzado una sociedad totalitaria. 

| c faTfinac pn peta a ntl Ifa 


UcoLrUUI C laO I D¿UllCu Cll CoLcl QVCI [LUI ui 

Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

•§•••• 

► Dificultad 

►Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

T El estilo visual, surrealista, expresionista, 
impactante y realmente atractivo. 

La trama, y su desarrollo, pero a veces te 
despistan las distorsiones espacio temporales. 

El "cliffhanger" final. íPone los pelos de punta! 

Lo que no nos gusta 

No se libre, como casi ninguna aventura, de llegar 
ai punto de empezar a hacer combinaciones de 
objetos en plan prueba y error. 

A veces lo surrea! de las ensoñaciones y las 
distorsiones que percibe Micha el no ayudan 
demasiado a 3a resolución de los enigmas. 

Modo individual 

«Dead Synchranícíty» es 
una aventura atípica. A contracorriente de los ejemplos del género en 
España, deja a un lado el humor y se centra en un futuro apocalíptico, 
plagado de misterios. La amnesia del protagonista no es de lo más 
original, pero sí su desarrollo fascinante, duro y brutal, lEspeetacular! 

La nota 

88 
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Dicen los actores que no hay papel pequeño. ¿Dicen lo mismo los asesinos? ¿Que 
no hay asesinatos pequeños? Shao Jun no estaría de acuerdo. ¿Lo estás tú? 





Rayman Legends 

y Ambos juegos combinan 
acción y plataformas. 

aunque «Rayman 
Legends» es mucho más 
festivo y colorista. 

^ En ambos juegos se 
combinan distintos 
planos de profundidad de 

esc*. . : para hacer más 
variada la acción y buscar 
caminos alternativos. 


S abemos que es muy pro¬ 
bable que te pase igual 
que a nosotros cuando le 
pongas las manos encima 
a «Assassin's Creed: Ctírameles. Chi¬ 
na» y pienses que es un juegueclto de 
nada comparado con sus "hermanos 
mayores 11 . Bueno, puede considerar¬ 
se un juego -una trilogía iniciada con 
«China», en realidad- menor dentro 
de la saga, es cierto. Pero de '"juegue- 
cito"... nada de nada. Y es que el juego 
de Clímax y übisoft tarda en arran¬ 
car, es cierto, pero da una vuelta a la 
esencia que ha hecho de «Assassin’s 
Creed» una leyenda en la industria, 
la adapta a una prspectiva muy dife¬ 
rente, cambia por completo las re¬ 


glas del diseño de acción y adapta a 
unajugabilídadyunaestética2,5D“ 
plataformas verticales y horizontales 
con profundidad en varios planos- 
todo eso de forma fantástica. ¿El re¬ 
sultado? Un pedazo de juego lleno de 
desafíos que engancha que da gus¬ 
to... y a un precio irrisorio. 

Plataformas y asesinos 

Evidentemente, está claro que si 
los juegos de plataformas no son lo 


tuyo ni te llaman lo más mínimo, ni 
te acerques a «A.C, Chronicles Chi¬ 
na» y ahórrate los 10 euros que cues¬ 
ta para otro juego que te interese 
más -aunque si te gusta «Assassin's 
Creed», no dejan de ser plataformas 
3D. ¿no?-. Pero si tienes curiosidad 
por probar una vuelta de tuerca al es¬ 
tilo de la saga... 

El juego nos pone en la piel de Shao 
Jun, asesina entrenada por Ezio Au- 
dltore -sí, ese Ezio- que busca ven- 


LA SAGA INICIA UNA TRILOGÍA QUE 
COMBINA PLATAFORMAS Y ACCIÓN 
CON UNA JUGABILIDAD 2.5 D 


r 

■ FICHA TÉCNICA 

m *L0 QUE VAS 
\IÍJ A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

j ■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANiA 


* Género: Acción/Plataformas 

►CPU; Core i5 250OK, 

► CPU: Core 2 E8200 a 2,6 GHz, 

RECOMIENDA 


► Idioma: Español (testos), Inglés (voces) 

► Áreas de juego: 4 (Macao, 

Core Í7 396QX 

Athlon 11X2 240 a 2.8 GHz 

►CPU: Core ¡5 


► Estudlo/Compafifa: Clittiax/Ubisoft 

_ Nanan, Ciudad Prohibida, 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 8 GB 


► Distribuidor: übisoft 

pfgj Muralla China) 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco: 4 GB 

► Espacio en disco: 4 GB 

& 

► N 5 de DVDs: No aplicable (descarga) 

►Habilidades especiales: 4 

Ge Forcé GTX 550 Ti, GeForce 

► Tarjeta 3D; GeForce GTS 450, 

-Tarjeta 3D: GaForcé GTX 5xx 

L_ 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Rec.r 9,99 € 

► Web: wwwassassinscreedübJ.com 

► MuEtijugador; No 

GTX 690, GeForce GTX 980 
► Conexión: ADSL 

Radeon HD 5770 
► Conexión: ADSL 
(descarga) 

^Conexión: ADSL 
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Un asesino es un asesino.» Y las muertes en ííAC Ghronjcles 
China» son bastante gore. La sangre salpica la pantalla. 



Usa tus poderes de asesino y descubre las pautas del 
enemigo. Concéntrate y así podrás controlar mejor tus opciones. 



Una jugabiMad 2.5 D realmente completa. El cambio de diseño 
de acción, con plataformas y jugabil i dad 2.50 es un logro en la saga. 




¡China da la bienvenida a la hermandad de los Asesinos! Aunque, bueno, una bienvenida un tanto 
peculiar, ¡porque todos quieren matarte! Así que encontrar a los S templarios y acabar con ellos no es fácil 



Si te detectan y dan la alerta» la cosa se complica.» Aunque se puede calmar si eres rápido y 
consigues ocultarte tras acabar con los enemigos más cercanos. Pero te va a costar salir de ahí. 


ganza contra el grupo templario de 
los Ocho Tigres, que ha acabado 
con la hermandad en China. A par¬ 
tir de esta premisa tan simple, Cli¬ 
max ha desarrollado un juego de 
plataformas y acción en 2,5 D que 
combina acción, sigilo, combate, 
habilidades especiales, toques de 
rol y hasta busca inspiración en di¬ 
seños tan clásicos como los conos 
de visión que flCommandos» ins¬ 
tauró hace ahora casi 20 años - 
que se dice pronto- y que han sido 
imitados hasta la saciedad en múl¬ 
tiples juegos. En realidad, es un di¬ 
seño que te puede recordar a otros 

mnm¡sm - 

Teslagrad 

Plataformas con un estilo visual 
más naif, pero repletas de desafíos 
que ponen a prueba tu habilidad. 

► Más ini MJV1239 ► Mota; 90 


de la propia casa, como «Rayman 
Legends», salvando las distancias, 
con distintos planos de profundi¬ 
dad en las plataformas, que ayu¬ 
dan a buscar caminos alternativos y 
que deja en tus manos el estilo con 
que quieres jugar, Pero es 100% 
«Assassin's Creed», 

E] juego es largo, variado, desa¬ 
fiante, difícil y jugable al máximo, 
Sf T le cuesta arrancar, porque des¬ 
vela todas las habilidades del per¬ 
sonaje muy poco a poco. Pero cuan¬ 
do lo dominas... icómoengancha! Si 
quieres ser un asesino diferente, es 
más que recomendable.. 


■ L.Croft and the... 

Mientras esperamos el regreso de 
la Lara "grande”» este juego es un 
buen sustituto, aunque menor. 

► Másinf.MM 240 ►Nota: 79 


nuesTjia 

opinión 


I 


LA SENDA ORIENTAL DE LOS ASESINOS. 
Ayuda a Shao Juna acabar con los 
templarios en China y reinstaurar el poder 
de los asesinos, en un juego de plataformas. 


Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

•••••• 

^Sonido 

>Jugabílidad 

Lo que nos gusta 

* La genial adaptación de la esencia «Assassín's 
Creed» a un diseño diferente, donde ia 
jugabilidad 2.5D y las plataformas imperan. 

La dirección artística es impresionante. 
t EL uso de varios planos de profundidad, con 
caminos alternativos y las distintas posibilidades 
que da el juego de superar obstáculos, 
combinando sigilo y acción directa. 

►Dificultad 

►Caí idad/precio 

•••••• 

Lo que no nos gusta 

Se tarda demasiado en controlar todas las 
posibilidades del juego. Le cuesta arrancar. 

- Que no baya voces en español. Una pena. 

Modo individual 


La nota 

Los asesinos están por todas partes. Incluso en los juegos de 
plataformas 2.5D, en este interesante cambio de perspectiva de las 
bases del juego. Sin embargo, la nueva trilogía, aunque parece menor 
es «Assassin's Creed» 100% y adapta a ia perfección su esencia a un 
estilo diferente, repleto de desafíos, aunque Fe cuesta arrancar. 

90 
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INFOMANÍA 



Hubo un tiempo en que las plataformas dominaban el reino de los 8 y los 16 bit, y en 
que la magia creaba juegos míticos. ¡Pasad, niños, y escuchad esta bonita historia!... 





Teslagrad 

^ Ambos son juegos de 
plataformas y puzles. 

aunque el estilo visual 
de «Teslagrad» es más 
expresionista que «Orí», 
mucho más detallado. 

En ambos has de 
desarropar habilidades 
para avanzar, pero en 
«Ori» son mucho más 
variadas y abundantes. 


E l de Moon Studios es uno 
de esos juegos que, de 
cuando en cuando, pare¬ 
cen surgidos de una com¬ 
binación casi mágica, en la que di¬ 
seño, jugabilidad, estética, historia y 
emociones se unen para dar vida y 
forma a algo que está destinado a ha¬ 
cer Historia. ¿Muy exagerado? Es po¬ 
sible. No hablamos de una superpro¬ 
ducción, sino de un pequeño juego 
de plataformas, así que quizá parez¬ 
ca que nos dejamos iiear por un en¬ 
tusiasmo desmesurado. Es posible, 
pero ver, y jugar, «Ori and the Blind 
Forest» es una experiencia que te (le¬ 
ga dentro. Uno de esos momentos 
que hacen crecer tu espíritu de juga¬ 


dor, que te reconcilian con los sinsa¬ 
bores que te dejan muchos otros tí¬ 
tulos y que te vuelven a convertir en 
un fan de los juegos clásicos, si llevas 
años metido en este hobby. Es, sí, un 
juego emotivo, mágico y fascinante. 

¡Salva el bosque! 

La historia de «Ori and the Blind Fo¬ 
rest» empieza a ser narrada por una 
voz que. en un idioma indetermina¬ 
do. nos cuenta la destrucción del 


bosque de Nibef y cómo una criatura 
etérea y mágica, Ori, un huérfano, es 
elegido para salvarlo. La voz es, aun¬ 
que no la renazcamos al principio, del 
propio bosque, y Ori, cuando parece 
a punto de morir también, es revivido 
mágicamente para realizar un último 
intento de que el bosque no desapa¬ 
rezca a su vez, 

«Ori and the Blind Forest» ofre¬ 
ce una estricta jugabilidad 2D don¬ 
de la habilidad del jugador, la preci- 


VIVE UNA MÁGICA HISTORIA SOBRE 
AMOR Y SACRIFICIO, EN UN JUEGO 
DE PLATAFORMAS FASCINANTE 


■ FICHA TÉCNICA 

" 

1 9 LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

M LO QUE HAY QUE TEN ER 

9 MfCROMANÍA 

>Género: p|ataformas/Acción 


A ENCONTRAR 

► CPU; Core Í5 25Q0K, 

► CPU: Core 2 E450Q 2,2 GHz, 

RECOMIENDA 

Idioma: Español (textos) 


► Tipos de habilidades: Tres 

Core i7 3960X, Core 2 EGS5Q 

Athlon 64X2 5600+ 2,8 GHz 

► CPU: Core i 5 

- Estudio/Co ñipa rifa; Moon Stucfios/Microsoft 


3* Habilidades: 28 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► RAM: 4 GB 

► RAM: 8 GB 

► Distribuidor: Microsoft 

í% 

1 ► Am bíe ntadón : Fantástica 

► Tarjeta 30: 

► Espado en disco: 8 GB 

► Espado en disco: 8 GB 

N° de DVDs: No aplicable 


Multijugador: No 

GeForce GTX 550 Ti, Ge Forcé 

►Tarjeta 30: GeForce GT 240, 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 5xx 

► Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.; 19,99 € 



GTX690, Ge Forcé GTX 980 

Radeon HD 6570 

► Conexión: ADSL 

► Web: vwMorMnffforesf.com 



► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 






(descarga digital) 
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i Ajustando al píxell Como en los grandes clásicos de los 80 y 9ü r la 
precisión es vital para superar cada desafío controlando a Ori, 


ÁRROI nr HABILIDADES 



A] .B5|As» 


Tres tipos de habilidades te darán el poden Son tres tipos, pero 
hay 28 en total y fas puedes desarrollar como prefieras, a tu estilo. 



Si no llegas la primera vez... ¡insiste] B juego es difícil -muy difícil 
en ocasiones-, pero si eres perseverante lograrás superarlo todo. 



Descubre una mágica historia en el bosque de Nibel. Moon Studios y Microsoft han creado un juego 
de plataformas magistral en su desarrollo, diseño, jugabitidad y estética. Es algo que necesitas jugar! 



Los servidores de tu enemigo te pondrán todo tipo de trabas. Para sanar el bosque de Nibel hay que 
ir paso a paso e ir acabando con los distintos súbditos del gran enemigo que quiere destruirlo. ¿Estás listo? 


slón en el control y el ajuste fino al 
pfxel, como en los clásicos de hace 
30 años, dominan el diseno de la 
acción. Eso sí, la tecnología impone 
ahora su fuerza, en todos los sen¬ 
tidos: visual, narrativo, sonoro, de 
control... Un juego que coge todas 
las virtudes del género y las mejo¬ 
ra y potencia hasta niveles insospe¬ 
chados. Un dechado de jugabliidad. 

Difícil como él solo 

Ori consigue sus objetivos en el jue¬ 
go, además de con tu habilidad y 
ayuda, con los poderes mágicos y 
habilidades especiales que va a de- 

asnmism - 

Lara Croft and... 

La aventura de Lara Croft en el 
antiguo Egipto combina acción y 
plataformas, en otro estilo. 

► Más inf, MM 240 ► Nota: 79 


sarrollar a medida que consiga cier¬ 
tos objetos, acumule experiencia y 
reviva algunas de las plantas mági¬ 
cas del bosque, Pero los múltiples 
niveles, los caminos que sólo se ha¬ 
cen accesible s con ciertas habilida¬ 
des y fas muchas veces que vas a 
morir, probar, morir y volver a pro¬ 
bar hasta superar ciertos escena¬ 
rios, hacen el desafío más obsesivo. 

La curva de dificultad, genial al co¬ 
mienzo, experimenta picos a medi¬ 
da que avanzas que deslucen algo 
el conjunto, pero, aun así, es un jue¬ 
go que necesitas probar si te gusta 
el género, i Una obra de arte! 


»Grow Home 

Casi un experimento, la 
verticalidad domina la jugabliidad 
del último juego de Reflections, 

► Más inf. MM 242 ►Nota: 85 


nuesTjia 

opinión 

SALVA EL BOSQUE DE NIBEL. Vive una 
aventura en el entorno de un bosque 
mágico que has de salvar de la destrucción, 

HnnHfi lac ni atafAi'miae la 


□UfiQc ida pidida urmdo □ominan la dccipn. 

Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

•••••• 

^Sonido 

••••ti 

> Jugabliidad 
•••••• 

^Dificultad 

••••$# 

>Calidad/precio 

Lo que nos gusta 

La estética del juego. La dirección artística es 
brillante y está desarrollada técnicamente a las 
mil maravillas. Una obra de arte. 

La inclusión de un narrador en un idioma 
indeterminado en la voz, pero traducido e! texto. 

La jugabliidad es genial, y la acción basada en la 
precisión está ajustada a la perfección. 

La historia liega a tocarte la fibra sensible y las 
emociones se disparan en ciertos momentos. 

Lo que no nos gusta 

La din cuitad se dispara en ocasiones y superar 
algunos escenarios es casi milagroso, 

Modo individual 

Si te gustan las plataformas y \m juegos como arte, debes jugarlo. 

«Orí and the BEind Forest» no es más que un juego de plataformas, 

Pero uno de esos que hacen época y quedan en la memoria, como 
tantos de la época dorada de los micros domésticos. Un homenaje al 
género y una obra de arte visual y de jugabliidad. [Imprescindible! 

La nota 

94 
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~ RELANZAMIENTOS 

OPORTUNIDADES 


MURDERED 

SOULSUSPECT 

Apenas ha pasado un año 
desde el lanzamiento de esta 
estupenda aventura de Aírtigh 
y Square Enlx. Ahora puedes 
conseguir la edición ¡imitada, 
(con el diario de Renán) por 
19 r 95€ en Game.es 


THIEF 

El celebarado regreso de 
ííThief» puso al día la saga de 
Square Eníx protagonizada 
por el ladrón Garretl en un 
oscuro y espectacular juego de 
acción-sigilo y aventura. Si te lo 
perdiste, ahora puedes echarle el 
guante por 19,95 € en Game.es 


¡Perdido en las cumbres! 


T ras el éxito de aquella ter¬ 
cera entrega, que devolvió 
cierta gloría perdida a la se¬ 
rie, «Far Cry 4» prometía 
volver a ser grande. Recogía el testi¬ 
go en el papel protagonista un joven 
llamado Ajay que regresaba su Kyrat 
natal -un remoto pueblo en plena 
cordillera del Himalaya- para encon¬ 
trarse con que le reciben a tiros. Él 
sólo quería llevar allí las cenizas de 
su difunta madre, pero se encuentra 
con un lío morrocotudo orquestado 
por un tal Pagan Min, Entorno exótico 
y abierto, un villano y un motivo para 
estar ahí, Todo sigue los cánones de 
la saga, salvo por algunos detalles 
bien traídos en el interfaz y quizá por¬ 
que la acción está -no siempre con 
sutileza- algo más dirigida, Pero en 
cuestión de diseño y jugablidad, «Far 
Cry 4» mantiene las líneas maestras 
y el tipo. Un espectáculo de acción 
trepidante, una cantidad enorme de 
contenido y personajes que dejan su 
huella en la trama. 


El pase y mucho más 

Además de la muy completa Edición 
Gold, Ubisoft prepara una edición de¬ 
finitiva que incluye todos los conteni¬ 
dos adicionales del pase de tempora¬ 
da, 5 DLCs en definitiva que amplían 
en gran medida las horas del juego 
original. ¡Apuesta segura! 


WILDSTAR 

Este genial juego de fantasía 
y ficción futurista creado por 
Carbíne Studios, es uno de los 
más divertidos MMO de rol del 
momento. Con el soporte de 
la NCsoft ofrece interminable 
contenido que ahora puedes 
disfrutar por 14,95 en Game.es 


GAUNTLET 

Si el juego original en que se 
inspira es un clásico inolvidable, 
este remake de Arrowhead, 
lanzado por Warner dejó un 
estupendo sabor de boca a los 
que lo jugaron. 51 tú no estás 
entre ellos, disfrútalo ahora por 
su actual precio de 9,95 €. 


54 mi encuna nía 


Far Cry 4* Complete Editítm 


Acción en primera persona en un exótico mundo abierto, con un 
villano chiflado. ¡Sí, esto es «Far Cry», y esta vez en el Himalaya! 


FICHA TECNICA 

Género: Acción 
PVP Recome ndado: 59,99 € 
Idioma: Castellano (textos y voces) 
Comentado: MM 239 (Enero 2015) 
Estudio/Cía.: Ubisoft 
Distribuidor: Ubisoft 
M° de OVOs: 3 
Lanzamiento: Mayo de 2015 
Web: www. fia r- cry. ubi. com/es -ES 


La nueva nota 

Sí io pasaste en grande con 
los entomos abiertos, la 

y los personajes 

de anteriores 
«Far Cry», esta 
entrega no te va a 
decepcionar. 


































.SERIES 

CLASICAS 


¡El mejor rol contra los orcos! 

La Tierra Media: 

Sombras de Mordor. Edición Game of the Year 

¡Disfruta del valioso legado de la Tierra Media! 



m 

FICHA TÉCNICA 

m 


Género: Acción/Rol 

ir 


PVP Recomendado: 59,95 € 

mAad 

*-r E 

Idioma: Castellano (textos y voces) 



Comentado: MM 237 (Noviembre 2014) 



Estudio/Cía.: Monolíth/Warner 


V 

Distribuidor: Warner 



N“de DVDs: 2 



Lanzamiento: Ya disponible 



Web: www.sk arfo vtofmor dor.com 



La nueva nota 

Sí el juego nos encandilo en su 

la fenomenal 

edición Game of the Year, repleta de 
contenido extra nos 
parece irresistible. 

IE1 mejor rol de la 
Tierra Media! 


97 


N o hace mucho que comen¬ 
tamos «Sombras de Mor¬ 
dor» en esta misma sección 
(MM242) r tras la reducción de su pre¬ 
cio. Pero con la aparición de Ja nueva 
edición Juego det Ano, volvemos a te¬ 
ner un buen motivo para traerlo aquí. 
Y es que esta edición está más que 
justificada -no siempre es así- por 
la extraordinaria calidad del juego 
de MonoJith. Parecía imposible que 
un juego inspirado en la Tierra Me¬ 
dia volviera a sorprendernos, pero 
«Sombras de Mordor» es una explo¬ 
siva mezcla de acción, aventura y rol r 
con un diseño impecable. Con Tallón, 
ei protagonista , nos adentramos en 
Mordor para descubrir una cautiva¬ 
dora trama -entre “'El Hobbit N y "El 
Señor de los Anillos"- que nos en¬ 
frenta a gerifaltes y hordas de orcos 
combinando magistral mente magia 
y espada con un diseño soberbio. 

Lo mejor de Tierra Media 

Dejando a un lado que se trata del 
mejor juego inspirado en el universo 
de "El Señor de los AnilfosT al menos 
en los últimos años, esta nueva edi¬ 
ción Juego del Año viene repleta de 
contenido: Pack de Historias, (DLC's 
El Señor de la Caza y El Señor Lu¬ 
minoso), skins, runas, tres misiones 
nuevas. 7 modos de desafío y un cap- 
turador de fotos, ¡Espléndido! 




¡Tú, Drácula! 

Castlevama: Lords of snadow 


La maldición de tu sangre es tu mejor arma... ¿Podrás redimirte? 


L os Belmont, protagonistas de 
la saga Castievania llevaban 
dos décadas combatiendo al 
personaje que, precisamente, prota¬ 
goniza este juego, Drácula. Todo vie¬ 
ne del inesperado final de «Lords of 
Shadow» en ei que Gabriel Belmont 
pasa de ser cazador a rev 
piros, Un giro en la saga que,. 
radical que es. no rompe con la juga- 
bilidad característica de la serie pero. 
En cambio, te ofrece una exploración 
en dos planos, -el real y el espiritual- 
y e! desafío de recuperar tus poderes 
vampíricos tras renacer de su tumba. 

El camino es largo, repleto de desa¬ 
fíos, pero la diversión y su eficaz na¬ 
rrativa visual te impulsarán a cada 
paso, iSensacional juego! 


FICHA TÉCNICA 

Género; Acción/Aventura 
PVP Recomendado: 19,95€ 

■Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces) 

Comentado: MM 229 (Mario 2014) 

Estudio/Cía,: Mercury Steam/Konami 

Distribuidor: Konami 

N 0 de DVDs: 1 

Lanzamiento: Ya disponible 

Web: w w iv. ico n m i- cas fie va n te. co m/e$ 


La nueva nota 

Pese a fe arriesgado del giro 
argumenta!, Mercury Steain 
dio en el clave Mejora el 
diseño, amplía 
la jugabilídad y... 
ser Drácula mola 
mucho. 


ÍE 

ü 


ACT! VISION ELI2ÜZARÜ 


Cali oí Duty; Módem Warfare 3 

19996 

Cali of Duiy: Módem Warfare 2 

29956 

Caíár-Ouiy: Mbridat War 

29356 

Cali of Duty 4: Módem Warfere JDA 

29356 

fYototypé 

19996 

Vtólfensíein 

24.396 

TEareforroers La Caía de Cybertran 


Wartd ofWarOrafcBattleChet 3.0 

149S6 

DIGITAL BROS 

ArmA2 

195K 

BtoodBowl 

14396 

Dawíüffctntasy 

29,956 

PC Ritbol Liga Trivia 

9396 

RunawayTrfcgy 

34396 

ELECTRONIC ARTS 


Baíttlefield Bad Company 2 

19356 

Crysis. 

9356 

Crys&2 MawirTKinEdrtíari 

19356 

Dragón Age: Gripe 

9356 

Dragón Age II 

9356 

FIFA 2012 

19356 

FiFA Manager 12 

3956 

Haff-Life 2 mOrange Bo:< 

9356 

Left4D^d 

19356 

LosSims3 

29356 

L$4Dad2 


Massíffect 

9356 

MassCffectí 

19$5€ 

MassífíectB 

19356 

Modal of Honor Ed. Digital Déte 

15506 

Need for Speed Hot Pürsult 

9356 

NeedfáfSpeedTbeRun 

9356 

FX INTERACTIVE 


Blood Sow) Legendas EdiSon Ora 

9356 

Cali ofJbanez Oro 

9356 

King's Boiinfcy. Anchofogy 

9,956 

Death to Spíes. Aníhdogv 

9356 

Diatetsang 


Impertían ünfirie 

9356 

Las Cruzada* 

9356 

MaiofWarOro 

9356 

Sacrad Edición Ora 

9956 

Tradmaaía Oro 

9356 

WingsofPfeyCíQ 

995€ 

KOCH MEDIA 


Éatman: Arkhan AsyjLtm 

19996 

Karie^: Lynch 

9396 

Mini Niiijas 

9396 

KONAMI 


Pro Evolution Socceí 2012 

14.996 

Pro Evokítion Sccoer 2013 

23956 

MICROSOFT 


Fabfe l ' 

29SS6 

TOCO BANDA! PARTNERS IBÉRICA 

RACE Injection 

19396 

RsdgeRacerU'fioiíndeíl 

19996 

SBKX 

1939€ 

The Witcber 2: AoK ■ Enhanced Edfríon 

39396 

WRC l 

i93^ 

ROCKSTARGAMES 


[Am* 

19396 

Max Pa^TieS 

19356 

SEGA 


AliensVs Predador 

14396 

Alpha Pratocol 

14396 

B^iaryDonwM 

24396 

Drearncast Ocflectíon 

9396 

Empira: Total War 

13396 

Total WariShogun 2 

29396 

Foúthal Manager 2012 

19396 

Medieval 13 Total Wat 

9396 

Rome Total War 

9396 

VMua Tennis 4 

14396 

TAKE2 


Bioshock 2 

14396 

Etordeiiarafc ■ Game of the Year Edirtw 

19396 

CivilízaííDf! 4 Complete 

19396 

Duke Ñuten foraver 

19396 

Mafia II 

19396 

th q 


DarkS'dera IE 

19356 

'•Varhammer 40KSpace Marine 

9356 

UBISOFT 


Cafloflusec The Cartel 

9356 

RtlS£ 

9356 

TomClancy's Sptnter CeH: Conwcíion 

9356 


WARNER BROS. INTERACTIVE 
E&manMha| City - fíame of the üfear 34356 


m(enomanía 55 



































U.K. ^ ESPAÑA 


RANKING 


■ LOS MÁS 
VENDIDOS EN: 

1 GRAMO THEFT AUTO V (ÍB) 

$ Acción O Roekslar/Tate 2 

Z.L0S SIMS402) 

© Simulación © Electronic Arte 
3. LOS SIMS 4 02) 

© Simulación © Electronic Arts 
4k DIABLO Itl REAPER OF SOULS 06) 

© fiol/Acdón © Aclimian Blizzard 
5. DIABLO Eli (16) 

© fid/Acción © Activisicm Blizzard 
a DARK SOULS IISCHOLAfl OF TH£ FIRST SIN 0© 
© Rol/Acrión © Bandai Harneo 
7. WÜW WARLGRDS OF DRAEMOR (12) 

© MMOflPG © Activision Blizzard 
& THE EIDER SCROLLS V LEGENDAS V EH(18) 

© Rol Acción © Bethesda/Kach Media 

9. CALL OF DUTY GH05TS 08) 

© Acción © Activision Blizund 

10. PILLARS OFETERNFTVHEROEDfTION (16) 

© Rol © Meridíem 


i 

I 

£ 

g 



L THE WíTCHER 3 WlLD HLWÍT (1© 

© Rol © Bandai flameo | 

2.CALL OFDUTY BLACK OPSIII (IB) 

© Acción © Activision Blizzard J 1 

3kTMESIS4 (12) | 

© Simulación © EA 

4, GRANO THEFT AUTO V (18) I 

© Acción © Roctetar | 

5 , FOOTBAIL MANAGER 2015 0 ) ¡ 

© Estrategia © SEGA 1 

6, THESIM54 GETTOWORK (12) 

© Simulación © EA sg 

7, THE SIMS 3 (12) 

© Simulación © EA I 

8, PHOJECICARS (16) | 

© Velocidad © Bandai Ñamcú 

9, THE£IM$3;PET5 (12) I 

© Simulación © EA g 

10, WOLFENSTEIN: THE OU) BLOOD {l© 

© Acción © Belhesda 


1. DIABLO III REAPtROF SOULS 

0 Rol © Activision Blizzard 

2. THE SIMS 4 

© Simulación © EA 

3. RUNESCAPE (TARJETA SUSCRIPCION) 

© Rol © Jages 

4. THE WÍTCHER3WILD RUNT (DESCARGA) 

© Rol/Acción/Aventura © Warner 

5. THE SIMS 4 GETTÜWQRK 
© Simulación © EA 

a DIABLO ill 

© Rol © Activision flizzard 

7. MAG1CKA: WIZARD WARS (DESCARGA) 

© Rol/EstratO£Ía © Parado* Interactive 

8. FINAL RJOVAREAtM RBORN (DESCARGA) 
© MMÜ © Square Enix 

9. THE WÍTCHER 3 WilD HINT COMEC BUNDLE 

© Roí/Acción/Avenlura © Warner 


$ 


I 


4 


la NANCY DREW SEA OF DAftKNESS (DESCARGA) ‘ 
© Aventura © He? Interactive 


recomendados de 

mKRomama 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
Micromanía recopila lo mejor del momento. 



© Acción/Aventura © Etockstar 
©Take2© 59,99€ 


Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC. Sus cualidades 
técnica^ su magnifica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
jugabilidad... Un juegazo. 

© Comentado en MM 243 © Puntuación; 98 


3 P1LLARS OF ETERNITY 



© Rol © Obsi dian/Paradox 
©Meridíein© 44,95 € 


Obsidiarr mira a los 
clásicos para ofrecer uno 
de los JDR más potentes 
que hayas visteen mucho 
tiempo, con un estilo único 
que emula a los grandes 
del género de los 90. 

© Comentado en Hl M 243 © Puntuación; 94 



© Rol/Acción © BioWare/EA 
© Electronic Arts © 59 r 95€ 


BioWare vuelve con una 
producción fantástica que 
da un cambio radical a la 
fórmula «Dragón Age» 
en historia, personajes, 
jugabilidad y escenarios. 

Un JDR genial como él solo. 

0 Comentado en MM 239 0 Puntuación; 94 






LEGENDOF 
GRIMROCKII 



ENDLESS LEGEND 


U CIVILIZATION 
BEYOND EARTH 



© Rol © Almost Human 
0 Almost Human © 21,99 € 

El estilo clásico del rol está 
viviendo un resurgir ma¬ 
ravilloso. luegazos como 
«Legend of Grimrock ti» así 
lo demuestran, con puzles 
y desafíos sensacionales 
para los fans del género. 

© Comentado en MM 238 © Puntuación; 93 




© Estrategia/Rol © Amplitude 
©Avance© 29,99 € 

Amplitude se ha sacado 
de la manga un juegazo. La 
propuesta de «Endless Le¬ 
genda te hará estar horas 
y horas pegado al PC. Es 
bonito, divertido y jugarás 
un turno tras otro. 



© Cementado en MM 238 0 Puntuación: 91 



© Estrategia © Hraxis/ÍK 
© TakeZ © 49,99 € 

Fíraxisy Sid Meler se han 
vuelto a sacar de la mano 
un juegazo, capaz de mejo¬ 
rar y renovar la fórmula de 
«Civrlization». Un cambio 
para mejor, que aporta 
innovación y diversión. 

0 Comentado en MM 237 0 Puntuación: 96 



LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han mareado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estos son tos mejores exponerles de tes siete géneros 
puros (Acción, Estrategia; Deportivo, Velocidad, Simulación, 
Aventura y Rol), En lá actualidad existen multitud de subgéneros 
por le- cuse algunas de tes Referencias ¡nctoidas en la sección de 
nevicivs puerteo varia?. adecuándose al juego del que se esté 
realizando d comentario. 



«StarCraft» volvió a lo grande, i ni¬ 
elando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 


! © Comentado en M M188 © Pn ntuadón: 98 



DISHONtMD 


|©Arkaoe/Bethesda ©Koch Media © lfr&5€ 


Una obra de arte con la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

0 Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



|©FenduloStmífo5 0FX09,95€ 


Péndulo tira de maestría y presen¬ 
ta una aventura que reúne b mejor 
del género; humor y jugabtildad. 

© ComentadoenMMI98 © Puntuación; 93 


56 m ¡enomanía 




































© Rol/Acdón/Aventura © CdProjektflH) 

©BandaiNamco ©59,99€ 

¿Eras efe loque esperabas como agua de 
mayo -nunca mejor dicho- el lanzamiento 
del JDR más deseado de los últimos tiem¬ 
pos? Pues no sólo ha llegado ya sino que 
es todo lo que esperábamos y mucho más. 
«The Witcher 3» es una obra maestra del 
género y un juegazo imprescindible. 

© Comentado en MM 244 © Puntuación: 08 


1 THE WITCHER 3 WILDHUNT 


5 HEARTHST0NE 
HEROES OFWARCRAFT 



PROJECT CARS 


7 ORI AND THE 
BUND FOREST 



© Estrategia © BEizzard 
© Activista n BJizzard © Gratuito 

Blizzard ha cogido una de 
las formulas más clásicas 
deí mundo de la estrategia 
-las cartas de fantasía - y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
engancharde lo lindo. 

© Comentado en MM 230 © Puntuación: 98 



© Velocfdad/Símulacrán © SÜghílyMad Studios 
© Banda! Namco ©49,99€ 

Otro que se ha hecho de 
rogar de 3o lindo, pero del 
que se puede decir que la 
i espera ha merecido la pen- 
j sa, porque es un pedazo de 
juego de carreras como no 
-_J hay otro. 

© Comentado en MM 244 © Puntuación: 93 




© Plataformas © Moon Studíos 
© Microsoft © 19,9 9 € 

Oe vez en cuando surgen 
pequeñas joyas en la dis¬ 
tribución digital que r con 
su consideración de título 
indie son, sin embargo, 
juegazos de primer nivel. 
Como el de Moon Studios. 


© Comentado en MM 244 © Puntuación: 94 



TOTAL WAR:ATTILA 



©Estrategia © Creative Assembly/SEGA 
©Koch Medía © 39,95 € 

B Los fans de la estrategia 
están de enhorabuena con 
la aparición de «Attíla». 
Creative Assembly ha 
aportado numerosas 
novedades en esta entrega 
de la saga, i Una joya! 


© Comentado en MM 241 © Puntuación: 94 


1 o DIVINITY 
ORIGINAL SIN 



CITIES SKYLINES 



EVOLVE 


I C WOLFENSTEIN 
LD THE OLD BLOOD 



© Rol © Latían Studios 
© Lañan Studios © 36,99€ 

Un juego de rol inspirado 
en ei estilo de los grandes 
clásicos, que ofrece ai> 
soluta libertad en acción, 
elecciones y jugabilidad.Te 
entusiasmará, pese a estar 
únicamente en inglés. 

© Comentado en MM 235 © Puntuación: 94 


© Simulación © Celossal Order/Paradox 
©Meridíem © 29,95 € 

_ Si eres fan de Jos juegos 
| ^ tipo «SimCity» no debes 

^perderte «Cities Skylínes» 
bajo ningún concepto. Uno 
de los mejores títulos del 
género que hayas visto 
jamás, a buen seguro. 

© Comentado en MM 243 © Puntuación: 94 


© Acción © Turtte Rock/2K Garres 
© Take 2 © 49,95 € 

Los creadores de «Left 4 
Dead» nos han vuelto a 
asombrar con un juego 
cuyo concepto ya está em¬ 
pezando a imitarse, pero 
el multijugador asimétrico 
más brutal es éste. 

© Comentado en MM 241 © Puntuación: 89 


©Acción © MachineGames/ld/Bethesda 
© Koch Medía © 19,95 € 

La historia que dio origen 
a «The New Ünder» nos 
lleva a vivir una aventura 
alucinante de regreso en 
el mismísimo castillo Wol- 
fenstein. No te lo pierdas si 
eres fan de la saga. 

© Comentado en MM 244 © Puntuación: 90 



THE ELDER SCROliS V SKVR1M 


NEED FOR SPEED SHIFT 


SILENT HUNTER 5 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejara un lado el realismo. 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 


© Comentado en MM 178 © Puntuación: 98 


© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 



El rey ha muerto. [Larga vida al 


rey! Como se dice: quítate tú para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

© Comentado en MM 225 © Puntuación:94 


mi enomanía 57 
























RANKING 



del lector 


La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Aunque aparentemente hay 
poca novedad en la lista de 
este mes, en realidad hay 
más movimiento de lo que 
se ve inicial mente, Eso sí, en 
los tres puestos que cierran 
el top y con un nuevo juego. 



1 

! 


TOTAL WAR:ATTÍLA 


© 39 % rfe las votaciones 


Q HM 2410 Püntustidji :94 
O Creative AssemMy/££ÜA 
©Kodt media 



CtVIÜZATIONV 

BEYÜNDEARTH 

© 27 % de las votaciones 

© MMÍ 37 QPiintití»fifi:W 
Q tirara/ÍKGajnes 
Oíate 2 




XCOM 

ENEIVIYWrTHlN 

© 14% de las votaciones 

0 mmo Runtunción"90 
O FirajciSí ,, 2K Games 
O TateTwo 


4 


ENDLESSIEGEND 


© 12 % de las votaciones 


© MM 23 S 0 PittrtiiMiúniSl 
© ímíilrüideStudSK 
£3 Avance 


5 

O 


CtüESSKYUNES 


© 8 % de las votaciones 


O MM 243 © Puntuación: 94 
& Cnlossal Dnder / P-araíax 
O Merlíicrrs 



¡Era inevitable! Si hemos 
tardado tanto en disfrutar de 
«GTA V», estaba claro que lo 
íbamos a coger con ganas, 
así que todos los fans de la 
saga hemos votado por el 
juego de Rockstar a saco. 






SOMBRAS 

DEMÜRDOR 

© 10 % de las votaciones 

6 MM 237 * Purgación: 9 o 
O Wlonofith/ Warner 
© Warner 


4 

O 


ASSASSMS: 

CREED ÜNITY 

© 9 % de las votaciones 


O MM 23 S 0 Puntuación: 35 
O Ubisoft (virios) 

O Ubisoft 


0 


BATTLEFIELD 

HARDUNE 

© 3% de las votaciones 

© HM 2430 Puntuación; 30 
© Visceral/ DICE/ EA 
© EA 


AVENTURA 


Aunque el movimiento de 
posiciones domina en la lista 
de la aventura de este mes, 
también tenemos la novedad 
de «Life is Strange», que 
parece haber calado con su 
propuesta entre ios fans. 





GAME OFTURONES 


© 23 % de las votaciones 

O MM 241 © Puntuación; 

© Telltale Ganes 


4 

0 


UFE ES STRANGE 
ER20UTÜFTIME 

© 10 % de las votaciones 


© MM 243 © Puntuación; BB 
O OtuvENOif/ Squdré Enix 
O Kocti Mafia 



THE VAN15HING 

5 

0FETHAN CARTER 

O 

©9% de las votaciones 

© MM 23 T 6 Puntuación: 92 

O The flilmnauts 





Otro gran esperado sube al 
primer puesto nada menos, 
«Pillare of Eternity» nos 
devuelve el rol más clásico 
con un juegazo fantástico. 
Eso $L. ¿aguantará el 
embate de Geralt en breve? 


DRAGON AGE 
INQUISITIQN 

© 25 % de las votaciones 


DIVINITY 
ORIGINAL SIN 

© 21% de las votaciones 

O MM 235 © Puntuación: 94 
I © La rían Stuckí 
, S Latían Studfcs 


WOWWARLORD5 
OF DRAENOR 

0 9 % de las votaciones 


PILLARS OF ETERNITY 

©37% de las votaciones 


LEGENDOF 
GRÍMROCKII 
© S% de las votaciones 

© MMZJBv Puntuación: 93 
© Aímoü Human 
© Alrmast Humam 


VELOCIDAD 


El mundo de la velocidad está 
parado, si ros perdonas el 
chiste malo. Y es que no hay 
quien mueva -por ahora- a «F1 
2013» de la cabeza. Aunque, 
claro, el resto de posiciones 
también está sin cambios. 



I R 2013 

, 

© 37% de las votacion es 



© MM 225© Puntuación: W 
O Cdd&maílEre 
O Manteo Banda! 



GR1D AUTOS P0RT 

© 25 % de las votaciones 

O MM235C P¡.r:.lición:M 
© Ccd«nas!ers 
© Harneó Etarotai 



MOTO GP14 

0 lfi % de las votaciones 

© MM 221.0 Puntuación: 36 
I © Codwnasters 
© Harneo Bandaj 



Fí 2014 


© 12% de las votaciones 

© MM 23JO Puntuación: 36 
O Csdwnaíiers 
© SandaiNa^ico 


5 

© 


NEEDF0RSPEED 

MOSTWANTED 

© 10% de las votaciones 

© MM as© PunLuaciimEE 
© Crttsriufi/ElectfwilcAits 
© Electronic Arís 



































































VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es'muy sencillo. Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-mail a 
favoritos^ micromatiia.es o en una carta a la 
Redacción de Micromanía. Nuestra dirección es: 

Blue Ocean Publlshing, C/Playa del Purg, 9 
23230 Las Rozas, Madrid 

El empleo de tus datos personales Estará sujeto a 3a nurmativa vlgenta&ofcre Protección da 
datas, Para más inf-omiapíón. consuma el recuadro correspondiente En la sección "El Buzón". 



En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir e! are “ r 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiga- re¬ 
elegidos. De vosotros depende. 


SIMULACION 

i 

f DEPORTIVOS 



ESTRATEGIA 


AhísígueFrontier 
Developments, reinando 
sobre el universo de la 
Simulación. Aunque que no 
se despíste, porque [os Síms 
están s rebufo. ¿Qué pasará 
el próximo mes? 



WORLD OF 
WARPIANES 

©12 % de las votaciones 

0MM227SPuiMKlán:44 
0 WarffamFng.net 
O Wsrffamiflg 

SILENT HUNTER 5 

©10 % de fas votaciones 

Om 2850 Puntuac^ónr 94 
OUbíicft ftomanla 


MICROSOFT FIIGHT 

© S% de fas votaciones 

BMMlHGftnluaddillffi 
€> MíCMfb/TTÍ Sfelies/AHraoft 
SKafofotli 


Y, un mes más, el líder de 
la clasificación en «NBA 2K 
15», El mejor baloncesto de! 
mundo sigue siendo también 
el número uno en Jos juegos 
deportivos. Con tantas 
estrenas, no es raro, 



FOOTBAU 
MANAGER 2015 

©29 % de las votaciones 


®MM K9 O Puntuación:» 
O Sports Interactive/SEQA 
O Koch-Ylfrdü 



NBA2K14 

© 16 % de las votaciones 

O MM225 O PuntuadórcÜó 

Q internes 
O Tak*2 


FXFÚTBOL 


©11M de las votaciones 


OMM ZZDBPiiiIiíkIókM 

O füIfllfirMtivÉ 
© FX inferactl ve 


5 

© 


FIFA 15 

04% de las votaciones 

e mni o PiniuMiórt» 

O Electronic Allí 
O ESflctrcnií Arts 



ACCIÓN 


*á : í; 



1. CIVfLIZATfÜN IV 
41% de las votaciones 

€> Comentado en MM131 
© Puntuación: 96 
© Frraxis 


1. HALF-LIFE2 

62% de las votaciones 

© Comentadlo en MM119 
© Puntuación: 9S 
© Valve 


2. AGEOFEIHPIRES 
37% de las votaciones 

© Comentado en MM 3? 

© Puntuación: 91 
© Ensemble StutfJos 


2, MAX PAYNE 
24% de las votaciones 

© Comentado en MM 80 
© Puntuación; 86 
©Remcdy Entertslmment 


3.C0MMAMWS 
22% de las 


©Comentado en MWí: 
© Puntuación! 92 
© Pyro Studios 


3. CRYSIS 

14% de las votaciones 
©Comentado en MM 156 
© Puntuación: 93 
€> Crytek 


AVENTURA 



i 

1 LGRill FANDANGO 

2. MONKEYISLAND 

3. DREAMFAU 

J 41% de las votaciones 

35% de las votaciones 

24% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 47 

© Comentado en MM 42 

© Comentado en MM 139 

■ © Puntuación: 92 

©Puntuación: 85 

© Puntuación: 90 

| © LucasArts 

© LucasArts 

© Funcom 





ROL 


1. OBUVION 
58% de ías votaciones 


VELOCIDAD 



© Comentado en MM 135 
© Puntuación: 95 
© Bethesda Softworks 


LIESFDHVEUNUM. 

44% de las votaciones 

© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Ganes 


2.NEVERWINTER N. 

22% de las votaciones 
© Comentadoín MM 50 
© Puntuación: 91 
© ftioWare 


2. TOCA 3 

29% de las votaciones 

© Comentado en MM 133 
© Puntuación 95 
© Codemastets 


3. ULTIMA VII 
20% de las votaciorws 
© Comentado en MM63 
©Pup3tu3ción:97 
© Orígin 


3. GRANDPRIX4 

27% de las votaciones 

©Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Microprose 


SIMULACIÓN 





Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tanto las Elstas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier Juego que se quiera votar. 
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GAME 



Selección GAME 
Premium PC 


Capturadora de Vídeo 
Elgato HD60 

¿Tienes una consola y quieres fardar de partidas 
con los amigos? Pues nada como Elgato HD60. 



* ESPECIFICACIONES TÉCNICAS: 

■Interfaz: USB 2.0. 

- Entrada: Playstation 4, Xbox 
One y Xbox 360, Wii U (HDMI sin 
encriptar). 

■ Salida: HDMI (retransmisión 
directa de señal). 

- Resoluciones admitidas: 
1080p60,1080p30,10801, 

720p60,720p30,576p, 576i, 
480p. 

• Dimensiones: 112 x 75 x 19 mm / 
4,4 x 3 x 0.75 in. 

•Peso: 106g/3.7oz. 

> REQUISITOS DEL SISTEMA: 

■ PC: Windows 7 SP1 {o posterior). 

^Mac^^ÜO^^osterior)^^ 


- Procesador Inte! Core i5 de 2 a ’ 
generación (¡5-2xxx o compara¬ 
ble), 2 Ghz o superior, antes de 
Turbo Boost, 

• Control de streaming: Procesador 
Intel Core 17 de 2 a generación 
(¡7-2xxx o comparable), 2 GHz o 
superior, antes de Turbo Boost. 

-4 GB RAM, puerto USB 2.0. 

*Se requiere conexión a internet 
para descargar el software de 
la Capturadora de Vídeo Elgato 
HD60. 

» CONTENIDO DE LA CAJA: 

■ Elgato Game Capture HD60. 

■Cable USB. 

■Cable HDMI. 


Advance System Xtra 
Games (100 juegos) 

Consola portátil Advance System Xtra 
Games con... inada menos que 100 
juegos diferentes de 16 bits incluidos! 


17,95 € 



> CARACTERÍSTICAS: 

- Pantafla LCD con retro-iluminación para mayor calidad de 
imagen y mejor visibilidad en cualquier momento. Incorpora 
conectar para cable AV (incluido). 

- Funciona con 3 pilas tipo AAA LRÜ31.5V (no incluidas). 

- Disponible en varios colores (No es posible elegir color. Se 
envía de forma aleatoria). 


Smartphone Primux 
Zeta2 5" OGS Quad 
Core 8Gb 


Un smartphone a precio imbatíble, 
con una nueva pantalla de colores 
más vivos y reales, y con más 
contraste. Disfruta de la mejor 
experiencia al ver una película, 
hacer fotos, grabar vídeo o con tus 
aplicaciones preferidas. 


109,95 € 


^CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS: 


> CÁMARA: 



- Procesador: Quad Core MTK6582M 
1,3 GHz 

- Memoria: RAM 1GB 

- Batería 1900 mAh/3.7V 
Polymer Lithium 

- Sistema Operativo: 

Android OS versión 4.4 KitKat 

- Dimensiones: 149x72,4x9,3mm 

►ALMACENAMIENTO: 

- Interno: 8GB 

■ Externo: MicroSD hasta 32 GB 

►PANTALLA: 

-Tamaño: 5" 

-Tipo: IPS/OGS 

- Resolución: 960x540 qHD 


- Trasera: 8,0 Mpx Auto Focus 

- Frontal: 1,3 Mpx 

►CONECTÍVIDAD: 

-WhFi; 802.11 b^/h 

- Biuetooth 4.0 

- 2G: GSM, EDGE; quad-band 

- 3G: WCDMA/UMTS/HSPA/GSM/EDGE 

- GPS Interno 

- Radio FM 

- Ranura MicroSD 

- Doble Ranura SIM (1 MicroSIM +1SIM) 

►FORMATOS COMPATIBLES: 

- Sonido: MP3, AAC, WAV. 

■ Video: MOV, MKV, AVI, RMVB, RM, VOB t 
MPEG, MP4, PMR 3GP, FLV, WMV, ASF. 

- imagen: JPG, BMR GIF 


Consigue estos productos a través de 


Clip 

y Recocer "T 


Consulta www.game.es/CYR para más información 
















Ratón Gaming Láser 
GXT166 MMO Trust 

Un ratón láser con 18 botones programabfes, 
para sacarle más partido a tu MMO favorito. 


> CARACTERÍSTICAS: 

-18 botones programabas 

- Software avanzado para programar 
botones y macros 

- Memoria integrada para guardar 
5 perfiles para juegos 

- Pesos ajusíables 

- Color de iluminación LED ajustable 

- DPI ajustable hasta 16400 

- Cable trenzado 


Teclado y Ratón Inalámbrico 
Slimstar 8000ME2 Genius 

Disfruta a tope de tu PC sin ningún lío de cables 
en la mesa, gracias al SlimStar 8000. 

17,95 e 


> CARACTERISTICAS: 

- Función anti-interferencias, 

-Trasmisión de 2.4GHz 

- Mayor distancia operativa. 

- Mouse óptico de 1200 dpi 

- Cómoda experiencia de escritura. 

- Requiere tres baterías AAA (dos para et ratón, 
una para el teclado) para su funcionamiento. 


¡Lo hemos probado! 


CAPTURADORA DE VIDEO 
ELGATO HD60 

Tu también quieres presumir de lo que eres ca¬ 
paz de hacer en las partidas de tus juegos fa¬ 
voritos de consola, pero no dispones de la he¬ 
rramienta necesaria para hacer streaming o 
grabar vídeos. Eso se acabó gracias a la cap- 
turadora Elgato HD60. Potencia a buen precio. 


ADVANCED SYSTEM 
XTRA GAMES (100 JUEGOS) 

Todo un homenaje a las primeras máquinas 
portátiles y a los juegos clásicos de los 80 y 90 
que marcaron el futuro. Una consola portátil 
con nada menos que 100 juegos de 16 bit in¬ 
cluidos y a un precio de risa, para disfrutar del 
estilo de los clásicos en todas partes. ¡Genial! 


SMARTPHONE PRIMUX ZETA2 
5" OGS QUAD CORE 8GB 

¿Creías que disfrutar de un gran smartphone 
era carísimo? Eso es porque no conocías el Pri- 
mux Zeta 2 de 5 \ La calidad de su pantalla, sus 
características técnicas y su posibilidad de ex¬ 
pandir la capacidad de almacenamiento hasta 
32 GB te dan toda la potencia que necesitas. 


RATON GAMING LASER 
GXT166 MMO TRUST 

Cuántas veces no te has vuelto loco dnado ór¬ 
denes en serie a tus personajes en las partidas 
y raids de tu MMO favorito. Pues ahora con los 
18 botones programables y las macros de GXT 
166 de Trust, se acabaron los problemas. Crea 
tus macros y pulsa un botón. Así de fácil. 


Altavoz Portátil X-Mini WE 



¡Llévate la mejor calidad de sonido 
a todas partes, en el bolsillo! 


19,95 € 

►CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS: 


- Dimensiones: 44 miu x 38 rtm (altavoz cerrado) 

- Peso: 44 g. 

- Potencia de salida: L5 W. 

- Duración de la batería: Hasta 6 horas 

- Distorsión: =0.3% 

- Frecuencia de Respuesta: 200 Hz - 20 kHz 

- Relación Señal-Ruido: = 80 db 
-MP3: No 

- Radio FM: No 

- Bluetooth: No 


TECLADO + RATÓN INALÁMB. 
SLIMSTAR 8000ME2 GENIUS 

¿Harto de los cables en la mesa de tu escri¬ 
torio y de estar retirándolos, evitando que se 
quedan pillados bajo un libro, el monitor etc.? 
¡Pues líbrate de ellos! La tecnología inalábn- 
ca del pack SlimStar 8GOME2 de Genius te re¬ 
suelve todos los problemas de un plumazo. 


ALTAVOZ PORTÁTIL 
X-MINI WE 

Si creías que disfrutar de la mejor calidad de 
sonido era algo impensable en tus dispositivos 
portátiles, es porque no conocías todo lo que 
un pequeño altavoz portátil como el X-Mini WE 
puede ofrecerte. Y además es muy pequeño, 
pesa como una pluma y tiene gran duración. 
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Género: Rol/Acción/Aventura 

Temática: Fantasía Medieval/ 

The Witcher (novelas) 

idioma: Español (texto)* Inglés (voz) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Precio: 49,99 0 
wwwThewitcher.com 


DRAGON AGE: INQU5SIT10N 


Estudio/Compañía: BlaWare/EA 
Distribuidor: E A Año: 2014 
Va foración: *••••; 


B íoWare no ha llegado a alcan¬ 
zar la reputación que tiene 
por casuaalídad Con sus grandes 
logros y sus fracasos - que los ha 
tenido- es uno de los pocos estu¬ 
dios que es capaz de dar leccio¬ 
nes magistrales sobre lo que un 
JDR debe tener para ser consi¬ 
derado un clásico, Y con «Dragón 
Age [nquísitton»y su -casi- abier¬ 
to mundo hicieron justo eso; No 


es un mundo abierto, estricta¬ 
mente, pero su peculiar diseño 
nos hace pensar que todo lo que 
The das puede dar, lo en contra- 
mos en este sensacional juego. 


Fstudio/Compañía: Acción/Aventu ra 
Distribuidor; Warner Bros- Ano: 2014 
Valoración: 


I de Monolito fue uno de los 
juegos más sorprendentes 
de todo 2014. No sólo por.su re¬ 
greso al universo de El Señor de 
los Anillos -en completo desfase 
con la temporalidad de las pelí¬ 
culas- sino por sus inéditos pro¬ 
tagonistas y un estilo de juego a 
caballo entre «Assassin's Creed» 
y «Dragón Age». Pero, contra todo 
pronóstico, se convirtió en un 


grande. Genial acción, calidad téc 
nica, un motor gráfico tan brutal 
que es prácticamente imposible 
disfrutarlo en calidad Ultra y un 
título imprescindible, en suma. 


THE WITCHER 3: WILD HUNT 


©;£st udiü/Compañía: CD Projekt RED 
m< Distribuido!:: Banda i Natnco 0 Año: 2D1S 
Valoración: ##•••• 


Y': caba de llegar y no podemos 
/r% más que alabar el trabajo de 
CD Projekt RED de principio a fin. 
y en todos sus apartados. El radi¬ 
cal cambio-dado en ei concepto 
de la saga, con un mundo abierto 

enorme -ienormel- que podemos zo, es un desafio y una experíen- 
disfrutar con una libertad inusita- cia que no tienen parangón. SI te 

p* da y t como siempre, donde cada gusta la fantasía, ni siq uiera «GTA 

acción, por pequeña que sea, tie- V» le podrá hacer sombra, i Es 

ne consecuencias a muy largo pía- algo increíble y jugar! 


INFOMANÍA 


Género: Acción/A ven tura/l 

Temática: Fantasía mediev 
El Señor de los Anillos 

Idioma: Español (texto)* Irti 
Disponibilidad: Desearga/D 1 
Precio: 24,95 0 (GAME), 4í 
www, sh ado wof mordor. cí 

íol 

w 

Ules (voz) 
l/D 

1,99 í) 

>rn/es 


■ y e nuevo, los juegos en 
mundos abiertos se 
han convertido en pro- 
tagonistas en los últi¬ 
mos meses, entre los lanzamien¬ 
tos más recientes de la primera 
mitad del presente año y lo que 
está por venir, junto a lo que pu¬ 
dimos disfrutar a finales del pa¬ 
sado año, Y es que parece que los 
estudios cada vez enfocan más 
esfuerzos y recursos en ofrecer 


experiencias más completas y am¬ 
biciosas que ya no se limitan a se¬ 
guir pasillos y tener buena punte¬ 
ría o habilidad a la hora de resolver 
un puzle. Los juegos ''totales 11 en 
los que cada decisión cuenta, no 
sólo a corto plazo, sino también a 
medio y a largo, se han converti¬ 
do en favoritos de centenares de 
miles de jugadores que cada vez 
quieren sumergirse más en mun¬ 
dos fantásticos,,, o realistas. 


EL MULTIVERSO DE DARK SOULSII 

Más allá de los mundos abiertos, están 
los multiversos. Un diseño realmente 
único en et que no sólo el mundo y sus 
habitantes son tus enemigos, sino que 
pueden serlo los propios jugadores. 

En «Dark Souls II», la opción de dejar 
entrar a otros jugadores a tu partida 
puede convertir la experiencia en algo 
mucho más satisfactorio, si buscas ayu¬ 
da, o más peligroso, si deciden atacarte. 
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MUNDO REAL 


ASSASSIN'S CREED UNITY 


© Estudio/Companía: Ubtecft 
© Distribuidor: Ubisoft © Año: 2014 
© Valoración: 

A unqúe los numerosos bugs 
debido ai cambio de motor 
“y problemas con la IA~ en la últi¬ 
ma entrega de «Assassin's Creed» 
la condenó a ser objetivo de críti¬ 
cas inmlsericordes, no es menos 
cierto que el diseño y concepto 
-y superados los problemas téc¬ 
nicos- de «Unity» lo convierten 
en una de las más logradas -sino 
la que más r entregas de toda 


INFOW1AMA 


Género: Acción/Aventura 
Temática: 

Revolución francesa (s. XVIII) 
Idioma: Español {textos y voces) 
Disponibilidad: Descarg^/DVO 
Recio: 59,99 B 
www.assassinscreed.com 


la saga. El París revolucionario 
del s. XVIII es todo un fascinan* 
te universo histórico como no se 
ha recreado antes. Si te gusta ia 
saga, en serio, debes probarlo. 




> .• -TéjWg 


L > 


GRAND THEFT AUTO V 


© Estudío/Compañía; Rcckstar 
© Distribuidor: Take 2 © Año: 2015 
© Valoración: IMIM 

E l esperadísimo «GTA V» en 
PC cumplió, y con creces, lo 
que se esperaba daet jís uno de 
los mundos abiertos m3snqéteí- ! 
bles, consistentes y Ipgrádps.quo 
haya podido ofrecer Rockstar^i- 
más. Y eso, claro, contandq$km- 
bien con la necesaria suspensión 
de irrealidad que la saga siempre 
ha exigido al jugador, pere que es 
una de las que mejor lo logran. 


INFOMANÍA 


Género: Accíón/Aventura 
Temática: 

Mafia/Crimen organizado 
Idioma: Español (texto), Inglés (voz) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Ptecio: 59,99 D 

www.roc ksta rgames.com/V 


«GTA V» es el típico juego - 
pero no por ello es menos cier¬ 
to- del que se dice que es un im¬ 
prescindible en toda colección, 

Y más si tienes un PC potente. 


FARCRY4 

© Estudio/Campanca: Ubisoft 
© Distribuidor: Ubisoft © Año: 2014 
© Valoración: MMM 

N o es que, haya perdido fue* 
lie, pero la última* entrega de 
« Far Cry 4» apenas aporta nada ; 
a lo que hayasTfsto en el ^rnterior 
juego de la saga, salvo pordeta- . I 
lies puntuales. Y eso que Pagan 
Mín tiene mucho de culpa de fó 
bueno que puedes encontrar en 
la histporia del juego, pero... le 
falta empaque. Es el típico jue¬ 
go que disfrutas a tope cuando 


INFOMANÍA 


Género: Acción 

Temática: Bélica/Himaíaya/ 
Revoluc ¡ón/Fantástíca 
Idioma: Español (textos y voces) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Precio: 59,99 
www.fa r-ery. ubi.com 


se han resuelto sus problemas 
técnicos -que tenía, y no pocos 
y por mucho menos dinero. En 
suma, que si está de oferta, es 
un título que merece la pena. 


EL UNIVERSO REAL DE ELITE: DANGEROUS 



Cuando Frontíer Developments comenzó 
el desarrollo de esta puesta al día del 
clásico de 1984, pocos podían imaginar 
que el apoyo de los fans sería tan enor¬ 
me como el universo que recrea. 

> toda la GALAXIA. La recreación 
de una galaxia al completo, con 
sistemas estelares que puedes explorar, 
explotar y conquistar, es algo que muy 
pocas veces verás en un juego. 






Contemplando los lanzamien¬ 
tos de la última temporada vemos 
que los universos fantásticos me¬ 
dievales y los entornos realis¬ 
tas -donde «GTA V» tiene mucha 
culpa- se han convertido en los 


dis grandes ejes de tos juegos en 
mundos abiertos. Hay excepcio¬ 
nes, claro, pero se llaman así por 
algo. Ahí está «Elite: Dangerous», 
el gran título de ciencia ficción que 
se destaca por su ambientación 
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Género: Acción/Aventura 
Temática: Cómic/Stiperhéroes/ 
Universo Batman/DC 
Edfrxna: Español (texto), inglés (voz) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Precio: 49,950 

www.batmanarkhamknlght.com 


Género: Acción 
Temática: Espionaje/Militar/ 
República bananera 

Idioma: Español (textos y voces) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Precio: 49,95 0 
www.justcause.co m/es 


Género: Acción/Aventura/Táctica 
Temática: 

Milita r/Espi o naje/lnf II t ración 
Idioma: Español (texto), Inglés (voz) 
Disponibilidad: Descarga/DVD 
Precio: por determinar 
www, konam íjo/m gs5/tpp/en 


BATMAN ARKHAM KNIGHT 


© Estadm/Compañía: Rocfc&teady/Warner 
© Distribuidor: Warner © Año: 2015 
© Expectativas: MMIt 


A penas estamos a un mes 
dei lanzamiento de uno de 
los juegos más esperados del 
año. y tenemos la certeza de que 
Rocksteady ha creado su obra 
magna.«Arkham Knight» pro¬ 
mete ser no sólo el mejor juego 
de la saga, sino uno de los más 
grandes de 2015, además de un 
juego que todo amante de la ae“ 
ción y de los mundos abiertos ha 


de tener en su colección. El cie¬ 
rre de la trilogía de Arkham se 
convertirá en un referente para 
la adaptación del universo del 
cómica un gran video juego. 


JUST CAUSE 3 


8 Estudio/Compama: Avalanche 

Distribuidor: Koch Media 8 Año: 2015 
© Expectativas: •••!• 


A valancha sabe de mundos 
abiertos como pocos. Su 
serie «Just Cause» ha sido un re¬ 
ferente en Ja creación de univer¬ 
sos sandbox, tanto como Crytek 
hizo con su «Par Cry» -hace ya 
taaanto tiempo-. Dentro de unos 
meses podremos disfrutar de 
las nuevas aventuras de Rico en 
una de esas repúblicas banane¬ 
ras en las que tanto desparra¬ 


ma, usando sus ganchos, armas 
y habilidades acrobáticas al al¬ 
cance de muy pocos héroes del 
videojuego. Si te gusta la acción 
loquísima, este será tu juego. 


MGS VTHE PHANTOM PAIN 


© Estudio/Compañía: Kajima/Konami 
© Distribuidor: Korrami © Ano: 2015 
© Expectativas: ••••#& 


E l más ambicioso y radical de 
todos los «Metal Gear Solid», 
en la historia de la saga, vendrá 
acompañado también por la polé¬ 
mica que acompaña a la ruptura 
de Kojima con Konam i, hasta aho¬ 
ra, prácticamente indistinguibles. 
Pero eE creador de Solid Snake y 
su universo tiene en sus manos 
el juego más increíble, situado en 
un mundo abierto y con más per¬ 


sonajes que nunca, de la serle. 
¿Severa afectado su lanzamien¬ 
to por el conflicto con la compa¬ 
ñía con que siempre ha trabajado? 
A finales de verano lo veremos... 


del resto, pero si buscas acción, 
aventura o rol en un mundo abier- 
to t ya sabes fo que hay. 

¿Fantasía o realidad? 

Hagas ía elección que hagas, los 
juegos que puedes ver en estas 
páginas no te van a defraudar en 
absoluto. Los que tienen ya unos 
meses han resuelto sus proble¬ 
mas técnicos. Los más nuevos 
son, simplemente, increíbles, y si 


echamos un vistazo a lo que está 
por venir en los próximos meses, 
no podemos sino empezar a pla¬ 
nificar nuestras vida para ver de 
dónde sacar tiempo para disfrutar 
de juegos como «Arkham Knight» 
o «The Phantom Rain». Si te gus¬ 
tan los juegos donde la libertad de 
acción y de exploración marcan la 
pauta, no puedes sino apuntar los 
nombres que tienes en estas pági¬ 
nas. Los necesitas, AX.G* 


NUESTROS FAVORITOS 

Es muy difícil dejar a un lado a cualquie¬ 
ra de los juegos en estas páginas, pero 
estos son realmente imprescindibles, 

> THE WITCHER 3 Wí LD HUNT. La 

mayor fantasía medieval que puedas 
imaginar, en un mundo de juego tan 
duro como fascinante. 

> GR AND THEFT AUTO V. Las 

aventuras de Franh. Trevor y Franklin 
en Los Santos son algo insuperable. 
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Diseñando experiencias 

La mecánica de la emoción 


Los videojuegos son muy capaces de generar emociones memorables en su público, 
aunque todavía tengan que esforzarse a menudo por demostrar su valor cultural 
y artístico. Utilizando con sentido e imaginación su rasgo más característico, la 
interactividad, se pueden crear experiencias únicas. 


L os videojuegos siguen te¬ 
niendo un cierto estigma 
social. Aún hoy. cuando la 
industria de los videojue¬ 
gos supera en volumen y cifras de 
ventas a cualquier otra del entre¬ 
tenimiento, sigue evocando a ese 
chaval que no tiene permiso para ir 
a la fiesta de sus hermanos mayo¬ 
res. Tal estigma -y cierto comple¬ 
jo- es el motivo por el que decir que 
te dedicas a los videojuegos rara 
vez sirva -disculpad la banalidad- 
para adornarte a la hora de ligar. 

E! público general acepta el ac- 
tual éxito de los videojuegos, y sabe 
que jugar es una actividad muy en¬ 
tretenida y gratificante. Sin embar¬ 
go, gran parte de ese público no se 
espera que un juego pueda llegar a 
ser tan trascendente para una per¬ 


sona como una gran película o una 
gran canción. Que cause en el es¬ 
pectador esa agitación que puede 
cambiar, aunque sea un poco, su 
forma de ver el mundo. Jugar se ve 
más como comerse una hambur¬ 
guesa: sabroso pero poco nutritivo. 

Vale, estoy exagerando. Las ham¬ 
burguesas gourmet llevan un tiem¬ 
po de moda y Shigeru Miyamoto es 
premio Príncipe de Asturias. Los vi- 
deojuegos se van tomando en se¬ 
rio, poco a poco, pero parece que 
aún les falta un punto de reconoci¬ 
miento como potenciales creado¬ 
res de emociones que dejen su im¬ 
pronta en el alma de los jugadores. 

¿Cómo consiguen una novela o 
una canción crear emociones? A 
trazo grueso, son obras compues¬ 
tas para llevar un mensaje hasta 



Un juego ''sencillo'’ como Tetris también puede generar emociones. ¿Quién 
no ha contenido la respiración hasta romper, por fin, 10 líneas de golpe? 
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Los juegos de terror como «The EviJ Withm» o «Amnesia: The Dark Descent» 
son un claro ejemplo de cómo una experiencia interactiva puede hacer que 
sintamos con más intensidad determinadas situaciones. 


su público, En términos de teoría 
de fa comunicación, el espectador 
interpreta el mensaje y extrae sig¬ 
nificados que -íimportante!- no 
son siempre los mismos. Depen¬ 
den de su contexto cultural, sus ex¬ 
periencias previas, sus intereses..., 
Cada uno experimenta activamen¬ 
te (a obra y le da unos significados 
propios. Estos significados pueden 
llegar a calar hondo, a mover algo 
por dentro. No en vano, emoción 
proviene del latín emovere; "hacer 
que algo se mueva". El autor es, así, 
como un especialista de la química 
capaz de hacer que una f rase o una 


imagen generen una reacción ai en¬ 
trar en contacto con su público, 

¿Acaso los videojuegos no pue¬ 
den conseguir lo mismo? Se trata 
de un medio que utiliza generosa¬ 
mente elementos del lenguaje au¬ 
diovisual y de las artes plásticas, y 
que puede ser un perfecto soporte 
narrativo, Pero, además, tiene una 
capa única que le da un valor espe¬ 
cial a esa condición activa del es¬ 
pectador, convírtíéndolo en juga¬ 
dor: la Ínter actividad. 

Los diseñadores de videojue¬ 
gos no se llaman 'escritores de vi¬ 
deojuegos' 1 porque no componen 


LA INTERACTIVIDAD, EXCLUSIVA 
DE LOS VIDEOJUEGOS, ACTÚA COMO 
MOTOR CAPAZ DE CREAR MENSAJES 


un mensaje que alguien interpre¬ 
tará, sino que diseñan un artefacto, 
una máquina capaz de crear signifi¬ 
cados. Una máquina que no funcio¬ 
na si el jugador no la toca. Cada vez 
que éste realiza una acción a través 
de las mecánicas de juego, recibe 
de vuelta una respuesta. Eso es in¬ 
te racti vi dad. 

Desafío y recompensa 

Estás jugando una partida de Tetris 
y esperas que caiga la pieza alar¬ 
gada con forma de T para llenar el 
hueco que llevas un rato preparan¬ 
do. Pasan los minutos. Los bloques 
se acumulan. Hay tensión. Enton¬ 
ces la pieza aparece, la haces en¬ 
cajar y empieza la fiesta: ladrillos 
explotando, fuegos artificiales, y 
después todo limpio y brilla el sol. 
Pulsando botones, el jugador ha 
creado una serie de significados, 
algunos más evidentes que otros: 
el control sobre un objeto que cae; 
la destrucción de los bloques de¬ 
mostrando que algo se ha hecho 
bien; la recompensa a la previsión 
y ia estrategia: el orden imponién¬ 


dose al caos,.. Todos esos significa¬ 
dos convergen en una experiencia, 
se ¡ibera una tensión y le hacen sen¬ 
tir una emoción. 

El jugador ha hecho algo más que 
pasar páginas para recibir esa res¬ 
puesta dei juego, y esto forma par¬ 
te del asunto. Podría haberlo hecho 
mai y habría obtenido otra respues¬ 
ta y otra emoción distinta. No nece¬ 
sariamente menos valiosa. 

En general, las historias son po¬ 
tentes generadoras de emociones. 
¿Podríamos pensar que cualquier 
gran historia seguirá funcionando 
igual a través de un vtdeojuego? No 
siempre. Hay medios mejores para 
llevar determinados mensajes y 
probablemente "Cinco Horas Con 
Mario" no haría un buen juego. Los 
juegos, por naturaleza, cuentan 
historias que dejan espacio a la ac¬ 
ción: al fin y al cabo ei jugador debe 
intervenir activa y frecuentemente 
en ella: Y esto es precisamente su 
principal fortaleza respecto al resto 
de medios expresivos, 

¿Qué es lo que hace que ia histo¬ 
ria de «BicShock» resulte más emo- 
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EL TALLER 


VIDEOJUEGOS CON ARTE 


S É hablamos de crear emociones in¬ 
tensas para el jugador, fácilmente 
podemos acabar en la famosa dis¬ 
cusión: ¿son los videojuegos una forma de 
arte? Aunque esta es una pregunta tram¬ 
posa. ya ocurre que algunos títulos son ca¬ 
talogados como tales, A veces el criterio se 
encuentra en elementos gráficos, musica¬ 
les o narrativos, y no tanto en aspectos re¬ 
lacionados con la jugabílidad. Sin embargo, 
su consideración como piezas artísticas por 




sus características propias está asentándo¬ 
se. Prueba de ello es la exposición The Art 
of Vídeo Games del museo Smithsonian de 
Washington, que en 2012 recogió una selec¬ 
ción de más de 80 juegos considerados de 
importante valor artístico, tras una votación 
pública. El MoMA de Nueva York, uno de los 
museos de arte moderno más importantes, 
también incluye una muestra de videojue¬ 
gos en su exposición permanente sobre Di¬ 
seño Aplicado. 


Entre los juegos exhibidos en el MoMA 
encontramos “obras de arte” como «Tetrís», «Los 
Sims», «Pac-Man», «Anotber World» o «Portal». 



donante con un teclado y un ratón 
de por medio? Precisamente, la cla¬ 
ve está en utilizar las mecánicas de 
juego, aquello que posibilita la inte¬ 
racción del jugador para crear sig¬ 
nificados más profundos. 

Ahora jugamos a «Brothers: A 
Tale of Two Sons». En este juego, 
del que se ha dicho que tiene "más 
historia que gamepia y", encontra¬ 
mos un ejemplo genial de cómo, a 
través de las mecánicas, se pue¬ 
de hacer que una experiencia real¬ 


mente emocionante que deje su 
huella en el jugador. 

i Spoiíers en camino! Durante 
toda la partida hemos controlado 
simultáneamente a los dos her¬ 
manos protagonistas, usando una 
mano para cada uno (yo jugué con 
un mando) y escuchándolos hablar 
entre ellos. En un momento deter¬ 
minado pasamos a manejar a un 
solo personaje, el más vulnerable, 
el que había necesitado a su her¬ 
mano mayor para poder superar 


su miedo a nadar. Ahora está solo, 
A los jugadores se nos ha quedado 
una mano libre, y un estado de áni¬ 
mo extraño después del giro argu- 
mental. 

Vivir la historia 

Por supuesto, aparece otro río que 
impide a! niño seguir su camino de 
vuelta a casa. Intentamos llevarlo 
hacia el agua, hacerle nadar, pero 
es imposible. Le da miedo, no im¬ 
porta que insistamos, ¿Qué hace¬ 


mos ahora para superar este reto? 
Muy sutilmente, recibimos una pis¬ 
ta auditiva, tan débil que bien po¬ 
dría pasar inadvertida: creemos oír 
lejana la voz del hermano ausente. 
Esta leve pista actúa en varias ca¬ 
pas, poniendo en movimiento deta¬ 
lles previos de la historia, del game- 
p/ay s del tema profundo del juego. 
‘No estás solo. Ten fe. Puedes ha¬ 
cerlo". La historia pide que el her¬ 
mano pequeño se haga un poco 
más mayor, y más valiente. Pero a 



Un videojuego puede contar una historia de una manera diferente a como 
lo hace una película. La interacción del jugador tiene unas implicaciones muy 
interesantes en la narrativa. 



«Brothers: A Tale of Two Sons» nos acostumbra durante toda la partida a 

dividir nuestra atención entre los dos personajes principales: se necesitan el uno al 
otro para seguir adelante ante cada obstáculo. 
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CONTROLANDO LA EXPERIENCIA 


EL EXPERTO 


L 


a genialidad está en los 
detalles, y el sistema de 
control a través del cual 
el jugador ejecuta las mecáni¬ 
cas también pude hacer que 
una experiencia sea más emo¬ 
cionante, Que un juego nos 
fuerce a mantener pulsado un 
botón durante cinco segundos 
para levantara un compañero 
del suelo puede parecer arbi¬ 
trario y tedioso. Sin embargo, 
sí nos obliga a hacerlo mien¬ 
tras una horda de zombis se 
va acercando a nuestras es¬ 
paldas, esos cinco segundos 
se viven de una manera dis¬ 
tinta, y casi nos implicamos 
físicamente con la animación 
dei personaje que se esfuer¬ 
za al otro lado de la pantalla. 
No importa que sea fácil de 
hacer En estos casos, es im¬ 
portante mantener la premisa 
de coherencia; si para el juga¬ 
dor algo no está justificado, el 
efecto será contraproducente. 
Los juegos de la serie «Left 4 
Dead» trabajan estas situacio¬ 
nes de manera brillante. 




«Left 4 Dead» consigue transmitir la urgencia y el sacrificio que supone 
pararse a ayudar a un compañero en determinadas circunstancias. 


En «Shadow of the Colossus» el control está diseñado de tal manera que 
cada golpe de espada requiere su trabajo y r cuando se culmina, resulta épico. 



CENTRO UNIVERSITARIO 


DE TECNOLOGÍA Y ARTE DIGITAL 



J 

Alfonso Morgado 


> La realización de este taller ha 
estado a cargo de Alfonso Mor¬ 
gado, profesor en el Grado de 
Diseño de Productos Interac¬ 
tivos en U-tad. 

> Licenciado en Comunicación 
Audiovisual, su ámbito de inte¬ 
rés siempre ha girado en torno a 
las formas de expresión audio¬ 
visual y la narrativa, y ha teni¬ 
do una variada formación en el 
campo del guión audiovisual, el 
cómic, y la creación literaria. 


LAS MECÁNICAS CREAN 
SIGNIFICADOS Y, SI SE DISPONEN 
CON UN SENTIDO, LLEGAN A 
GENERAR EMOCIONES VALIOSAS 


nosotros, jugadores, nadie nos lo 
dice. Simplemente comprende¬ 
mos. Una serie de piezas de infor¬ 
mación, bien sembradas a lo largo 
del juego, nos lleva a entender que 
si volvemos a poner la otra mano 
sobre el mando la cosa va a funcio¬ 
nar, Y así, hacemos que el persona¬ 
je se meta al agua y nade, movien¬ 
do también la palanca del hermano 
mayor para ayudado, aunque éste 
ya no aparezca en pantalla. Noso¬ 
tros hemos contado cómo y por 
qué el niño ha cruzado el río. Ade¬ 
más de sentirnos muy listos, a tra¬ 
vés de las mecánicas hemos ex¬ 
presado esa idea compleja ("el 
valor que le otorga el hermano au¬ 
sente"), que complementa perfec¬ 
tamente la historia. Las mecánicas 
crean significad os y, si se disponen 
con un sentido, en armonía, pue¬ 
den generar emociones diversas y 
valiosas. 


Es cierto, todo depende del ju¬ 
gador a los mandos y tal vez voso¬ 
tros no experimentasteis la misma 
emoción. Pero tal vez sí os ocurrió 
con ííBraid», cuando la mecánica 
más característica del juego hace 
un tirabuzón al final. Creíais que 
la cosa iba de rescatar a una prin¬ 
cesa, pero cuando cambiasteis el 
sentido temporal por última vez 
visteis que en realidad ella escapa¬ 
ba de vosotros. 

O tal vez os pasó cuando salis¬ 
teis del bosque de Kokiri en «The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time», 
y visteis cómo Hyrule se exten¬ 
día amplio y prometedor. Un mun¬ 
do abierto lleno de cosas que, des¬ 
pués de un aperitivo, sabíais que 
ibais a poder hacer. Ahí están las 
mecánicas, trenzadas con inspira¬ 
ción, creando sentidos y haciendo 
que algo se nos mueva por dentro. 
Emocionándonos. 


Si realmente existe una falta de 
reconocimiento hacia los videojue¬ 
gos como un medio expresivo ''ma¬ 
yor 1 ', creo que se debe a que tiende 
a explotar sus recursos de una ma¬ 
nera más inmediata, más especta¬ 
cular, pero menos sustancial. No 
obstante, todas las artes tienen 
una edad, y los videojuegos están 
haciéndose un poco más mayores, 
y más valientes. 

Pronto perderán sus complejos. 
Y entonces podré ligar cuando diga 
a qué me dedico. A.NL 


> En 2008 comenzó su carrera en 
la industria de tos videojuegos 
donde ha desempeñado funcio¬ 
nes de Diseñador y Produc¬ 
tor Tanto en Itú como en Pyro 
Studíos, ha participado en la 
creación de productos destina¬ 
dos a muy diversas plataformas 
y formatos: juegos sociales, 
para plataformas móviles, 
IVIMOs, cómics interactivos,- 

> Actualmente compagina su 
trabajo en Pyro Studíos con su 
labor docente en U-tad, donde 
imparte asignaturas relacionadas 
con el diseño de vídeo juegos. 



ííBratd» es emotivo en muchos sentidos. Su taciturno héroe nos hace partícipes de 
una cruzada que, desde el principio, sabemos que no tendrá el típico final feliz. 
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JUEGO EN DESCARGA 





te regala 

Cities XL 


Levanta la ciudad de tus sueños y conviértete en el mejor gestor y 
alcalde, gracias a las posibilidades de este juegazo valorado en 10€. 


S i eres fan de los juegos 
de gestión urbana o te 
has presentado este 
año a las elecciones mu¬ 
nicipales, «Cities XL» se va a con¬ 
vertir en tu juego del verano, para 
construir y dirigir la ciudad de tus 
sueños. Si no puedes hacerlo en la 
realidad, nada mejor que coger tu 
PC y ponerte manos a la obra para 
levantar edificios, trazar planes 
urbanísticos, hacer próspero tu 


proyecto y conseguir la felicidad 
de los habitantes de tu ciudad, con 
este juegazo valorado en 10€, 

El mejor alcalde virtual 

Para levantar la mejor ciudad del 
mundo tendrás a tu disposición 
más de 1000 edificios diferentes, 
60 mapas y estructuras de todo 
tipo para diseñar, trazar, planifi¬ 
car y hacer prosperar a la comu¬ 
nidad, Puedes diseñar ciudades 


modernas y cosmopolitas; indus¬ 
triales, para proveer de servicios; 
residenciales, para convertirla en 
el mejor sitio para vivir y disfrutar; 
monumentales, que sean la admi¬ 
ración del mundo y una fuente de 
ingresos por turismo,., ¡puedes 
hacerlo todo! Ya sabes, construir 
es sólo el primer paso para hacer 
de tu ciudad la mejor y más desta¬ 
cada en el área que prefieras. ¿Es¬ 
tás dispuesto a aceptar el reto? 


CONSIGUE 
TU CÓDIGO EN 

I Para conseguir tu código de 
descarga para el juego «Ci¬ 
ties XL» en la FX Classics Sto¬ 
re, entra en ía web de microma- 
nia.es y pincha en el banner "Ya 
en tu kiosco' 1 , 

2 En la parte inferior de ia pá¬ 
gina verás ei link al que de¬ 
bes entrar. Te pedirán tu clave 
de la revista, impreso más aba¬ 
jo, tras el punto 3, y tu email. 


Reparto de Claves 


3 Introduce la clave que hay 
impresa bajo estas líneas 
y una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IP. 


MM244QNT15I 


■¿CÓMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxmteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador 
o crea una. Sólo 
necesitas tu email y una 
contraseña. 


Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil", 
y en la sección "Canjear Códi¬ 
go FX ,r introduce el código que 
te habrá llegado a tu email, tras 
solicitarlo en micromania.es, 
como ya hemos explicado. 


Ya deberías tener activa tu co¬ 
pia de «Cities XL». Para com¬ 
probarlo, en "Mi Perfil" asegúrate 
de que aparezca la caja bajo "mis 
juegos". Si tienes más de un juego 
en tu cuenta, pincha sobre «Cities 
XL» para acceder a tu área privada 
e instalarlo. 


Ya queda menos. Una vez que 
pinches en "Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar e! juego. No salgas del na¬ 
vegador durante la descarga o ten¬ 
drás que reiniciar el proceso. El pro¬ 
ceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 




Umíí-, f*. *>»■>■ tu 

En*-» il nu«ira v.vrJjd«. .ilmi , tanuMa 
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INSTALACION 


Selección* el disco tlcrnte Instalar eJ juego; 


Introduce tu código promocional 
o el código de tu tarjeta de puntos. 


V jrt vn# GiHV+ fiC J>vk+iir . |1I!J¡ 


REQUISITOS MINIMOS: frCPU: Pentium 4 a 3 GHz >RAM: 2 GB > Tarjeta 3D: 256 MB(GeForce 8600, RADEON HD 2600 o superior) ^Conexión: ADSL 




































í LA NUEVA COMUNIDAD ^ 


.zona #r 

micromama 

¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! 
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad. 



E estamos a punto de recorrer 3a mitad 
del presente año y ya podemos felici¬ 
tarnos por el lanzamiento de grandes 
juegos largamente esperados, como 
«Granó Theft Auto V». «The Witcher 3 » y casi, 
casi, «Batman: Arkbam Knight». Juegos, en fin, 
que dejarán su huella en este 2015 y eso que 
sólo estamos en Junio... ¿Qué podemos espe¬ 
rar para el resto del año? Mucho, sin duda... Y 


muy pronto podremos hacemos una idea más 
exacta de tales aspiraciones atendiendo ai E3 
que ya está aquí y que, seguiremos de cer¬ 
ca desde Mtcromania.es. Esperamos que nos 
acompañes para poder ofrecerte novedades 
emocionantes y prometedoras. 

En esté número, además, recordamos nues¬ 
tros 30 años de historia. Nos enorgullece haber 
llegado hasta aquí y te lo debemos. [Gracias! 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

72 Acción 76 Rol 

73 Estrategia 77 Deportes 

74 Simulación 78 Velocidad 

75 Aventura 79 MMO 





El último camino emprendido por el brujo, Geralt de Rivia, 
para concluir con esta tercera entrega de la saga ha sido, 
sin duda, difícil para CD Projekt, Un camino no exento de 
vicisitudes, como para homenajear al propio personaje en 
sus novelas. Pero ha llegado finalmente a su destino, incluso 
cuando el "Destino" no bastaba y era necesario "Algo más". 
Te lo aseguramos: «The Witcher 3: Wild Hunt» es un juegazo 
imprescindible para los amantes del Roi y de las buenas 
historias. Realmente espléndido en contenidos, sublime en 
su diseño artístico y cautivador en su jugabilidad. Y con 
un PC podrás disfrutarlo en su mejor versión. 


EL JUEGO DEL MES 



Me gusta ■ Comentar 1 Compartir 


Isidro Vaca Lorenzo; Llevo 4 años siguien¬ 
do la revista y siempre me ha parecido ge¬ 
nial, buenos reportajes,siempre con la mejor 
actualidad. Pero a mi particularmente lo que 
más me ha gustado es Jo mejor para tu pe 
los mejores componentes del mercado para 
disfrutar a tope tu pe. ÍSeguid asfchic@s! 
i5 ■ Responder ■ I de Mayo a las 14:21 



Femando Boluda: llevo más 20 años compran- 
do la revista. Y cada me^espero con ilusión 
que llegue el día para ir a compraría, leer las 
novedades y revíews, jugar a las demos (ahora 
juegos completos). Como aficionado a los jue¬ 
gos, vosotros sois una parte fundamental en 
este hobby, jiiQue sigáis así muchos años!II 
¿3 ■ Responder -1 de Mayo a tas 15:07 



José Garios Valverde Sánchez; [Felicidades! 
Aún recuerdo como rebuscaba por el monedero 
de mi madre paro poder comprar el nuevo nú¬ 
mero. Han pasado muchos años y hoy sigo sien¬ 
do fiel a vuestro trabajo. iiMis fe licitaciones 13 
>5 ■ Responder ■ 1 ■ l de Mayo a las 16:01 



Micromanía: Estamos emocionados por todas 
las felicitaciones que nos habéis transmitido a 
través de comentarios en nuestra nota en Fa- 
cebook. recordandoeí 3ÍP aniversario. Es un 
privilegio poder seguir con vostros y nos sen¬ 
timos deudores vuestros con mucha gratitud. 


MICROENCUESTA 


¿QUÉ ESPERAS DEL PRÓXIMO E3? 

Ya está a ia vuelta de la esquina la más importante feria de vídeojuegos del mundo que, por cierto, también están de aniversario, pues 
se trata del vigésimo E3. Este año, contamos con esperados anuncios que esperamos ver por fin. ¿Qué es lo tienes más ganas de ver? 

1. La conferencia de Bethesda se perfila como una de las más Interesanes, con todo un «DOOM» por enseñar y la posibilidad 
de conocer algo -que puedan transmitir los que lo vean a puerta cerrada- de un nuevo «Fatlout». 

2* Para mí, lo más importante es lo que ya se conoce, no espero grandes sorpresas: «Star Wars; Battlefront», quizá 
«Üverwatch» ahora que Blizzard vuelve al E3 y «Mass Effect 4», entre otros proyectos prometen mucho, 

3. El hardware de PC será lo más interesante. Aparte de !a conferencia PC Gaming Show, con los sistemas de realidad 
virtual compitiendo, Windows 10 y DirectX 12 de estreno, nuevas GPU AMD y las Steam Machine que por fin llegan. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias 
en nuestra página de facebook http://www.facebook.com/revistamicromania 
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LA NUEVA COMUNIDAI 

L 


¡¡ACCION 


m ACTUALIDAD 13 «THE HUNTER: PRIMAL» 

SAURIOS DE OTRO MUNDO 


Llega una nueva entrega de la serie «The Hunter» que sitúa tu 
coto de caza en un planeta habitado por grandes dinosaurios. 



Primal Edén es otra versión de un joven planeta Tierra» 

Serás un intruso entre la primigenia y hostil fauna loca i. 



Empezando con un equipo básico, tendrás que buscar 
alimentos y armas para sobrevivir en un planeta hostil. 


! año pasado, comentamos 
aquí «The H u nter», un j uego de I 
estudio Expansivo Worlds que 
nos ofrecía la oportunidad de practi¬ 
car la caza. El caso es que el juego ha 
alcanzado tal nivel de fama que ha de¬ 
sarrollado una comunidad de casi cin¬ 
co millones de jugadores, y la cosa si¬ 
gue creciendo. Y, claro, estos buenos 
resultados han propiciado el desarro¬ 
llo de un nuevo título con la misma te¬ 
mática, «The Hunter: Primal», pero 
esta vez ambientado en un remoto 
Cretácico,,, 

Un gemelo extrasolar 

Aunque lo del Cretácico es una forma 
de hablar, porque en realidad el juego 
está ambientado en otro planeta, lla¬ 
mado Primal Edén. El jugador se pone 
en ia piel de un preso que recibe una 
oferta de una importante corporación 
a cambio de su excarcelación: viajar a 
una isla de un extraño planeta, explo¬ 
rarla y erradicar cualquier amenaza 
que encuentre. Empezando con unas 
pocas provisiones, deberá buscar ar¬ 
mas, comida y recursos con los que 
sobrevivir a los peligros de una i si a de 



casi 25 Km 2 . Y no será nada 
fácil, porque en un mundo pre¬ 
histórico, hasta las plantas pueden 
matar. Así que no vale con disparar a 
todo lo que se mueva, deberás actuar 
con astucia y sigilo, evitando confron¬ 
taciones directas si es posible. El jue¬ 
go también incluye un modo multiju- 
gador que nos permite crear partidas 
privadas para luchar equipos contra 
equipos o aunar fuerzas en modo coo¬ 
perativo para enfrentaros juntos a los 
peligros del nuevo planeta. 

En fin, una interesante propuesta 
para aquellos que disfruten ponien¬ 
do a prueba sus habilidades de su¬ 
pervivencia. Lo tienes por un precio 
de 27,99 € en la red digital de Steam: 
store. stea mpowered .co m 





ALTAIR EN ACCIÓN 

COMPRAS «ASSASSIN'S CREED» 


l Ubísoft nos ofrece la oportunidad de 
conseguir una nueva estatua de 
Alta i r, e I asesino protagonista de 
M AssassirVs Creed». Fabricada en 
PVC, ta figura mide unos 28 cm y ha sido 
moldeada con nuestro héroe en una posición 
un tanto curiosa: encima de un campanario 
y a punto de saltar sobre alguno de sus 
enemigos con su cuchi lio preparado. La 
esta tua ha'salido a ia venta por 67,76 €. 


w w w. vi stoe npa nta lia. com 


NAIPES PARA CONQUISTAR TRAXIS 

JUEGO DE CARTAS «WARHAMMER 40K CONQUEST» 


lanzamiento de «Space Hulk; 
Deathwlng», basado en el 
universo de "Warhammer 4GK" 
Erige Entertainment acaba 
de lanzar "Warhammer 4GK 
- Conquest LCG'\ un juego de 
cartas en el que dos jugadores se 
enfrentarán por el control de un 
sector galáctico de Traxis. 


w w w.e dgeent .co m/ju egos/ 


CDMUUiST 



El mod para «S.T.A.L.K.E.R.: Cali of 
Pripyat» creado por el aficionado 
"Dante" permite mejorar la cali¬ 
dad gráfica original para adaptarlo 
a los niveles de las tarjetas de últi¬ 
ma generación. El mod incluye tex¬ 
turas de alta definición para los per¬ 
sonajes y el entorno; nuevos mode¬ 
los 3D para personajes, monstruos, 
armas y objetos; un nuevo sistema 
de partículas; y mejores efectos cli¬ 
matológicos, entre otras cosas, 
www.moddbxom 
/mods/remake 


ZOMBIS MÁS 
TERRORÍFICOS 



"I am Legión 11 es un mod para 


«Dying Light» desarrollado por 
el usuario "Jlhaskms2Q0B" que 

pretende dar al juego un aspecto 
más más tétrico y misterioso. En 
concreto, añade variaciones de la 
IA para humanos y zombis, rees¬ 
tructura el inventario, modifica la 
forma de medir el tiempo y hasta 
manipula el clima para que pueda 
producirse cualquier condición c\l 
matológica, 

www. mo d d b.com /mod s/ 

í-anvlegion 


MISIÓN DE RESCATE 



EE usuario "F4llen" ha diseña¬ 
do un mod para «ARMA 3» que 
nos permite participar en una 
misión de búsqueda y rescate 
en Afganistán. Un helicóptero de 
transporte ha informado de proble¬ 
mas técnicos y ha tenido que rea¬ 
lizar una aterrizaje forzoso en una 
zona hostil. Nuestra misión será 
investigar Ea zona del impacto, des¬ 
cubrir lo que ocurrió y buscar a 
posibles supervivientes, 
s tea m commu n ity, com/ 
sh a redfi les/f iledeta i I s/ 
?id=433177374&searchtext= 
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ACTUALIDAD «ORCS MUST DIE: UNCHAINEO!» 


¡SIGUE JUGANDO! 


CRUZADA CONTRA LOS 
ORCOS EN UNA NUEVA BETA 

Robot Entertainment ha actualizado su juego con nuevos 
modos y contenido de cara a su segunda beta cerrada 



■ s una lástima que la próxima 
beta de «Ores Must Die: Un- 
chained!» también vaya a ser 
cerrada y solo unos pocos usuarios 
registrados vayan a poder jugarla por¬ 
que pinta bastante compietita. 

Para empezar, hay un nuevo 
sistema de atributos para perso¬ 
nalizar a los héroes con puntos 
de refuerzo y caracterizar sus 
estilos, Además, se ha intro¬ 
ducido una mayor distinción 
entre las posiciones de ata- 
quey defensa, -cuya simi¬ 
litud era bastante critica¬ 
da-aunque de momento 
sigue siendo posible ata¬ 
car con un defensor y 
defender con un atacan¬ 
te, hasta poder afinar del 
todo el sistema. Sin embar¬ 
go, lo más importante es que se pue- 


La compenetración entre los diferentes miembros de un equipo es 
fundamental para que una horda de orcos no te sobrepasen a la mínima. 



Gráficamente, el juego ya luce fantástico 

y no ha perdido ni una pizca de estilo. 


combate y aprender un montón de ha¬ 
bilidades según progresa una partida. 
En otro ámbito, la velocidad del juego 
se ha ralentizado para favorecer la eje¬ 
cución de tácticas más elaboradas. 

Reparto de papeles 

Aparte de los cambios, también hay 
añadidos, El más relevante son las 
nuevas cartas de súbditos para lanzar 
al campo de batalla, A partir de aho¬ 
ra, cada equipo podrá decidir con qué 
puesto de avanzada va a comenzar a 
enviar oleadas al frente, A medida que 
avanza la partida aparecerá un nuevo 
hueco que permitirá colocar una car¬ 
ta de jefe, un súbdito muy fuerte que 
acompañará a los demás en el camino 
hacia la Fisura, y que se podrá elegir 
de entre una variedad de Ogros, Trols 
y otros monstruos 
Y por último, también hay un nue¬ 
vo mapa llamado Fortaleza Desen¬ 
cadenada -el tercero en «OMD Un- 
chained!» que está plagado de orcos 
y tiene una estructura pasiüera que 
lo hace perfecto para tender trampas 
muy difíciles de esquivar. Más infor¬ 
mación en es.omd.gameforge.com 



«DOTA 2» ESTRENA 
ACTUALIZACIÓN 


El último parche (6.84) introdu¬ 
ce cambios que agilizan conside¬ 
rablemente las partidas y otor¬ 
gan un papel secundare al "far- 
meo" matando personajes de la 
IA. Acabar con un héroe enemigo 
o una estructura ahora se paga 
casi al doble de experiencia, lo 
que empuja a correr más riesgos 
y ser más ofensivo. A su vez, esta 
actualización suma ocho nuevos 
objetos -uno de ellos, en home¬ 
naje a Terry Pratchett-, por lo que 
hay muchas cosas nuevas que 
probar y tácticas que expandir. 
steamcommunity.com/app/ 
570?l=spani$h 


«FABLE LEGENDS» NO 
SERÁ UN PAY-TQ-WIN 



«Pable Legends» está dando que 
hablar... Empezó siendo un pro¬ 
yecto exclusivo de Xbox One 


para luego abordar el PC, y ahora 
haberse convertido esta en su pla¬ 
taforma de referencia. Es lógico, 
pues muchos free-to-play triun¬ 
fando en PC, ¿pero cómo funcio¬ 
nará? Lionhead ya ha dejado claro 
que su economía girará en torno a 
compras de elementos estéticos, 
que no habrá Pay-to-Wín en nin¬ 
gún momento y que su inspiración 
es «Team Fortress 2». Ya veremos 
cómo se traduce esto en el juego. 
¿Tendremos que vigilar el bolsillo? 
www.fabielegends.coni/ 





BETA DE «FANTASY WAR TACHOS» EN ANDRO ID 


un nuevo juego de estrategia 

y batallas tácticas por tumo .. 


llamado Fantasy Wars Tactics, 
nombre poco afortunado 


pero que seguro que les strve v 

para meterse un poquito en él - 


territorio de los smartphones 
de EEUU y Europa. Van a intentarlo con una serie de betas para 
Androíd, así que si os animáis, registraros por aquí; 


pro mo. n exo n .com/f war 


DESCUBRE LAS FACI 




Tras el anuncio muy esperado de «Total War Warhammer» 
por fin podernos hablar sobre las razas jugadles. De - 

momento, Creative Assembly ha confirmado las más WHK¡$ 

conocidas: Orcos y GobÜns funcionarán como una sola '' ' " ¿v ' /. 

facción, el Imperio estará comandado por Karl Franz y ■_ J ^ r 

su grifo Gai ra de Muerte; también hay Enanos, con sus / n 'V 

máquinas: Magos, con sus temibles poderes mágicos; y una /%’ ^4/ _/V * 

facción de No-muertos, Para sorpresa de todos, todavía no 

se ha confirmado la presencia de tropas det Caos y tampoco de Elfos, aunque quizá el estudio 
se reserva esa caria para más adelante. De momento,.. íQué buena pinta va teniendoel juego! 


w w w.tota lwar.com 
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3 SIMULACIÓN 



ACTUALIDAD «DOS WORLD» 

CIELOS DE NUEVA 
GENERACION 


Eagle Dinamics trabaja en una amplia actualización del 
entorno de «DCS: World» que añadirá importantes mejoras. 



«DCS: World» recibirá los 
cazas L 39 Álbatrds, P-47D, 
Spitfire y, posteriormente el 
formidable F/A-18C Hornet. 


i existe una compañía que 
sustenta y lidera la empresa 
de mantener la simulación en 
vanguardia, esa es.Eagie Dinamics. 
De los numerosos módulos y simula¬ 
dores independientes para el entorno 
de simulación «DCS: World» hemos 
dado aquí buena cuenta en no pocas 
ocasiones. Pero, con tantos títulos a 
los que dar cabida, ya era hora de que 
«DCS: World» evolucionase y, es en 
eso precisamente, en lo que la compa¬ 
ñía concentra hoy sus esfuerzos. 

Mecánicas y gráficos 

La beta del nuevo «DCS: World» reci¬ 
be mejoras en dos vertientes, el realis¬ 
mo y el contenido, con una actualiza¬ 
ción de los gráficos. Con respecto a tas 



El nuevo «DCS: World» está dispon i ble 
para su descaga en fase de beta. 


mecánicas, Eagle Dinamics trabaja en 
nueva IA, mejoras del interfaz, nuevos 
mapas y estaciones TACAN y VOR- 
TAC. Los mapas tendrán una mayor 
densidad de población y los efectos 
también serán mas realistas. Los de¬ 
talles en la nueva web de la compañía: 
www.digitaicombatsi m u I a tonco m 




SIMS EN DESCARGA — 

GALAXIA UNIVERSAL 


«Ilite: Dangerous» ya se ha 
estrenado en Mac. Pero !o mejor 
es que Frontíer ya cuenta con 
una beta que incorpora la posi- 
bJidad crossplay, para jugarlo 
con tu cuenta desde Mac o PC. 
w ww.eliteda n g e rou s.com 



ARMAS DE LA VICTORIA 


El Simulador Online free-to-play 
«War Thunder» ha estrenado 
el parche "Armas de la Victoria", 
una ingente cantidad de conteni¬ 
do y desafíos que conmemoran 
el 70 5 aniversario de la ll-GM, 
warthunder.com/es 


AVENTURA 


0 ACTUALIDAD/NOVEDADES «DEAD SINCNRONICITY» 


DE MADRID PARA EL MUNDO 


«Dead Synchronicity» se estrena a nivel mundial con buenas 
críticas que presagian un prometedor futuro. 


La muerte y la miseria son 
la norma en el inquietante 
universo distópico de «Dead 
Synchronicity». 


U na de las más interesantes 
aventuras del momento es 
«Dead Synchronicity» de ma¬ 
drileña Fictiorama Studios. El juego, 
pese a su desarrollo clásico, sorpren¬ 



de por su tratamiento del mundo dis¬ 
tópico ene] que transcurre, y por su te¬ 
mática adulta y perturbadora. 

Un mundo en extinción 

Tras la llegada de la Gran Ola, un fenó¬ 
meno misterioso que ha rasgado el cie¬ 
lo terminando con la electricidad y las 
comunicaciones, el mundo está envuel¬ 
to en el caos. Los supervivientes mal¬ 
viven en campos de regudlados. Por 
si fuera poco, una extraña enferme¬ 
dad está convirtiendo a los humanos 
en ''disueltos'': enfermos con poderes 
cognitivos, pero que mueren de forma 
espantosa. Encarnamos a Michael, un 
prisionero que ha perdido la memoria y 
debe encontrar una cura a la enferme¬ 
dad para recuperarla. La aventura que 
te obligará a tomar decisiones inmora¬ 
les para sobrevivir. ¿Podrás soportarlo? 
w w w.dea dsy n c h ron i c ity.com 



En «UttEe Briar Rose» debes 
librar dé un terrible hechizo a 
una princesa, con la particulari¬ 
dad que los gráficos simulan haber- 
sido dibujados en una vidriera. 
Descárgala gratis para sistemas 
Windows y Mac: 

www. I ittlebr iarrose.com 


PELIGROS ADOLESCENTES 


« Perils of Man» te proponer via¬ 
jar en el tiempo para encontrar 
a tu padre desaparecido. Ha sido 
creada por Bill Ttller, que trabajó 
en «Monkey island 111» y «The Drg». 
www*peri lsofman.com 


[JUEGAGRATIS “ 

MAGIA CRISTALINA 
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ÍPor fi¡n f Geraít ha regresado 
en «The Witcher lll»í Pero quizá 
lamentes no habar reservado una 
edición coleccionista en su día... No te 
disgustes, ahora puedes hacerte con 
varios de ios elementos contenidos en 
dicha edición. Por ejemplo, el exclusivo 
colgante de la Escuela del Lobo o el 
libro el Compendio Lo tienes en la 
edeJIrc 


www.j inx .com/shop/coll/wifc her/ 


eres aficionado 3 los Reinos 


í»7renFm 


como la saga Neverwmtér. asta 
colección te va a encantar. Es un 
compendio que retine los cuatro 
volúmenes de la tetralogía de 
Neversinter de R. A. Sal valore. Lo 


xnm'iNTFJí 


ACTUAL! DAD/DESCARGAS «DUNGEONSII» 


VUELVE A SER EL AMO DEL 
CALABOZO Y TIRA LA LLAVE 

Inspirada por el clásicazo de Bullfrog «Dungeon Keeper», 
Realmforge lanza una nueva entrega del divertido «Dungeons». 


«Crypt of the NecroDancer» es 

un JDR de estilo roguelike musical, 
-con generación procedimental de 
mazmorras- que está siendo muy 
bien acogido por ta comunidad. No 
es de extrañar porque la combina¬ 
ción de música y desafíos encaja 
a las mil maravillas. Ha sido desa* 
mellado con un aire sencillo y retro, 
pero que no escatima en lo musical 
gracias a la aportación de Danny 
Saranowsky. Cuesta 14,99 €. 
necrod ancer.com 


ROL EN DESCARGA 

¿ROL DE LAPIZ Y PAPEL? 


Sí, aunque poco tiene que ver 
con los JDR de lápiz y papel 

que conoces. El de «Crayon 
Chronicles» es un roi diferen¬ 
te... A lo «Crayón», vaya, ese jue- 
gazo de puzles de física con los 
garabatos de un cuaderno infan¬ 
til que se hizo tan popular hace 
unos años, «Crayon Chronicles» 
nos ofrece una aventura rol era 
clásica, con progresión, desafíos 
sobre la cuadrícula de un cuader¬ 
no a la que no se le puede sacar 
más partido. iY sólo cuesta 1 €! 
www.outergridgames.com 


UN CAZA DEMONIOS 


En <(The Weaponographist» 
encarnas a Doug McGrave, un 
cazador do demonios profesio¬ 
nal insolentemente guape ras y 
bastante pelmazo. Por negarte a 
ayudar a un apestoso pueblo pla¬ 
gado de demonios, te han echa¬ 
do una ■maldición... Lo pierdes 
todo y para recuperarlo tienes que 
emprender una larguísima campa¬ 
ña roguelike con buenos gráficos 
2D, Podrás conocerlo por 7,99 €. 
puuba.com 


w w w. p I anetadel i bros.com/ 
col eco ioni sta -never w i nte r- 
íibro-195425,html 


ay que reconcerle al estudio 
de Realmforge -apoyado por 
Kalyso- ef mérito do recupe¬ 
rar el estilo de uno de los clásicos del 
rol más brillantes los Noventa, «Dun- 
geon Keeper»... Pero no para servirse 
de la nostalgia de quienes lo conocie¬ 
ron conformándose con una suerte de 
remake extraoficial, sino con el propó¬ 
sito de realizar un juego que, pese a 
mantener la esencia del original, ofre¬ 
ce una jugabilidad reinterpretada, más 
ágil y ampliada, y con una realización 
técnica impecable. Lo hicieron, en 
efecto, con «Dungeons»... Y ahora nos 
llega una segunda entrega más espec- 
tacú lar, con nuevas mazmorras, tram¬ 
pas, monstruos y, en general, un puña¬ 
do de maldades tan finamente urdidas 
como vanadas. 

¡Qué bueno es ser el malo! 

i Eres el Señor del Mal] Sobre tus hom¬ 
bros cae la árdua -y divertidísima- ta¬ 
rea de castigar a los incautos que se 
adentren en tus dominios y saciar, de 
paso, tus ansias de venganza. Como la 
cosa no será fácil, podrás reclutar para 
que te ayuden a un insólita parroquia 


Pasarás al mundo de los humanos para 
hacerles la vida imposible, i Fabuloso! 


de secuaces -26 diferentes- mons¬ 
truos del inframundo. Un Inframundo 
que, por cierto, se te viene hacien¬ 
do pequeño para contener todo 
tu poder y tu maldad. Así que en 
«Dungeons 2» podrás pasar al 
plano en ef que habitan los hu¬ 
manos para darles fa lata de lo 
lindo, que ya era hora. Ahora 
que cuentas con la "mano del 
terror" 1 para contoiar direc¬ 
tamente a tus huestes, ¿qué 
puede detenerte? 

La extensa campaña que 
como puedes sospechar no es¬ 
tará exenta de episodios de hu¬ 
mor negro te ofrece cuatro Seño¬ 
res del Mal distintos. No obstante 
podrás elegir el bando y. además, 
ofrece un multijugador competiti¬ 
vo, Cuesta 44,99 € en Steam pero, 
si gustas de la mezcla, roLestrate 
gia, merece la pena. 


EL MEDALLÓN DEL BRUJO COLECCIÓN DE LOS REINOS OLVIDADOS 

MERCHAND1SING «THE WITCHER III: WÍLD KUNT» LITERATURA TRILOGIA DE «NEVERWINTER» 
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DESCARO AS/FIFAMANÍA «FIFA 15» 

LA LIGA ITALIANA AL COMPLETO 

Disfruta de todas las posibilidades de la liga italiana de fútbol 
en tu «FIFA 15» con este completísimo parche. 


S i eres uno de los muchos juga¬ 
dores de «FIFA 15» que consi¬ 
dera la liga italiana como una 
de las mejores del mundo y disfruta 
jugando en ella, entonces estás de 
enhorabuena, porque, un año más, el 
usuario "O ut eider” vuelve a la carga 
con su mod TífaMansa Superpatch", 
que nos permite actualizar y mejorar 
muchas de ias características de las 
competiciones italianas del juego ori¬ 
ginal. 

En concreto, el mod actualiza los 
equipos según los último fichajes y 
transferencias realizadas, añade kits 
y logotipos de los equipos no licencia¬ 
dos, aumenta el realismo de la selec¬ 
ción de grupos para los torneos de la 
Champion League y la Liga Europea, 
incorpora más de 150 árbitros autén¬ 
ticos de ia liga y hasta permite añadir 
el logotipo de las televisiones italianas 



FIFAMANIA SUPERPATCH 15 


que suelen retransmitir los partidos de 
fútbol en ese país, por solo nombrar 
algunas de sus características. Lo en¬ 
contrarás en este enlace; 

www.soccergamíngxom/forums/ 

showthread.php?t=192021 


La del caído italiano, es 
una de las mejores ligas del 
mundo. Si bien este año la 
Juventos se lleva el corneo, ios 
equipos mantienen un altísimo 
nivel y lo que hace este mod 
muy interesante. 



MODS EN DESCARGA 

NUEVO CALZADO 


El usuario "WEN5 n ha creado un 
mod para «FES 2015» que nos 
permite añadir 100 botas nuevas 
para nuestros jugadores. Incluye 
las marcas más importantes del 
sector y todas en alta definición, 
www. pe s oc ce r wo ríd .c o m 



BRASIL AL COMPLETO 


diseñado por 

Lelohan" puedes incorporar 
los torneos más importantes 
de Brasil a «Football Manager 

2015», (ligas, copa brasileña, y 
hasta las competiciones sub-20), 

stea me o m m u n it y .c o m 


VELOCIDAD 






ACTUALIDAD «SÉBASTIEN LOEB RALLY EVO» SALDRÁ EN PC 

EL RALLY DE LOS CAMPEONES 

Los italianos especialistas en velocidad, Milestone, confirman 
su nuevo juego de radies con el apoyo del Sébastien Loeb. 


MAS QUE COCHES 

CAR MECHAN IC SIMULATOR 


No es de carreras, pero tiene 
que ver con coches. El simula¬ 
dor «Car Mechante Simuíator» 
hace, justo de eso: de mecánico, 
htt p ://sto re. stea m p owe re d. 
com/a p p/320300/ 
www.c a r. p I ay way. com 


El juego incluirá disciplinas diferentes 
como el emocionante RallyCross, 

con cinco>prueb35 que se despuntan en 
superficies mistas de tierra y asfalto en 
mangas de 3 a 15 Km. 


rallies, Esta vez, con el regreso de 
«Dirt» -que llevamos en Prevíew- 
Milestone afronta el desafío Inaugu¬ 
rando una nueva serie, heredera de 
<cWRC» pero que viene apadrinada 
por el campeonismo Sébastien Loeb, 


Arcade y simulación 

Con un estilo que busca ser accesi¬ 
ble pero sin renunciar al realismo 
más riguroso, «Sébastien Loeb 
Rally Evo» promete ser un jue¬ 
go completísimo que recorre¬ 
rá distintas épocas, -desde 
los 60- ofrecerá amplias op¬ 
ciones de personalización y 
constará de medio centenar 
de coches, ocho radies dife¬ 
rentes y 300 km de recorrido. 
Llegará en Octubre, de manos 
de Bandai Namco. Más detalles 
se ba stie n I oebral lyevo.com 


Si recuerdas los "Autos Locos", 
te gustará «Coffin Dodgers», un 

juego de carreras con personajes 
estrambóticos en vehículos absur¬ 
dos, compitiendo contra la Muerte, 

htt p ;//co f f i n dodg e rs 
game.com/ 


COFFIN DODGERS 


D esde hace cinco años, los es¬ 
tudios de Milestone se ha en¬ 
cargado de poner al día en 
PC el mundial de rally con la estu¬ 
penda serie de simuladores «WRC» 
sin casi oposición en el ámbito de los 
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Una de las grandes novedades de «Heart of Thorns», la expansión 
de «Guild Wars 2», son las especializaciones de clase. 


ACTUALIDAD «GUILD WARS 2» SE PREPARA PARA SU EXPANSIÓN 


■ EL PERSONAJE 


CRE1SILEIDI 

«Dark Souls II; Scholar of tfie 
First Sin» ya está lleno de juga¬ 
dores dispuestos a partirse el 
lomo en su PvP, que ahora tiene 
capacidad para enfrentamientos 
dobles, así que decidí volver a 
rescatar a mi personaje por ello. 

No hay mucho misterio en 
torno a ella; es una mezcla de 
huild mágica, con mucha po¬ 
tencia con hechizos mágico 
y armas imbuidas con fuego; 
con otra build de destreza y afgo 
de adaptabilidad, de modo que 
pueda esquivar ataques y usar 
armas como bracamantes que 
crean sangrados y que son, por 
lo general, muy ligeras y rápidas. 
Es un gusto poder ir dando vuel¬ 
tas alrededor de tu enemigo y 
debilitarlo, pero también poder 
lanzar hechizos o dar más fuerza 
a tu arma en un momento dado. 

Entiendo que no todo el mun* 
do es fan de estos personajes 
que mezclan estilos y que pre¬ 
fieren el purismo de un mago 
o un picaro, por usar los térmi¬ 
nos típicos: pero a mi me aburre 
hacer siempre lo mismo y pre¬ 
fiero apostar por mí habilidad al 
enfrentarme a los enemigos que 
por el daño bruto que hago de 
un solo ataque. Al fin y al cabo, 
lo que importa es ganary no ei 
cómo, ¿verdad? 


explosiva! 


L os que leéis esta revista mes a mes 
ya sabréis que le tenemos buenas 
ganas a «Heart of Thorns», la prime¬ 
ra expansión de «Guild Wars 2» que espere¬ 
mos que llegue antes de las Navidades de 
2015 a nuestros ordenadores. Entre las mu¬ 
chas novedades del juego, hay unas nueva 
que determina cómo evolucionarán tus per¬ 
sonajes, ¡as llamadas especializaciones. 

Las especializaciones separan estadísti¬ 
cas y rasgos, de modo que no hay que subir 
de nivel estrictamente hablando para me¬ 
jorar. Hay nueve rasgos básicos y tres de 
maestro, y todos ellos tienen un impacto 
significativo, por lo que elegir cuál os sien¬ 
ta mejor es fundamental. Si metéis la pata 
con el rasgo, tranquilos, corregir el error es 
sencillo en tanto que desbloquearlos cues¬ 
ta menos que subir de nivel. 

Cada clase, pues, podrá especializarse 
hasta en tres cosas distintas y dominar di¬ 
ferentes estilos que hagan más variado ju¬ 
gar con ellos, aunque desde NCsoftya han 
dicho que quieren mantener la sensación 
de equilibrio, de modo que ningún perso- 


Aparte de las especializaciones, no hay que olvidar las 
nuevas hahiliades que permitirán cosas como, por ejemplo, volar. 


naje será absurdamente poderoso a! 
tener todo mejorado. 


¡Bienvenido! 

Lo mejor de todo 
es que este nuevo 
sistema está pen¬ 
sado tanto para nuevos 
jugadores como para los que ya 
están al nivel 80, Si llevas mucho 
tiempo jugandoa Guild Wars2,po- 
drás crear rápidamente un perso¬ 
naje con especializaciones y em¬ 
pezar a desarrollarlas como mejor 
te parezca pues estas no dependen de 
experiencia sino de superar unos desa¬ 
fíos del héroe concretos. 

Y por sí lo estáis pensando, sí, ganar 
especializaciones dará acceso a nue¬ 
vas armas, armaduras y mucho con¬ 
tenido que no podríais acceder sin,, * 
ellas. Tienes más detalles en el apar- , 
tado ''especializaciones 11 de www, 
guilclwars2.com es/news/specia- 
I izations-pa rt-one-a -pri merf/ 


NUEVAS ESPECIALIZACIONES 
EN GUILD WARS 2 



mi enomanía 77 






















































[zona digital) 

* 

El mejor rol del momento 

“¿Armas? ¡Listas!... ¿Provisiones y equipo?¡Listos!... ¿Fieles compañeros? ¡También 
listos!...” Bueno, pues ya tienes casi todo lo necesario para lanzarte a ganar fama y 
fortuna. Sólo te falta una cosa: un buen juego de rol. 


C omo aficionados a los juegos de rol, 
sí hace no tanto tiempo nos hubie¬ 
ran dicho que íbamos a poder ju¬ 
gar a «Baldur's Gate» o a «Icewind 
Dale» sentados en un banco del parque, desde 
las pantallas de nuestros teléfonos nos hubiera 
sonado más a ciencia-ficción que a una predic¬ 
ción tecnológica sería. Y sin embargo, gracias a 
la enorme potencia de ios nuevos smartphones 
y tablet y, sobre todo, gradas a sus impresio¬ 
nantes pantallas de altísima resolución, hace 



ICEWIND DALE: 


El «Icewind Dale» original está por derecho 
propio en el Olimpo de los mejores juegos de 
rol de todos los tiempos. Su nueva versión 
para tablet y smartphones es una adaptación 
impecable, que transporta toda la profundidad 
y complejidad del original, con la tecnología 
actualizada de la «Enhanced Editíon» y lo 
combina con un interfaz que te permitirá 
disfrutarlo a lo grande. La guinda deí pastel es 
que está completamente traducido al castella¬ 
no. ¿Necesitas más argumentos? 

FtCHA TÉCNICA 

Sistemas: IOS (Universal)/Androíd 

> PVP: 9,9€/B,78€ 

i* Tamaño: 2,Ü6GB/Variable 

> Idioma: Castellano 

>Estudio/Cía: Beaimfog 

> Web: www.he3mdog.com 


ya tiempo que podemos disfrutar en cualquier 
parte de algunos de los mejores juegos de rol 
de la historia. Y es que si bien este género, el 
del rol, no parece a prior! el más idóneo para 
adaptarlo a un dispositivo portátil (hablamos 
de juegos largos, con argumentos complejos, a 
menudo com mucho texto que leer y con inter¬ 
faces repletos de detalles) el talento y la imagi¬ 
nación de los desarrolladores han conseguido 
darle ¡a vuelta a esta percepción. Por una parte, 
adaptando juegos emblemáticos de PC y con¬ 


KN1GHTSOF PENA PAPER 2 ¡OS 

La continuación 
dekKnights of Pen 
& Paper» original 
recupera todos sus 
méritos (y algunos 
de sus problemas), 
de manera que 
si jugaste aquél 
no debería hacer 
falta mucho para 
convencerte deque 
fe des una vuelta 
a éste. Sí no es tu 
caso, te aclarare- 
mos que te encuentras ante un sencillo pero 
divertido juego de rol de acabado retro, en el 
que controlas un grupo de jugadores de roi de 
mesa (en primer plano) que están participando 
en una partida de rol "de mesa" (en segundo 
plano). Con montones de opciones, personajes, 
combates y, sobre todo, buen humor, éste es 
un juego tan refrescante como recomendable. 

FICHA TÉCNICA 

» Sistemas: IOS (Universal)/Andraid 

>PW: 4 , 99 €/ 4 , 99 € 

> Tamaño: 112MB/59MB 

> Idioma; Inglés 

fr Estmtio/Cía: Paradox Interactive 

> Web; wwiiv, tmgi1fsoipenanrfp3per.com 


solas de manera que sean tanto o más jugadles 
que sus versiones originales y, por i a otra, de¬ 
sarrollando nuevos títulos que aprovechan fas 
características especiales de estas nuevas pla¬ 
taformas de formas tan sorprendentes como 
imaginativas. Pues bien, en estas páginas te 
traemos los mejores juegos de ambos tipos - 
adaptaciones e ideas originales- que han apa¬ 
recido en los últimos meses en tas tiendas de 
apps. Si tú también eres aficionado al rol, Ino te 
los pierdas] 


RYAN NORTH'S 

TQBEQR NQIIQBE_ i Q1 

Presentado en la 
forma de un libro 
de de los de "elige 
tu propia aventura", 
probablemente 
éste sea uno de los 
JDR más originales 
y divertidos que han 
pasado por nues¬ 
tras manos. Se tra¬ 
ta de una revisión 
del N Hamlet"de 
Shakespeare, que 
nos permite revivir 
(y reescnbir) la trama a nuestro antojo como 
cualquiera de los personajes principales. Vaya 
por delante que sólo está disponible en ¡ngíés, 
y bastante complejo además; pero si el idioma 
no es un obstáculo no deberías perderte un 
juego que además está genialmente ¡lustrado 
por una farga lista de fantásticos artistas. 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: IOS (LhiversalJ/Andraid 

>PVP: 5,99€/5,99€ 

> Tamaña: 128 MB/S 2 MB 

> Idioma: Inglés 

>£stüdio/Cía: Tin Man Gantes 

> Web: famefreofcadventores.com 




LA FANTASIA CRECE 




r 

TRASPIE • W — 


Si hablamos de juegos de rol 
es complicado dejar fuera a la 
compañía responsable de sagas 
tan longevas y exitosas como las 
de «Final Fantasy». «Secret of 
Mana» o «Dragón Quest». Había¬ 
mos, claro, de Square Eníx, que 
además ha sido noticia estos días 


por el anuncio de que su política para el 
futuro pasa por dar prioridad a los juegos 
para dispositivos móviles frente a tos de 
consola. Vamos, que a ios dásicosmen- 
cionados y que ya tienen sus correspon¬ 
dientes versiones móviles, no deberían 
tardar en unírseles cada vez más títulos 
de ia compañía japonesa. 
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lApunta y dispara! 


EF clasico juego de 
disparos«Point 'i' ^ 

Blank» ha sido 
rediseñado para 

d ispos itivos móvi ie s. ¡LJljR ■ 

«Point Blank 
Adventures» es un 
juego de disparos 
gratuito muy ESLfiPl'l 

divertido, en el que > 

los famosos Dr. Don / 
y Dr. Dan invitarán ~ ' 

a los jugadores a participar en 
varias misiones. El juego contará 
con más de 250 desafíos, más de 
100 niveles y millones de objetos 
a fos que disparan 


LEGEND OF GRIMROCK 


JOS PIXEL HEROES: BYTE &MAGIC ¡OS 


Acción a la española 


Uhisoft Barcelona acaba de 
presentar «Sandstorm Pírate 
Wars», un título de acción y RPG 
free-to-play para dispositivos 
iOS, ambientado en un mundo 
postapocatfptico. Los jugadores 
se encontrarán con un entorno 
devastado, en el que tendrán que 
luchar a bordo de su Sandcruiser 
y convertirse en el pirata más 
temido de todos los tiempos, 

«Heart listone» 
llega a tu móvil 

ttHearthstone: He roes of 
Warcraft» ya está disponible 
para iOS y Android, con una 
nueva interfaz diseñada 
especialmente para pantallas 
pequeñas, sorprendentemente 
efectiva. Además, para celebrar 
que «Hearthstone» es mucho 
más portátil que nunca, todos 
los que completen una partida 
en cualquier modo en su teléfono 
móviJ recibirán un sobre de 
cartas clásico de forma gratuita 
que contendrá cartas del 
«Hearthstone» original. 


2K ha anunciado que ya está 
disponible en dispositivos i05 y 
Android el primer simulador de la 
WWE para dispositivos móviles, 

«WWÉ 2K», a un precio de 
7,99€. EJ juego ofrece bastantes 
modos de juego y elementos de 
ias versiones de PC y consola, 
incluyendo múltiples estilos, 
las entradas completas de las 
Superestrellas de la WWE y sets 
de movimientos exhaustivos. 


Lleva la lucha 
a tu terreno 


Otra adaptación genial de un juego de PC r 
«Legend of Grimrock» captura todo el espíritu 
de fos juegos de rol clásicos, los de avanzar bal¬ 
dosa a baldosa por un laberinto intentando dibu¬ 
jar un mapa, mientras te enfrentas a una oleada 
tras otra de enemigos y resuelves puzfes de una 
complejidad endiablada. No se trata, como po¬ 
dréis imaginar, de un juego para el público más 
"casual", pero si quieres disfrutar del rol de "la 
vieja escuela", no vas a tener una oportunidad 
mejor para hacerlo. 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: i OS (¡Pad) 

>PVP: 4,99€ 

> Tamaño: 410MB 

> Idioma: Inglés 

> Estudio/Cía: Almost Human Ltd 

>Web: www.grimrock.net 


Que su aspecto ptxelado y retro no te engañe: 
«Pixel Heroes: Byte and Magic» esconde una ju- 
gabilidad tan difícil como desafiante que te hará 
apretar los puños con frustración en más de una 
ocasión. Pero si el riesgo continuo de muerte para 
tus personajes no te asusta y la abundancia de op¬ 
ciones y posibilidades te resulta un aliciente antes 
que una desventaja, entonces este divertido juego, 
repleto de guiños a los aficionados al rol más clási¬ 
co, está pensado para ti, 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: iOS (Universa l)/Android 
>PVPi &,99€/6,99e 

> Tamaño: 6ÜMB/45MB 

> Idioma; Inglés 
►Estudio/Cfa: Headvp Garres 
►Web; tvwiv.headup^ííiM.com 
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TECNOMANIAS GAMING 




Imagen sin cortes y 
calidad definitiva 


► Monitor Pantalla de 27" TN, LED 

> Resolución máxima: 2560x1440 (WJHO) 
►Frecuencia: 60-120-144 Hz nativas 
►Tiempo de respuesta: 1 milEsegundo GtG 
►Tamaño de píxel: 0,233 mm 

►Ángulo de visualización: 170 a H / 160 a V 
►Brillo / Contraste: 350 cdAn 2 /1000:1 
►Colores: 1S P 7 millones 
►Conexión: DisplayPbrt 1,2 y 2* USB 3.0 
►Precio: 698€ 

►Web: www.3sus.corn/es/ 


ASUS ROG SWIFT PG278Q 

A nte la posiblidad de testear una 

pantalla equipada con G-Sync, no lo 
dudamos... ¡había que probarlo! Esta 
tecnología de NVIDIA, diseñada para eliminar 
definitivamente el parpadeo y las imáge¬ 
nes entrecortadas en escenas 3D (flickering) 
es una caracterítslea bastante exclusiva. Pero 
es que, el monitor ASUS ROG Swift PG27SQ, 
basado en un panel TFT-LCD LED de 27 pulga¬ 
das, también cuenta con otras características 
formidables, como una frecuencia de refresco 
de 144 Hz (apta para 3D estereoscópico^ un 
tiempo de respuesta de 1 ms y una resolución 
WQHD En definitiva, es un lujazo para ver a lo 
grande tus juegos y con la máxima calidad, 

INTERÉS ••••••••• 


FICHA TECNICA 


DISEÑO Y CONEXIONES 



En los monitores 
gaming de alta gama 

se han impuesto ciertas 
características que mejoran 
notablemente su maneje y 
disfrute, particularmente el 
sistema de ajuste de altura 
y orientación de la pantalla en 
tres ejes. Admite anclaje de 
pared (VESA), los conectares 
quedan escondidos en la base. 
Alimentación, dos puertos 
USB 3.0 y una 
única entrada 
OíspfayPort. 

Es un estándar 
moderno, pero 
quizá eches en falta, 
si no una DVI, al 
menos sí una entrada 
HDMI. 


í G-SYNC 

la clave que hace este monitor un producto 
único y exclusivo es el G-5ync de NVIDIA, 

Aunque las pruebas de laboratorio son más 
eiocuentes, a simple vista es muy aprecíable la 
ausencia de cortes cuando la perspectiva de 
cámara se mueve en imágenes 3D y vídeos muy 
cargados. 1 Excelente! Además, la resolución de 
2560x1440 es más ''razonable y aprovechable" 
que otras pantallas 4K mucho más caras y que 
no te garantizan la respuesta de 1 mil i segundo. 



OSD 



Además de las 
formidables prestaciones 
de! PG273Q, el manejo se 
ve muy favorecido por la 
excelente OSD (On Screen 
Dlsplay) de configuración. 
Todas ias funciones del 
monitor -incluyendo el 
encendido- están en el 
lado posterior derecho. 

El OSD cuenta con un 
estupendo mini-joystick 
5-way para navegar por las 
múltiples opciones. 
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Formidable y en tu idioma 

K95 RGB MECHANICAL GAMING KEYBOARD (CHERRY RED) 

© Tecíado gaming © Precio: 199,89 c © Más información: Corsair © www.corsair.com / wwimgameraes 



A] igual que el K70 RGB, el K95 es un teclado conocido de la nueva gama de Corsair desde hace 
tiempo. La novedad es que ahora, por fin, podemos adquirirlo en España, con una disposición de 
teclas en nuestro idioma (con ñ). Por lo demás, mantiene las excelentes características de la 


serie RGB: tacto excelente, 18 teclas G, soporte 

INTERÉS 


ara 108 macros, acabado en aluminio, etc. 


Refrigerado por aire 


TT ESPORTS VENTUS X 



© Ratón gaming © Precio: 49,99 € 
© Más información: Tt eSPQRTS 
© wwwA tesports.com 


No es la primera vez que la división de 
periféricos gaming de Thermaltake se 
atreve con un diseño audaz y aunque 
está basado en el mismo principio que 
aquel Level 10M , el Ventus X f es más 
convencional y asequible. También -nos 
parece-tiene un diseño más sensato y útil. Está 
basado en un sensor láser (5700 ppp) pesas de ajuste 
y memoria para cinco perfiles y hasta 30 macros. 

INTERÉS •#••©••• 


Sonido para jugar 
en buen estéreo 

SHARKOON SHARKZONE H40 

© Headset gaming © Precio: 44,89 € 

© Más información: Sharkoon © BYWKsharkoon.com 

La firma alemana Sharkoon se ha dado a conocer por 
ofrece periféricos gaming de precio ajustado, pero 
con prestaciones notables. El Shark Zone H40 no 
es una excepción. Con un llamativo diseño, deci¬ 
didamente gaming, sólo pesa 350 g, se ilumina 
(sólo si lo conectas al USB) y sus auriculares de 
50 mm ofrecen un sonido estéreo contundente. 

INTERÉS •••••••• 



TECNQGAMING 



M1NI-PC AVANZADO 


¿Recuerdas el 
compacto GR8 de 
ASUS que salió el año 
pasado? ¿Te pareció 
un gran equipo? Ahora 
et mismo fabricante 
planea lanzar una nueva 
variante, denominada 
GRG más modesta pero 
aún gaming, con GPU 
GTX960M, 8GB de 
RAM y chip Core í5 
Broadwell, 


www.asus.com 


FREESYNC INCORPORADO 


Si el monitor de nuestro 
análisis equipado con 
G-Sync excede tu 
presupuesto, e! BenQ 
XL2730Z puede ser 
una alternativa. Sale 
por unos 599 € y en 
tugar de G-Sync integra 
la tecnología homologa 
FreeSync de AMD, pero 
también ofrece 144 Hz y 
27 pulgadas. 
www.benq.es 



NUEVA TABLET PARA JUGAR 



Ei fabricante Acer ha mostrado el prototipo 
de una tablet de S pulgadas dentro de su línea 
gaming Predator, El dispositivo está llamado a 
competir con otras micro-consolas basadas 
en Android como MOJO o SHIELD y estaría 
equipada con un potente hardware. 
www.acer.es 



MEJORA OBLIGADA 

MSI es uno de Jos 
fabricantes que ofrecen 
mayor amplitud de de 
portátiles gaming y ha 
actualizado varios 
modelos de la 
gama como ef 
G60 2QE, con 
un chip Core-17 
4720HQ y GPU GTX 
96GM que ahora está disponSbíe por 
un precio de 1,099 €, 


es.msi.com 


PEQUEÑO, PERO CON LUJO 



La gama de teclados gaming de Corsair se 
ampliará próximamente con un modelo que 
vendrá a situarse en el escalón más básico. 
Se trata del K65 RGB, un teclado 
compacto que mantiene la 
iluminación RGB 
(lógicamente), fas 
teclas mecánicas 
y ei acabado en 
aluminio. 


w ww.corsa ir.com 
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TECNOMANÍAS HARDWARE 


Imagen panorámica 
y envolvente 

BENQ XR3501 

© Monitor © Precio: Por determinar 
© Más información: BenQ 
© www.fcenq.es 

Las pantallas curvas son una de las tendencias que 
más se están imponiendo en los nuevos modelos, 
incluso en los orientados al gaming, como es el 
caso del XR3501 de BenQ. Con una curvatura de 
2000R consta de un panel LCD de 35 pulgadas, con 
una tasa de refresco de 144 Hz y una resolución de 
2560x1080 en formato ultra panorámico (21:9), 

INTERÉS •••••••• 



Almacenamiento 
sólido de alta velocidad Memoria a la última 

KINSGTON HYPERX SAVAGE SSD de altas prestaciones 


© Disco SSD © Precio: 75 € (120GB) y 120 € (240 GB) © Kingston © wwwlfiVjgsfoji.com/es/ EVGA SUPERSC DDR4 



Cada vez existen más motivos a 
favor y menos en contra para que 
el sistema operativo 
de tu equipo arranque 
desde un disco SSD, 

Pero Kingston ofrece 
nuevos argumentos 
favorables, gracias al 
modelo HyperX Savage 
SSD, con una contro¬ 
ladora Phison S10 (4 
núcleos) capaz de ofrecer tasas 
de de 560/530 MB/s en lec¬ 
tura/escritura. 

interés mmmmmmmmm 


© Kit de módulos RAM DDR4 © Precio: 190 € 
© Más información: EVGA © www.evga.com 




Si tienes la fortuna de poseer -o la posibilidad de adqui¬ 
rir- una placa base compatible con memoria DDR4, uno 
de los kits mejor equilibrados y más potentes es el que 
ofrece EVGA. Con cuatro módulos (cuádru¬ 
ple canal) el kit SuperSC ofrece un 
total de 16 GB y aitas pres¬ 
taciones: velocidad 

Ho r'írlrt 3 2800 

y tasas de 
latencia de 
16-16-16-36. 

INTERÉS 


Ligero, potente y 
multipropósito 

MSI NB PE70 

© Portátil© Predo:Pordeternimar 
© Más Información: MSI © es.msícom 



La nueva serie Prestige de MSI consta de estaciones de trabajo 
portátiles dirigidas al entorno profesional, 
pero con prestaciones capaces 
de adaptarse a cualquier función, 
incluso los juegos. Concretamente 
el PE70 de 17,3” ofrece una inte¬ 
resante dotación que incluye cbíp 
Intel Core 17 HQ, GPU GTX 960M, 
16 GB de RAM y una combina¬ 
ción de discos HDD + SSD. 

interés mmmmmmmmm 


Una torre 

de diseño futurista 


X2 ISÜLATIC 



© Chasis Full-Tower © Precio: 90 € 
© Más información: X2 
© www.x2producis.com 


El fabricante X2 ha presentado 
una nueva torre de diseño ultra¬ 
moderno con chasis fabricado 
en acero y distintos acabados 
de color (blanco, rojo, azul, violeta, 
negro y verde). Ofrece un perfecto 
soporte para un PC de altas prestacio¬ 
nes con bahías de 5,25 y 3,5 pulgadas, 

7 ranuras PCI, escudo EM! r panel supe¬ 
rior con puertos USB y soporte para toda 
dase de configuraciones gráficas, 

INTERÉS •••••••• 
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TECNQTREND 



MONITOR CURVO Y CON G-SYNC 


Potencia concentrada 
parajugar 

GIGABYTE P55K 

© Portátil O Precio: 1.249 € 

© Más información: Gigabyte © wwiv.gigafjyfe.es 

Con un tamaño de 15 r 6 pulgadas, el nuevo portátil P55K 

de Gigabyte tiene una equipación muy completa 

que integra componentes de última ge- 

neración. Su diseño orientan el 

equipo hacia el gaming, gracias , 

a una GPU Ge Forcé GTX 

965M, un chip Core ¡7-472QHQ, 

16 GB de RAM y una combinación 
dediscos SSD+HDD. También destaca el 
teclado retro iluminad o y la pantalla FullHD. 

interés •*•©#••• 


El fabricante Acer se adelanta con el primer 
monitor curvo equipado con ur> módulo Mvidía 
G-Sync, se trata — 

del XR341CKA, 

un panel IPS faftfcfw 

ultrapanorámico * 

de 34 pulgadas, 

con una resolución fmj igÍF*- 

de 3440x1440. M 

También integra 7 

dos altavoces de 

7W y puertos USB ^ ^ 

3.0. Llegará en 
verano por 1399 €. 

www.acer.es 


NUEVOS CHIPS 


AMD ha presentado de 
nuevos APU de atto 
rendimiento con núcleo 
KaverL Se trata de los 
modelos A10-7870K y 
A8-7670K. Integrarán 
cuatro núcleos y una 
GPU Badeón de última 
generación. Serán 
compatibles con 
todas las placas base 
actuales basadas en 
socket FM2+, 
www.amd.com 


Sonido envolvente 
al mejor precio 

BG XONAR X7 

© Heaset © Precio: 29,95€ 
© Más información: BG 
© wivw.bg-g3mmg.com 

Ya están disponibles los nuevos auriculares X7 que 
completan la gama de headset gaming Xonar de 
BG. Con unos altavoces de 50 mm de diámetro de 
diseño círcumaural y un micrófono incorporado, 
ofrecen sonido envolvente en 7,1 canales. Para 
procesar el sonido envolvente, se conectan al puerto 
USB de tu PC o de una Playstation 4, Además, son 
muy ligeros, sóio pesan 340 gr. 

INTERÉS •••••©•©•# 


PROYECTOR SIN CABLES 


Si una pantalla no es 
suficiente, siempre 
puedes optar por 
un video proyector ^ 
como e! BenQ 

comercialización se gjfesS 

ha confirmado para 
España. Reproducirá 
imágenes en FullHD en 

proyecciones de hasta 100 pulgadas, en poco 
espacio y sin cables. Costará unos 1000 €> 

www.benq.ei 


MÁXIMO PARA AM3+ 


Los aficionados a los juegos 
que se decidan por chips de 
AMD para pfacas con socket 
AM3+ en PC ya pueden 
optar ai tope de gama, la 
MSI 990FXA Gaming, 
Esta placa, equipada 
con dos puertos USB 3.1 
integra elementos de altas 
prestaciones, incluyendo un 
chip de red Killer E22205. 

es.msi.com 


Actualización 
al núcleo Broadwell 

MOUNTAIN NICKEL 


© Portátil © Precio: 989 € (15,6") 
© Más información: Mountam 
© www.maHfifam.es 


BROADWELL DE SOBREMESA 


A comienzos de junio Intel 

lanzará los nuevos 

p roe esa dores Core 

Í7-5775C y Core 

Í5-5675C 

Broadwell 

(14nm). Ambos 

constarán de 

cuatro núcleos y S 

hilos con parecidas 

prestaciones. Serán 

compatibles con el socket 

LGA115G, a partir de chípsets Z97 y H97, 

www.intel.es 


La gama de portátiles ultraligeros de Mountain, 

llamada Nickel, ha sido actualizada con los chips 

de Intel de Core de quinta generación 

B roadweI L En concreto, se trata de un 

Core ¡5-52GQU a 2,70 GHz y GPU 

fntel HD Graphics 5500. El por- 

tátil se completa con S GB de 

RAM, disco SSD M5ATA de Wx 

240 GB, unidad óptica y red WtFi 

SOZllac. 

INTERÉS •••••••• 
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> RATÓN Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, Corsair M60 82 + 43€ 


TOTAL 

1.636 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster GPX 

28 € 


> CAJA: Cooler Master Cosmos SE 


15950 € 


> PLACABASE: GigabyteG.lSnlperZ97 


115 € 


> PROCESADOR: Intel Core i5 4690K 20450 € 


> RAM: 16 GB DDR31866 


142 € 


> TARJETA GRÁFICA: ASUS GeForce GTX 960 Strix 22450 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recon l 100 € 


> DISCO DURO: 1TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 

+SSD OCZ Verles Plus 240 GB 60+140€ 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 70 € 


> MONITOR: BenQ XL2411T (LEO 24" 3D -144 HZ) 275 € 


> ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 70 € 


9959€ 


> Razer Kraken 71 


TACTO MECÁNICO MUY PRECISO 

El BlackWidow Chroma, última edición del teclado 
mecánico de Razer, ha demostrado ser idóneo para 
cualquier jugador, cómodo, versátil y personalizaba como 
ninguno. La precisa 
respuesta mecánica 
en combinación 
con el software 
Sypnapse 
2.0 permite 
poderosas 
configuraciones. 

Está en Castellano y 
cuesta 149.99 €. 


NOXHUMMER VX 

O 44,90 « 

© Más información: NOS 
© www.nox-xtreme.com 

Un modelo de torre ATX sobrio y versátil. Permite 
montar un equipo de altas prestaciones y viene 
equipado con un Dock Statfon, iluminación y un panel 
\/0 con lector de tarjetas y puertos USB 3.0. 


THERMALTAKE CHASER A71LCS 

©254€ 

© Más información: Thermal late 
© es.thermaltake.com 

La torre ATX Cbaser ATI es una formidable caja para 
un PC de alta gama, pero la variante LCS (sistema de 
refrigeración por liquido) ofrece una sofisticación que 
hace difícil poner a prueba sus límites. 


G.SKILL 16 GB DDR3-2133 (2X8GB) 

© 152,90 € © Más información: G.Ski II © www.gskilE.com 

Todas las placas base actuales soportan memorias DDR3-2133, al igual 
que los procesadores de cuarta generación de Intel, así que es buena 
idea pasarse a memorias bajo el estándar PC3-17QÜO. En este caso son 
dos módulos de S G8 con latoneras de 11-11-11-31, lo que implica una 
velocidad de ciclo SDP de 1600 MHz, También hay pares de módulos 
de 4 GB (8 GB en total) con prestaciones similares, por unos 80 €, 


ASUS XONAR DGX5.1 

© 42,49 € 

© Más información: ASUS 
© www.asus.es 

La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina el sonido 
envolvente de atta definición dei estándar Dolby 
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 
2.5 y un amplificador para auriculares. 


CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 24999 € 

© Más Información: Creative 
© es.creative.com 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 
Core3D sumarán pronto a su gama fa espectacular 
ZxR, con las prestaciones más altas y las tecnologías 
mas avanzadas como la de SBX Pro Studio. 


ASUS GEFORCE STRIX GTX 960 

© 235 € © Más información: ASUS © www.asus.coin 

Con la aparición de la GPU GTX 960 la arquitectura Maxwell está 
por fin disponible a un precio mucho más asequible, así que pasamos 
a recomendar las gráficas con esta GPU y 2 GB, La ASUS en particular, 
dentro de la línea gaming Strix, ofrece un tamaño reducido y bajos 
niveles de consumo y ruido, todo ello con overclocking de fábrica, con 
una velocidad de ciclo de hasta 1317 MHz. 


TECNOMANIAS GUIA DE COMPRAS 


¡Lo mejor 

Mantón tu equipo actualizado para jugar 


(SELECCION MICROMANIA 


Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados» pero asequibles. 

ALTO RENDIMIENTO GAMING 

Logitech sumado un nuevo miembro a su línea 
gaming, el G303 Daedalus Apex. Se trata de un ratón 
de altas prestaciones equipado con un avanzado 
sensor óptico que 
minimiza cualquier 
variación precisión 
por cambios de 
velocidad. Además 
ofrece una iluminación 
programa ble con 16, S 
millones de colores. Su 
precio de venta recomendado 
es de 69,99 € 


RECOMENDACIONES DE 


GIGABYTE Gl.SNIPER Z97 

© 115 € © Más Inte.: Gigabyte © e5.gigabyte.cflm 

Con los nuevos chips Intel Haswell Refresh a la vuelta de la esquina, no 
es mala idea hacerse con una placa base capaz de soportarlos sí vas 
a adquirir un nuevo equipo. La G1 Sniper cuenta con el nuevo chipset 
Intel 297 y, además, ofrece dos slot PCIe, soporte para SU y CrossFireX 
hasta 32 GB de RAM (DDR1066-3000), sonido Creative Sound Core 3D 
7.1 y conexión de red KÜIer E22G1, 


COMPONENTES: 


PRESUPUESTO 


AMD FX-8350 

© 154,90 € 

© Más información: AMD 
© www.am&corn 

AMD también pone al día sus chips para Socket AM3+. 
Este modelo Vistiera de la nueva serie de AMD FX 
con arquitectura Bulldozer de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 4000 MHz, 


INTEL CORE 17 5960X 

© 1.015 € 

© Más información: Intel 
© www.intej.es 

Con la llegada de los chipsets X99 y el socket 2011- 
3, Intel renueva su gama de procesadores, cort los 
Haswell-E. Esta variante es la más poderosa, con 8 
núcleos a 3GHz y soporte para memoria DDR4-2133. 
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para tu PC! 


con lo más nuevo en hardware para PC 


Santiago Tejedor 

Redactor Jefe de Murro manía 



HARDWARE Y PERIFERICOS 


ASROCK FATAQTY990FX KIILER 

© 109.90 € 

© Más información: ASRock 
© wwwHasrock.com 

Parece q ye las conexiones de red Kiiler se están 
eenvirtiendoen elementos imprescindibles para el 
hardware gaming, Esta placa con socket AM3+ para 
chips FX AMD lo integra en la variante Kíller E2200. 


MSI X99S GAMING 9 AC 

© 349 € 

© Más información: MSI 
© es.msi.com 

Llegan las primeras placas con el chipset Intel X99 
con soporte para los chips Haswell E y módulos 
RAM DDR 4 en 4 canales. Este modelo de MSI viene 
con un chip de red Atheros Kiiler E2205 gaming. 


INTEL CORE 15 4690K 

© 204,90 € © Más información: Inte! © www.ínteUom 

Actualizamos nuestra recomendación de procesador con uno de los chips más 
equilibrados de la quinta generación, los Haswell-Refresh recién llegados. 
En concreto, la variante Í5-4690K, fabricada en 22 nm y apta para overclocking 
cuenta con cuatro núcleos a 3500 MHz. Admite memoria de doble canal, tiene 
un consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da 
un rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gráfica. 



CLUB 3D RADEON R7 260X RK 

© 13730 € 

© Más información: Club 30 
© www.dub-3d.com 

Esta gráfica de Club 3D en su versión royaiKing, es 
de las que ofrece un mejor rendimiento entre ías 
basadas en la GPU R7 2GÜX. Cuenta con casi todos 
los avances de la gama (4K, CGN, 23nm, TressFX). 


GIGABYTE GEFORCE GTX TITAN Z 

© 999 € 

© Más información: Gigabyte 
© esHgigabyte.com 

Por si las nuevas gráficas de gama alta amenazaban 
el reinado de las Titán, la GPU GTX Titán Z, vuelve a 
imponerse como la gráfica más poderosa, con sus 
5760 núcleos OIDA y sus 12 GB. i Brutal! 


COOLER MASTER COSMOS SE 

© 159,90 € © Más información: Cooler Master © www.coolermaster.qom 

Ya iba siendo hora de sustituir a la (a ún estupenda, ojo) NZXT Phantom 630. 
Pero lo hacemos con un modelo ya conocido, la Cosmos, llega, eso sí, en una 
edición que modera el precio, permitiéndonos recomendártela. Esencialmente 
tiene las mismas cualidades que la Cosmos (y Cosmos II). Arquitectura 
interna, posibilidades da expansión, refrigeración y conectividad siguen siendo 
excepcionales en esta Cosmos SE, Además, incorpora iluminación, 



KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR31600 8GB (2X4GB) CL9 

© 50 € © Más Información: Kingston 
© www.kíngston.com/es 

A día de hoy, no hay juego que no puedas poner a 
tope con 8 GB si el resto del hardware acompaña, 
y este kit, el más básico de Beast, cuenta con 
prestaciones aptas incluso para overclocking. 


CORSAIR DIMM 16 GB 
DDR4-2666 QUAD-KIT 

© 454 € © Más información: Corsair 
© www.corsair.com 

Ya están aquí los módulos DDR4 y uno de los 
kits más completos es el de Corsair, en la gama 
Dominator Platinum, ideal para hacerlo funcionar en 
cuatro canales. Sus fantencias son de 15-17-17-35. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 9999 € © Más información: Creative © es.creativo.com 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 3D, Creative 
ha renovado su ga ma de tarjetas PC l-Express con tres modelos de a Ita cal idad ,, 

y rendimiento, De ellas, la Sound Blasfor Z es la más básica y aun así ofrece un -1 

completo sistema de audio. Incorpora las tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolvente3D en auriculares, y Crystal Voice para comunicación por voz en 
juegos onlirte. Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect. 



TU PC A LA ÚLTIMA 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 


ESCUCHA LA VOZ DEL DRAGÓN 

Sonido de alta calidad estéreo, diseño 
de lujo y un aislamiento acústico total. 

El headset Oraco HS880, de Creative 
está pensado para Sos videojuegos 
y ofrece un sonido ambiental sin 
comparación. Sus drivers de neodimio 
de 40 mm, propios de headset de alta 
gama, entregan graves profundos y 
amplifican los efectos del juego para 
conseguir un realismo sorprendente 
Su precio es de 59,90 €. 



COMPONENTES: PRESUPUESTO 1 

> CAJA: Thermaltake Chaser A71 LOS 

254 € 

> PLACA BASE ASUS Rampage IV Black Edltlon 

409 € 

> PROCESADOR: Intel Core i7 496ÜX 

969 € 

> RAM: GelL 32 GB DDR3-2E66 

599 € 

> TARJETA GRÁFICA: GeForce GTX TITAN Z12 GB 

1300 € 

> TARJETA DE SONIDO: Creative Sound Bfaster ZXR * 

199 € 

> DISCOS: 2x WD VeiodRaptor SATA31TB (10K tvp.m.) 


+ SSD Samsung 840 512 GB SATA3 

498 +320 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Blu-ray Sony Optiarc BD-574QH 

100 € 

> MONITOR: BenQ XL272Ü T 

299 € 

> ALTAVOCES: Creative T6 II Serias 

399 € 

> TECLADO Y RATÓN: Bundle Logitech G700 + G510 + G93Ü 

300 € 

TOTAL 

5,646 € 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> A$us Xtion 

124.90 € 

> Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T5Q0 

499 € 


EL CONJUNTO DE CONDUCCIÓN MÁS FUERTE 

Eí Thrustmaster T300 Ferrari GTE es una réplica 
desmontable de la réplica 7:10 de la variante de carreras del 
Ferrari 458 Challenge. Pero no sólo el aspecto es de lo más 
realista, tamben lo es al tacto. La principal característica del 
conjunto es el motor de 
respuesta de fuerza 
Brushless 1080° 
de dase industrial 
que transmite las 
sensaciones más 
realistas. Está 
optimizado para 
«Próject CARS» y 
cuesta 369,99 C 
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PREVIEW 



y Género; Velocidad 
y Estudios/Companía: 

Codemasters 
y Distrib.: Na meo Banda i 
y Idioma; Español 
y Fecha prevista: 

Junio 2015 

ww w.formu lal- ga meco m 

LAS CLAVES 

y Será un juego de 
velocidad, centrado en la 

simulación y basado en 
la temporada 2015 de 

Fórmula I 


INFOMANIA 


DATOS 


^ Estarás permanente mente 
en contacto con los 
ingenieros de tu equipo 

que te darán instrucciones 
según vaya la carrera. 


¿Un juego de Fórmula 1 con los datos actualizados de la 
temporada? ¡Vengaaaa! ¿En serio?... ¡Pues hala, ponte el mono! 


y Usará una nueva versión 
del motor EGO, para un 
aspecto más realista. 
y Incluirá un nuevo 
modo do temporada 
profesional, totalmente 
realista en la simulación. 

y Incluirá también la 
temporada de 2014. 

Primara Impresión 

Tras el pequeño 
chasco de «F1 2014» T 
Codemasters regresa 
por sus fueros con 
una versión más 
madrugadorá s realista 
y actuáíizada de la 
temporada 2015 de FJL 


E l fan español de la F1 lle¬ 
va -llevamos- desde hace 
unos años deseando que 
Fernando Alonso recupere 
la gloria pasada, o que los debutan¬ 
tes -Merhi, Sainz- consigan pronto 
empezar a hacerse hueco entre los 
grandes -y novan nada mal, por cier¬ 
to-. Pero como a falta de pan buenas 
son tortas, la F1 virtual, de la mano de 
Codemasters, lleva unos años com¬ 
pensando el deseo con el hecho de 
poner en nuestras manos una fan¬ 
tástica simulación de este apasio¬ 
nante deporte. Bueno, menos el año 
pasado, que pegó un bajón conside¬ 


rable, sin que sepamos aún muy bien 
la razón . Eso, por no hablar de la mo¬ 
lesta costumbre que ha tenido el es¬ 
tudio de lanzar siempre el juego con 
una temporada de retraso, lo que 
quita gran parte de emoción y realis¬ 
mo por emular en nuestro PCIosava- 
tares de la temporada en curso. Has¬ 
ta hoy, que todo ha cambiado. 

n 2015... ¡de verdad! 

Es la primera gran novedad de la en¬ 
trega de «Fl» de este año. La tempo¬ 
rada actual será la que se simule en 
el juego. Con todos los datos, pilotos, 
posiciones, estadísticas, etc, pues¬ 


tas al día, y teniendo en cuenta !a si¬ 
tuación real de las escudería, ¿Que 
Ferrari está siendo el único que ace¬ 
cha a Mercedes? Pues así se ve en el 
comportamiento de la IA en la co mi- 
petición. ¿Que McLaren tiene un bo¬ 
tijo con ruedas en vez de un mono¬ 
plaza competitivo y apenas logran 
llegar a !a Q2? Pues hala, también 
está en el juego. Lo que está desa¬ 
rrollándose en la temporada 2015 de 
Fórmula 1, Codemasters lo está lle¬ 
vando con todas las consecuencias a 
esta entrega de la saga. 

La decisión ha sido consciente y 
meditada. Tanto como lanzar «Fl 


86 micROTnanía 

















No todo depende de la 
habilidad al volante en la F1 

La Fórmula i hace mucho que dejó de ser un deporte en 
el que lo más importante era la habilidad deí piloto. Aho¬ 
ra, la coordinación entre todos los miembros del equipo, 
los datos de telemetría, la ingeniería, la aerodinámica y 
hasta la estrategia para saber cuándo cambiar ias ruedas 
son claves para la victoria. Quizá por eso los ingenieros y 
su comunicación con el piloto en carrera serán una de las 
novedades clave en «F12015». ¿Listo para tus órdenes? 


¡Vuelve el gran circo de la Fórmula 1 a tu PCI Sí, lo hace antes de lo habitual y, 
aún mejor, con todos los datos y estadísticas de la temporada 2015 actualizados. 


¡Esto es más real 
que nunca! Una 

nueva versión del 
motor EGO ofrecerá 
más realismo visual 
y climatológico. 


Sí, los Ferrari están delante de McLaren. Los datos reaies 
estadísticos del juego dejarán a cada escudería en su sitio actual. 


LA F1 VIRTUAL VUELVE AL PC ANTES 
DE LO NORMAL Y ACTUALIZADA A 
LOS DATOS DE LA TEMPORADA 2015 


2015» varios meses antes de i o que 
estamos acostumbrados -llega ya. 
en junio- y antes de que acabe la 
temporada. El estudio británico se 
ha liado la manta a la cabeza y ha di¬ 
cho que había que remontar el chas¬ 
co del pasado año como fuera, Y la 
intención está demostrándose con 
hechos, para nuestra suerte. 

Más realismo, más F1 

Uno de los elementos clave de la ac¬ 
tual F1 es que el piloto ya no es def i¬ 
nitivo para la victoria. Se está vien¬ 
do, temporada a temporada, que la 
tecnología, la estrategia, ios regla¬ 
jes, la elección de neumáticos, la cli¬ 
matología, los cambios de ruedas... 
todo influye en conseguir 3a gloría o 
en acabar en el infierno. Es algo que 


«F1 2015» también quiere ofrecer. 
Tus ingenieros, por ejemplo, se pon¬ 
drán en contacto contigo durante la 
carrera informándote del mejor mo¬ 
mento para cambiar, de los datos de 
telemetría, etc. Además, la simula¬ 
ción física se quiere adaptar a todos 
los niveles de conducción, para que 
cualquierS pueda disfrutar del jue¬ 
go, pero para los puristas incluirán 
un modo de temporada profesional 
donde la simulación será totalmen¬ 
te realista en cada pequeño detalle. 
El desafío máximo que muchos fans 


de esta modalidad deportiva y de la 
saga echaban de menos. 

Literalmente, lo que quiere Code- 
masters es dar un golpe de volante, 
un cambio de dirección a la saga que, 
sobre todo el año pasado, ha mostra¬ 
do entregas muy irregulares y empe¬ 
zaba a decepcionara los fans. Dentro 
de unos días podremos, finalmente, 
meternos en el monoplaza y com¬ 
probar que todas las promesas se 
han cumplido.., 0 que nos va a pasar 
lo que a Alonso este ano. Esperemos 
que sea lo primero. 


SE PARECE A... 



> F12014 

La anterior edición de la saga reba- 
jó la calidad técnica y los modos, 
aunque no era un mal juego. 



> GRID AUTOSPORT 

El mejor juego de la saga «GRID» 
ofrece modalidad de monoplazas 
de estilo más clásico. 
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LAS CLAVES 

y Será un juego do rallies 
heredero del espíritu de 
la saga «Colín McRae» 

que combinará simulación 
y velocidad arca de. 

} Estará en desarrollo 
durante 2015 con acceso 
anticipado en Steam. 

^ Tiene disponibles 14 
coches en 6 clases de 
vehículos, pero habrá más 
en el futuro. 

> Pilotarás, por ahora, en 3 
países, con 36 etapas 
diferentes. 

} Por ahora sólo hay modo 
individual, pero hay 
pruebas asincronas y 
desafíos en la comunidad. 

Primera Impresión 

El espíritu deí mítico 
«Colín McRae Rally» 
volverá con «DiRT 
Rally», donde la 
simulación física, la 
gestión del equipo y el 
realismo quieren ofrecer 
el mejor juego de ral líes. 


DATOS 


> Género: Velocidad 

> Estudios/Compañía: 

Codemasters 


> Distrib.: Codemasters 
y Idioma: Español 

^ Fecha prevista: 

2015 


¿En qué otro deporte de velocidad tu vehículo pasa más tiempo 
con las ruedas en el aire que en el suelo? ¡Que vivan los rallies! 


I que lleve ya unos cuan¬ 
tos años disfrutando de 
los juegos de rallies en el 
PC soltará una lagrimita de 
nostalgia al nombrarle la saga «Co¬ 
lín McRae». Ha habido más , sin duda, 
pero !a de Codemasters fue una serie 
mítica que acercó un estilo de juego 
único a millones de jugadores. Has¬ 
ta que en los últimos años... ¡puf! De 
repente los rallies han dado paso a 
otros tipos de competición, de simu¬ 
lación y de juegos de velocidad. El ra¬ 
lly parecía demasiado "básico". V ha 
tenido que sen de nuevo, Codemas¬ 
ters la responsable de hacerse un ho¬ 


menaje a sí misma con el lanzamien¬ 
to -sorpresivo- de «DiRT Rally» en el 
acceso anticipado de Steam. 

Este primer contacto con la nue¬ 
va generación de rallies surgida de 
la compañía de los hermanos Darling 
no ha podido ser más satisfactorio, 
pese al largo camino que tiene aún el 
juego por delante. Todo lo que queda 
de 2015, según los propios planes de 
la compañía. 

¡De vuelta al barro! 

«DiRT Rally», en palabras de sus pro¬ 
pios creadores, no es un juego de ci¬ 
fras. No quiere apostar por la can¬ 


tidad, con decenas de coches y de 
pruebas. Menos ahora, cuando está 
en fase de pruebas y tiene muchos 
meses por delante. Codemasters 
quiere hacer de su nuevo juego un 
modelo de realismo en los que la si¬ 
mulación física, el entorno, los cam¬ 
bios climatológicos, los modelos de 
conducción y la iluminación hagan 
de pilotar en un rally de «DiRT RalíY» 
lo más parecido a la realidad. Vale, 
es algo que sólo podrán comprobar 
aquellos que lo hayan aprobado de 
verdad, aunque sea en un rally de afi¬ 
cionados, pero como objetivo no es 
poca cosa, desde luego. 
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Un juego cuyo crecimiento 
está en manos del jugador 

Cada vez es más habitual que lleguen títulos al acceso an¬ 
ticipado como medio de desarrollar ideas, pulir diseños 
y afinar jugabilidad, atendiendo a las sugerencias de los 
jugadores. «DrRT Rally», además de tomar este camino 
-que otros títulos del género como «Project CARS» tam¬ 
bién han tomado, aunque por otra vía- acumula toda la 




Algunos modelos 
y marcas clásicas 
vuelven. El Subaru 



experiencia de más de 20 años de Codemasters haciendo 
juegos de rallies. Y, aun así, tu consejo es muy necesario. 


¡Que el mal tiempo no te arredre! La climatología variable, la modificación 
en tiempo real del terreno, los cambios horarios... ¡Esto es correr en un rally l 


EL ESTILO MÁS CLÁSICO DEL RALLY 
VUELVE A CODEMASTERS CON LA 
NUEVA ENTREGA DE LA SAGA «DIRT» 


Por eso que, por ahora, sólo hay 
tres entornos de conducción en Ga¬ 
les, Mónaco y Grecia no debe ser 
considerado un punto negativo, así 
como i a disponibilidad de sólo 14 ve¬ 
hículos. Vendrán más en el futuro, 
según confirma Codemasters, así 
como circuitos y modos de juego. 

Lo importante quiere ser la expe¬ 
riencia de la conducción, por io que 
aspectos como los ciclos de día y no¬ 
che en la competición -con ilumina¬ 
ción cambiante en tiempo real-, la 
meteroiogía, que modificará los ca¬ 
minos de tierra para convertirlos en 
barrizales en un santiamén, o la si¬ 
mulación de cada vehículo, de forma 
realista -aunque ajustable, al gusto 
del jugador-, serán lo que hay que te¬ 
ner en cuenta al competir. 


«DIRT Rally», en suma, quiere recu¬ 
perar ese espíritu de «Colín McRae 
Rally» que tan popular hizo al género. 

Más allá del pilotaje 

Pero «DiRT Rally» no se limitará, 
tampoco, a colocarnos en el asien¬ 
to del piloto, sin más. Podemos con¬ 
tratar a cuatro ingenieros para que 
trabajen en el vehículo entre etapas, 
ajustando y mejorando sus presta¬ 
ciones, Es algo que afectará a la tem¬ 
porada de la competición completa, 
y podrás renovar sus contratos y ele¬ 


gir a los que prefieras. Son los únicos, 
además, que podrán reparar los da¬ 
ños de los vehículos en cada carrera 
así que,., habrá que contar con ellos, 

Y, para finalizar, aunque «DiRT Ra¬ 
lly» será y es básicamente un jue¬ 
go individual, sí que existen desafíos 
para la comunidad asincronos para 
comparar tiempos y batir a tus cole¬ 
gas en clasificaciones globales. 

«DiRT Rally» es algo más que un 
proyecto pro metedor. Está aquí T 
aunque no completo, pero con un es¬ 
píritu incomparable. 




SE PARECE A... 


> DIRT SHOWDOWN 

la saga «DiRT» nos ha traído 
juegos de velocidad de todo tipo, y 
con pruebas muy variadas. 


> GfilD AUTOSPORT 

Aunque es otro tipo de competi¬ 
ción, más variada, la "otra” familia 
de Codemasters es de 3o mejor. 
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www.f rozen byte.com 


¿trifuerza? 


Trine 


LAS CLAVES 

y Será un juego que combine 
acción y plataformas, 
con una simulación 
física realista para 
resolver puzles 3D. 

y Manejarás tres 
personajes con 
habilidades únicas, y 

podrás alternar su control 
en cualquier momento. 

^ La tercera entrega 
de ta saga añadirá 
profundidad a los 
escenarios y la acción. 

y Los diseños de los 
puzles también se verán 
afectados en muchas 
ocasiones por esta nueva 
dimensión del entorno. 

Primera Impresión 

La saga se renueva 
añadiendo más desafíos 
y una tercera dimensión 
para la exploración y 
la acción, que harán 
de la fórmula creada 
por FrOzen byte un 
combinado más potente. 


The Artifacts of Power* 


Pontius, Zoya y Amadeus volverán este año. ¿No los conoces? Sí, 
hombre; mago, caballero, ladrona... ¿Nada? Y... ¿«Trine»? Ahora sí. 


3 diseño que Frozenbyte se 
sacó de la manga hace ya 
seis años para «Trine» fue 
todo un hallazgo y un feliz 
añadido a la fórmula de los juegos de 
plataformas y puzles. Sí, había otros 
títulos basados en un concepto simi¬ 
lar, pero sumarle a esa mezcla una 
simulación física casi perfecta, ade¬ 
más del hecho de combinar tres per¬ 
sonajes con habilidades únicas cuyo 
control podíamos alternar, creó una 
sinergia brillante que hizo de «Trine» 
uno de los juegos más divertidos y 
sorprendentes del momento, ade¬ 
más de uno de los más bonitos. Y es 


que, por añadidura, la calidad visual, 
la dirección artística y el perfecto 
apartado técnico nos ofrecieron un 
juego tan fascinante como divertido. 
Ahora, anos después, todo eso vuel¬ 
ve, más grande, más variado y mejor, 
0 eso es lo que quiere conseguir Fro- 
zenbyte tras lanzar «Trine 3» en el ac¬ 
ceso anticipado de Steam, 

Trío de héroes 

Zoya, la ladrona, Pontíus, el caba¬ 
llero. y Amadeus, el mago, vuelven 
a unir sus fuerzas para combatir el 
Mal, El caso es que, hasta ahora, ha¬ 
bían vivido bajo el influjo y a las ór¬ 


denes del Trine, pero decidieron to¬ 
marse un descanso y devolver sus 
poderes al artefacto. Lo malo es que 
cuando juegas con poderes que no 
acabas de comprender en su tota¬ 
lidad, el desastre está asegurado. 
Tanto como que el Trine se hizo añi¬ 
cos, sus poderes fueron absorbidos 
por un malvado hechicero y ahora le 
toca al trío, de nuevo, arreglar el des¬ 
aguisado y el caos que se está gene¬ 
rando por doquier. 

Eln punto de partida de «Trine 3» es 
tan válido como cualquier otro para 
dar rienda suelta a la imaginación de 
Frozenbyte a la hora de diseñar nue- 
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Las plataformas se vuelven 
más profundas en «Trine 3» 

La gran novedad en «Trine 3» sobre los diseños que ofre¬ 
cían los juegos anteriores de ía serie estará en el añadido 
de la tercera dimensión real a la jugabilidad. La acción pa 
sará de ser 2.5 D a 3D reaL Podremos ampliar en un eje 
más el movimiento y exploración de los escenarios y la 
acción que, eso sí, se mantendrán fieles a los principios 
creados por Frozenbyte. «Trine 3» será T hasta cierto pun¬ 
to, algo más difícil, y aún más divertido y espectacular 


El trío más fantástico de las plataformas ha vuelto. «Trine 3» llegará a lo 
largo de 2015, adoptando una nueva perspectiva sobre su conocido estila 


Mago, caballero. 
Ladrona». De 

nuevo, ios tres 
personajes volverán 
para combinar sus 
habilidades. 


Ahora, los enemigos serán más temibles en «Trine 3». Pero, como 
es de esperar, todos tendrán un punto flaco. Sólo deberás buscarlo... 


LA NUEVA ENTREGA AÑADIRÁ LA 
PROFUNDIDAD A LA FÓRMULA DE 
PLATAFORMAS MÁS FÍSICA 


vos escenarios, puzles y desafíos que 
resolver siguiendo esa fórmula ya 
mencionada y conocida de la saga. 
Lo que pasa es que ahora la acción 
de «Trine 3» se volverá mucho más 
ambiciosa y profunda justo debido 
a... eso, a la profundidad. 

La nueva dimensión 

Entre las novedades que el estudio 
trareá en i a nueva entrega de la sere 
destacará, sobre todo, la inclusión de 
una tercera dimensión real a los es¬ 
cenarios y la acción. Ahora se podrá 
explorar también hacia el fondo de la 
pantalla, los caminos, puzles y esce¬ 
narios, así como la jugabilidad, asu¬ 
mirán el espacio tridimensional total. 

Pero no es la única novedad impor¬ 
tante que «The Artífacis of Power» 


mostrará, y es que el multljugador 
cooperativo podrá ofrecer cualquier 
tipo de combinación local y online. 
Dos en local y unoonline, o los tres en 
local, o los tres onlíne. Más posibilida¬ 
des para resolver con los amigos los 
múltiples desafíos del juego, contro¬ 
lando cada uno a un personaje. 

Por otro lado, Frozenbyte quiere 
hacer de «Trine 3» una experiencia 
total también para los más manitas 
y creativos. La inclusión de un edi¬ 
tor permitirá diseñar niveles que lue¬ 
go añadir al juego o compartir con la 


comunidad. Y r por otro lado, ei juego 
en sí tendrá distintos niveles extra de 
desafíos, además de los que compo¬ 
nen la campaña principal. 

Las primeras partidas con la ver¬ 
sión disponible en Steam demues¬ 
tran que «Trine 3» aún tiene bastante 
camino que recorrer y muchos bugs, 
diseños y defectos que pulir, pero 
también es cierto que su nuevo con¬ 
cepto ofrece posibilidades y desafíos 
que pueden resultar espectaculares. 
Hay que varen qué dirección se mue¬ 
ve Frozenbyte, pero promete. 


M SE PARECE A... 



> GROW HOME 

Las plataformas 3D también son 
la base do un juego que hace de la 
verticalidad su otro gran pilar. 



1 > TRINE 2 

Evidentemente, el punto departida 
de ios nuevos diseños se basan en 
lo ya conocido en la saga. 
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DATOS 


¿Microsoft con un juego gratuito basado en una de 
sus sagas más renombradas? ¿Juego cruzado entre 
Windows 10 y Xbox One? ¡Algo está cambiando! 


os avalares de Ja saga 
«Pable» forman una histo- 


ANTES QUE NADIE 


UNA NUEVA ERA PARA ALBION 


1 I de Albion y sus héroes para 
convertirse en un concepto, referen¬ 
cia y piedra de toque de las capaci¬ 
dades de la familia Xbox, habiendo 
pasado por PC como el Guadiana, 
cambiando en cada entrega y evo¬ 
lucionando en sus diseños y jugabili- 
dad y, ahora, dispuesta a dar un giro 
sorprendente para sus fans, y eri¬ 
girse. de nuevo como algo más que 
un juego. ¿Es eso posible? Según 
los planes del estudio británico y de 
Microsoft, sí, pues «Pable Legends» 
se perfila como el juego que de ori¬ 
gen a una nueva era parasol gigante 
de Redmond en que, por fin, haga de 
sus plataformas de ocio y del PC. con 
Windows 10; un sistema totalmente 
integrado. Y, por añadidura, dando 
otro, giro y cambiando fundamental* 
mente su modelo de negocio. ¿De¬ 
masiada ambición junta en un único 


juego? Des¬ 
de luego pa¬ 
rece que Lionhead . N, 

sabe que tiene entre 
manos algo muy especial 
y diferente. Y si eres tan de la 
saga, de los juegos muSt¡jugador y 
de la tecnología visual, te va a encan¬ 
tarlo que están preparando. 

La magia perdida 

El universo de juego de «Fable Le¬ 
gends» vuelve a Albion, pero a una 
época en que la magia aún no había 
sido extraída del mundo> como se 
veía en la parte final de «Pable 111». 
Este mundo es. en cierto modo, el 
lugar perfecto para gozar de gestas 
heroicas, pero no como un persona¬ 
je solitario, sino recreando, en cier¬ 
to sentido, los momentos más emo¬ 
cionantes junto a personajes como 


INFOMANIA 


^ Género: 

fíol/Acción muí ti jugador 

} Estudios/Compañía; 

Uon head/M ic rosoft 

^ Fecha prevista: 

2015 

CÓMO SERÁ 


Será un juego de 
aventura orientado a la 
acción nnuiti jugador, y 

ambientado en el universo 
de Albion. 

^ En el juego podrás ser un 
héroe ¡, parte de un grupo, 
o el villano del mundo, 

dirigiendo a un ejército de 
criaturas malvadas. 

El juego será gratuito 
en su totalidad, y 

podrás desbloquear 
con experiencia todo el 
contenido del juego. 

^ Será para Windows 10 y 

podrás jugar con amigos 
que lo hagan en Xbox One, 















¡«Fable» se pone patas arriba! Unete a tus 
amigos, forma un grupo de héroes y recorre 
Albion combatiendo en un free-to-play únicq 


La elección de montar un 
grupo de héroes es clave. 

Lionhead quiere que la 
xpe rienda sea una vivencia 
diferente y total de Albion. 











¿Tienes un amigo con Xbox One? i Pues 

juega con él! «Pable Legenda» permitirá juego 
cruzado entre plataformas de PC y consola. 




Hammer, Garth y otros. En «Fable 
Legends» siempre tendrás a un gru¬ 
po de héroes a tu lado que podrán 
ser controlados por tus amigos, dis¬ 
frutando de aventuras espectacula¬ 
res, o por la í A, con lo que tú serás el 
que realmente lo disfrute, aunque e! 
objetivo de Lionhead es que el multi¬ 
jugador domine la acción. 

Pero el multijugador de «Fable 
\ Legends» no se limitará a unirte 
.4 a los amigos y dedicaros a hacer 
v heroicidades por Albion, ex- 
A 1 f plorando el mundo con to- 
T 1 tal libertad y "desfaciendo 
entuertos 11 . La oportunl- 
^ dad única de «Pable Le- 
gends» es que puedes 
I ser un héroe... o un vi¬ 
llano. Sf, convertirte en 
el malvado que controla 
un ejércitos de criaturas 
oscuras que combatan a 
los héroes del escuadrón de 
amigos, intente acabar con el 


mundo y masacrar a sus enemigos. 
No es, como dicen en Lionhead. el 
tipo de "maldad 11 que se podía elegir 
en «Fable», haciendo tropelías aquí y 
allá, saqueando algo si que te vieran, 
etc. No, se trata de ser un villano total 
y de destruir masacrar y ser la encar¬ 
nación misma del Mal. 

Sí, estamos hablando de un muL 
t ijugad o r asimétrico, pero no en pe¬ 
queñas batallas como las de «Evol- 
ve», sino en una guerra que afecta 
a Albion, porque la historia que ha¬ 
brá detrás de «Fable Legends» será 
compleja y profunda, según Lion- 
head, algo realmente meritorio para 
un free-to-play como éste. 

Albion sale gratis 

Sí, free-to-play. Multijugador gratui¬ 
to. Y sí, aunque Lionhead aun no da 
todos los detalles sobre el modelo de 
negocio que están diseñando con M i¬ 
crosoft para «Fable Legends», con¬ 
firman que será posible desbloquear 


UNA NUEVA ERA DE JUEGO EN EQUIPO 



El cambio de concepto de la saga «Fable» hacia un juego multijugador gratuito viene del afán de Lionhead por recuperar una época mágica previa a la conclusión 
de «Fable III», y ofrecer la experiencia de disfrutar de ese universo en compañía, protagonizando gestas heroicas y presumiendo de ellas en los momentos en que 
no estés masacrando criaturas malvadas. Por otro lado t el multijugador de «Fable Legends» será asimétrico de un modo único. Puedes ser parte del escuadrón 
heroico o convertirte en ei villano que rige los destinos de Albion y dirige un ejército oscuro, intentando ser tú el que masacre a los héroes y al propio mundo. 
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Técnicamente, ((Pable Legenda» aspira a 
exprimir Windows 10 y DirectX 12 como no 
imaginas. Lionhead quiere echar el resto. 


EL UNIVERSO «FABLE» DA UN GIRO 
COMPLETO CON UNA APUESTA POR 
EL FREE-TO-PLAY MULTIJUGADOR 


desarrollo de «Fable Legends» como m ^ 

un modelo de tecnología visual. ' é N *' /■ 

El juego usará la base técnica de ^ => 'Aé*¿í * 

Un re a! Engine 4 para explotar las po- : g l yy¡T '!$*?■ ^ 

sibilídades de DirectX 12. y el estudio j ^ ■' 

asegura que lo que se puede eonse- || 

guiren términos visuales y de simula* . • ■ ' "tX" ; ‘ \ r - ■ j - * 

ción física son incomparables con lo 

que existe ahora mismo con DirectX ai ngÁh| cr 1 Al/A 1 A f*ADA 

11 Literalmente hablan de que cada ALBIUlN ¡>t LAVA LA LAKA 

brizna de hierba, cada hoja en un ar- Una de las principales preocupaciones de Lionhead es la de dar a Albion 
b u sto, s e p u e de n si m u I a r tot a im ente un la vado d e ca ra q u e lo separe de los jueg osan terio res de la sa g a # 

en su a pa r ta do fís ico, í nte ra ctu a n d o «F¿ bl e». La e lecc i ón de un mo mentó de I u n i verso en qu e I a ma gia s ig ue 

con ellos, algo imposible ahora mis- presente -y mucho- en el mundo, y de Unreal Engine 4 como base técni- 

mo Y, además, están modificando y ca, se une a una modificación extrema del sistema de iluminación, que 

creando un sistema propio de iluml- pretende convertir Albion en un lugar conocido pero totalmente nuevo, 

nación para ofrecer algo inédito hoy -_ !— ¡ - * t —- 

día. Si todo esto no se tuerce, algo í , ' 

cambiará en Albion y en Microsoft ] - .. * A 

para siempre... A. P.R* í \ , ^ ', ! '■ 


contenidos del juego -¿quizá más 
adelante comprar más, una vez lan¬ 
zado el juego?- sólo mediante la ex¬ 
periencia y con la moneda del juego, 
¿Demasiado bonito para ser verdad? 
Pues espera, que ahora llega la ver¬ 
dadera revolución. 

Aunque no es la primera vez que 
Microsoft habla de algo así, «Fable 
Legends» será ei juego que demues¬ 
tre la intención de la compañía de 
convertir ei PC y las consolas en un 
universo integrado de ocio. Sí, Win¬ 
dows 10 -el juego saldrá únicamente 
para el nuevo S,0.“ y Xbox One como 
plataformas de juego cruzadas en 
que poder disfrutar con los amigos,- 
tengan consola o PC, de las aventu¬ 
ras en Albion. Pero hay mas. porque 
Lionhead está además tomando el 


¿Quieres ser de los buenos? Puedes 
formar parte del grupo de héroes o ser el 
villano que dirige un ejército malvado y 
:ombate a los héroes. Un malo de verdad, 
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te regala 


Hollywood 

Monsters 2 

Vivir una aventura de cine está al alcance de tu mano. ¿Quieres ser un agente 
secreto? ¡Puedes! ¿Quieres conocer a leyendas de los años dorados de Hollywood? 
¡Puedes! ¿Quieres conseguir gratis un juegazo valorado en 10€? ¡También puedes! 



■gSfis 





V uelve Péndulo Studios 
con un juego de regalo en 
Micromanía.y lo hace con 
uno de los mejores ejem¬ 
plos cíe la aventura Pr made fn Spa/n" 
E3 próximo mes disfrutarás de una 
de las aventuras más alucinantes 
del estudio madrileño: «Hollywood 
Monsters 2». No te pierdas Microma- 
nía el mes que viene y hazte con un 
juegazo que es Historia del software 
patrio, valorado en 10 euros. 


i Lo 5 monstruos _ 
han vuelto al 
PC! «Hollywood 
Monsters 2» trae elfl 
cine de terror más ■ J 
animado de vuelta al 
disco duro.. ijrtM 


¡Los monstruos existen! 

«Hollywood Monsters 2», como su 
antecesor, se sitúa en un universo en 
que los monstruos del cinede terror 
existen de verdad y son los actores y 
estrellas de un Hollywood alternativo 
de los años 50. Pero 3o que no saben 
los monstruos es que Fitrzrandolph 
quiere usarlos para sus ambiciones 
políticas, para lo que no dudará en 
llevar a cabo terribles experimentos. 


Dos reporteros en 
busca de aventuras 

En «Hollywood Monsters 2» mane¬ 
jarás los destinos de dos protago¬ 
nistas, Dan Murray y Liz Alair, re¬ 
porteros del diario The Quil!. Él es un 
periodista deportivo que ha termi¬ 
nado con la paciencia de su jefe y ha 
sido degradado a la sección de socie¬ 
dad. Ella, una novata que suena con 
el reportaje de su vida. 

Enviados a cubrir la información so¬ 
bre la entrega de premios al cine de 
terror, en la mansión de William A, 
Fitzrandolph, e! magnate de la MKO, 
sucede algo extraño. Liz decide in¬ 
vestigar... ¡y desaparece sin dejar 
rastro! Comienza el juego. 


Lo mejor de Péndulo 

«Hollywood Monsters Z» es una de 
las mejores aventuras que Péndulo 
ha desarrollado jamás. Crearon una 
nueva tecnología visual- para ofrecer 
un aspecto de película de animación, 
inédito hasta la fecha, y su trama, 
puzles, diálogos y personajes son in¬ 
creíbles. Si eres fan del-género, no 
/ debes perderte el mes que 
' r r viene este juegazo. 


El típico genio loco de ¡as películas 
es el responsable de todo este 
desaguisado, ¿Descubrirás toda la 
verdad detrás de los experimentos? 




¡VIVE UNA AVENTURA DE PELICULA! 


Si has disfrutado de lo lindo con la anterior aventura que 
te regaló JMicromanía, «New York Crimes», no te pierdas el 
mes que viene unq de los trabajos más logrados -sino el que 
más- de Pensuto Studios. Una aventura que se convirtió en 
uno de los mejores títulos que aparecieron en el número 198 
de Mícronrtanía, de julio de 2011. 

-Aunque la aventura de Péndulo se había llevado ya nues¬ 
tra atención durante los meses anteriores, su review apareció 
publicada en el número 198 r convirtiéndose inmediatamente en 
la referencia del género por su calidad y profundidad, 

- Una aventura llena de puzles interesantes, diálogos ingenio¬ 
sos y monstruos entrañables (...) excelente nivel técnico tanto 
en lo visual como en la música, efectos y voces", 

-’ La maestría de Péndulo se nota en cada detalle de 
«Hollywood Monsters 2», dejando claro por qué son una de las 
compañías más importantes del género". PUNTUACIÓN: 93 
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Y EN EL PROXIMO NUMERO DE MICROMANIA 


NO TE PIERDAS 


Se abre la veda de! combate en la batalla definitiva entre 
todos los héroes de Blizzard. ¡Participa y arrasa al enemigo! 
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BROKENAGE 

Se completa la aventura de Doubie Fine 
y ya tenemos en España una edición 
física con las dos entregas de la misma. 


BATMAN ARKHAM KNIGHT 

Ya está casi aquí el juego del verano. Un 
vistazo a lo que nos trae el Caballero 
Oscuro en su mejor aventura. 


HOMEWORLD REMASTERED 

El clásico de la estrategia espacial vuel¬ 
ve con la cara lavada, ¿Quieres volver a 
conquistar el universo con tu flota? 


Nota: Los contenidos de esta página pueden cambiar en función de la actualidad. 









D-Línk 

BuiLding Networks for PeopLe 

Juega online sin límites con Wi-Fi AC 

Wi-Fi a 7 900 Mbps en la exclusiva banda de 5 GHz 




DSL-359ÜL 


Adaptador Mini USB 


DAP-1665 AC1200 
Range Extender 


DAP-1520 AC750 
Amplificador Wí-Fi 


(ADSL) 
AC1900 


¡FiAC 

from D-Línk. 


DSL-3580L (ADSL) -ACl 200 


Adaptador USB 
Alta Ganancia 


DWA-582 ACl 200 


DWA-1 71 AC600 


X 


DWA-182 ACl 200 
Adaptador USB 3.0 


DIR-880L-ACl 900 


• Nuevo estándar Wi-Fi 802*11 ac, conexión a 1900 Mbps, supera la velocidad del 
cable Ethernet Gigabit y multiplica por 6 el rendimiento del actual Wi-Fi 802.11 n 

• Uso exclusivo de la banda de 5 GHz, menos congestionada que la banda habitual 
de 2.4 GHz para evitar interferencias y aumentar el rendimiento. 

• Completa gama con Routers neutros y ADSL, Amplificadores, Range Extender, 
Tarjetas PCI y dongles USB para adaptarse a todas las necesidades y presupuestos. 

• App gratuita Shareport Mobile: Disfruta en streaming de películas y contenidos en 
tu móvil o tableta desde un disco duro o llave conectado al puerto USB del router, 
tanto en local como en remoto.También podrás subir archivos desde tu móvil. 

• Tecnología SmartBeam avanzada con direcdonamiento inteligente de la señal hacia 
cada dispositivo para mejorar la cobertura. 

• Gestión remota de los routers (dispositivos conectados, historial de páginas vistas, 
bloquear acceso, etc.) desde PC/Mac, ¡Phone, ¡Pad, Android y Windows Phone con 
aplicación gratuita mydlink lite o en el portal mydlink.com 


www.d I i n k.co m/es/wi re I essa c 




PCI Express Card 



©dina t 

Windows 

Phone 

^ AvsHable on ihe 

LJ App Store 










mss 


MSI recomienda Windows 




inside'" 

COREI7 


Procesador Intel® Core™ ¡7 


Almacenamiento 

Disco duro 1TB [7200 rpm S-ATA) 
+ Super Ratd2 256GB SSD 
(128GB S$Dx2 M.2 SATA) 


Controlador Gráfico NVIDIA 

GeForee GTX 970M 3GB GDDR5 


PARA JUGAR 


Pantalla 15,6" LEO 

Ultra HD (3840*2160) 
16:9 Anti-Parpadeo 


Procesador 

Procesador Intel* Core ¡7 
4720HQ (2.6\GHz, 6 MB) 


LA AUTÉNTICA ARMA 


Memoria RAM 16GB,. 
DDR3L SODIMM (2x8GB) 


Test de Velocidad de Alma criamiento 



HDD RAID Super RAID Super RAID2 
1 5" H DD 7i0Drpm 1128GB x£] [12fiG 6 


Cooler 

Boást^p 



Escritura 

Lectura 


Explora nuevas maneras de aprender 
y estar conecatdo con Inte! Inside. 



Más información en; http://es.msi.com/ 



Síguenos en Facebook MSI España 


NO. "| IN <$AMING 


Intel, el logo de InteI, Intel Core y Core Inside son marcas de Intel Corporation en li.S. y/u otros países. 








